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іефицит 



Сегодня слово, вынесенное в назва- 
ние этой статьи, может показаться 
кому-то анахронизмом. Слава богу, 
эпоха тотального дефицита канула в 
Лету. Да и времена, когда компьютер еще был 
диковинкой и покупки делались по принципу 
«бери, что дают», тоже миновали. В «Домаш- 
нем ПК» мы регулярно пишем о новинках, 
только что сошедших с конвейеров ведущих 
ІТ-компаний мира, а порой даже успеваем 
познакомить вас с наиболее интересными 
продуктами, еще не появившимися на при- 
лавках магазинов. Так, в номере, который вы 
держите в руках, есть обзоры потрясающего, 
недавно поступившего в продажу іРоа! папо и 
флагманской видеокарты АТІ Расіеоп на чипе 
Х1800 ХТ, анонсированной буквально не- 
сколько дней назад. Хочется поблагодарить 
фирмы, оперативно предоставившие данные 
продукты нашей Тестовой лаборатории. Но, к 
сожалению, далеко не все и не всегда прохо- 
дит так гладко. И именно тогда мы вынуждены 
говорить о дефиците, причем устройств не 
элитарных, эксклюзивных, а вполне ординар- 
ных, востребованных потребителями. 

Более года назад мы планировали сделать 
полноценный обзор ЬагеЬопе, продающихся 
в Украине. Однако эти системы, на базе кото- 
рых можно создать идеальный домашний ПК, 
в нашу страну практически не завозятся. 
Весной, собирая компьютер для себя («ДПК», 
№ 5, 2005), я в очередной раз столкнулся с 
данной проблемой - достать необходимый 
мне ЬагеЬопе оказалось просто невозможно, 
даже используя все связи редакции. В но- 
ябрьском номере мы хотели опубликовать 
материал, посвященный трем концепт-ПК, 
созданным на основе этих самых ЬагеЬопе. 
Но несмотря на заверения производителей и 
поставщиков и огромное количество пресс- 
релизов о выпуске новых моделей подобных 
устройств, сыплющихся В МОЙ почтовый 
ящик, несмотря на существующий спрос на 
такие системы, дело застопорилось. Нет, за- 
получить ЬагеЬопе в Украине можно, но час- 
то доходит до анекдотических ситуаций, почти 
по Райкину: «...через завсклад, через дэрэк- 
тор магазын, через товаровэд, через заднэе 
кырыльцо достал дыфцыт...» Это было бы 
смешно, если бы читатели, посетители фору- 
мов ІТС Опііпе и знакомые регулярно не ин- 
тересовались у сотрудников редакции, где в 
Киеве можно купить и как собрать себе 
ЬагеЬопе-систему, основу мультимедийного 
домашнего компьютера. Впрочем, не так 
все печально. Некоторым компаниям удает- 
ся завозить широкий ассортимент ЬагеЬопе- 
комплектов одного из брендов. 

Мы, конечно, понимаем, что подобное 
положение дел во многом вызвано неадек- 
ватными таможенными пошлинами на 
ЬагеЬопе (они не слишком отличаются от тех, 




что установлены на готовые системы). Но, к 
сожалению, интереса со стороны поставщи- 
ков и производителей этих продуктов, способ- 
ных сдвинуть дело с мертвой точки, мы пока 
что не видим. 

Увы, примеров подобных ситуаций можно 
найти немало. Зачем далеко ходить, возьмем 
рынок игровых контроллеров, тестирование 
которых мы провели в этом месяце. Уже мно- 
го лет в Украине представлены лишь несколь- 
ко брендов. Уважаемые нами компании вы- 
пускают, безусловно, интересные продукты, 
но нам, как, думаю, и нашим читателям, хоте- 
лось бы большего разнообразия. Ведь брен- 
довый состав участников теста за три года, 
прошедших с момента публикации предыду- 
щего подобного материала, практически не 
изменился. В Украину вообще не завозятся 
ни великолепные джойстики фирмы Заііек, 
ни уникальные педали и РУД от СН Ргосіисіз, 
нет на рынке и котроллеров Мао! Сат.2, и уст- 
ройств от многих других производителей. Вир- 
туальные пилоты и водители, настоящие фа- 
наты симуляторов, вынуждены заказывать 
данные продукты в России или покупать их в 
онлайн-магазинах. Согласитесь, по меньшей 
мере странно: существует спрос (пусть и не 
огромный), есть товар, но ни одна из ком- 
мерческих структур не стремится на этом 
заработать. Надеемся, что, как в свое время 
случилось с игровыми мышами и поверхнос- 
тями Рагег, все же найдется компания-энту- 
зиаст, которая начнет поставки названных 
выше устройств на украинский рынок. 

Честно говоря, очень не хочется через год 
или два вновь возвращаться к теме дефицита 
ІТ-продуктов. 



С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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Четыре года назад представлять 
игру ВІаск & ѴѴпіт_е нам помогали 
благообразный седобородый 
Мг. ѴѴИіІе и краснокожий ехидный 
Мг. ВІаск. Не видим повода, чтобы 
снова не пригласить их на страницы 
журнала прокомментировать второе 
пришествие божественного симуля- 
тора. Тем более что оба персонажа, 
воплощающие светлые и темные 
стороны души нашего демиурга, 
отпуская реплики и бранясь между 
собой, ведут его за ручку, как малое 
дитя, по сюжету игры и на этот раз. 



ВІаск 




Альтернативные 

ІМ-клиенты 

Скромная программа ІССЗ, со- Ш ш\ 

зданная 9 лет тому назад изра- С* Ш 
ильской компанией, в корне 
изменила возможности обще- 
ния и работы в Сети. Однако 
прогресс и конкуренты не сто- 
ят на месте, и в последние 
годы ІС(3 стремительно утрачи- 
вает популярность, уступая 
свои позиции более совершен- 
ным и удобным альтернатив- 
ным продуктам. А значит, пора 
и нашим читателям подобрать 
ей подходящую замену. 




ГаНгепІіёіі 



Уже само начало «Фаренгейта» показывает, что это не традицион- 
ная адвентюра. После выбора пункта меню Л/еѵѵ/Ѵ/оѵ/'е («новый 
фильм») мы попадаем на съемочную площадку - там Дэвид Кейдж 
собственной персоной объясняет нам, где мы очутились и что на- 
до делать, сразу настраивая на соответствующий лад. «Фаренгейт» - 
это не игра, это интерактивный фильм, а геймер - зритель и по 
совместительству актер, исполняющий все главные роли. 



.120 




На] высоких 
і скоростях 



тест игровых рулей 

Рынок игровых рулей меняется небыстро - 
понадобилось целых три года, чтобы возникла 
необходимость в новом тестировании (предыду- 
щее мы проводили в далеком 2002 г.). За это 
время в бюджетном диапазоне появились но- 
вые торговые марки, однако никаких принци- 
пиальных изменений тут не произошло, причем 
в отношении как качества и функциональности 
— манипуляторов, так и их стоимости. 



/ 



с. 
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^Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием. 




Программы 

Полные версии 

7-2ір 4.29 Ьеіа 

64* АЬіѴѴогсІ 2.4.0 

82 АстЛѵе ѴѴеЬ Реасіег 2.42 

66 АІІ-іп-Опе 5ЕСКЕТМАКЕК 

АпІіѴіг РегзопаІ Есііііоп Сіэббіс 
6.32.00.07 & Ве*а 

АроІІо 37щ 

АТІ ТгауТооІз 1.0.2.755 
64 АиІоСК2.20 

Аѵапі Вгоѵѵзег 10.1 ЬиіІсІ 30 

РоѵѵпІоасІ Мазіег 4.3.6.927 

РазіБіопе I таде Ѵіеѵѵег 2.22 / 2.26 Веіа 2 
64 Рігетох1.0.7/1.5ЬеІа2 

тооЬаг2000 0.9 Ьеіа 10 

Рохіг РОР Реасіег 1.3 ВиіІсІ 0930 

МахіИоп 1.5 ВиіІсІ 95 

МегтПе5186+ 1 .65 
74 Мігапсіа ІМ 0.4.0.1 

МогіІІа Биііе 1.7.12 
102 ЫАБАѴѴогІсІ ѴѴіпсІ 1.3.2 

пі_ііе1.0 РС1 
64 ОрепОгпсе.огд 2.0 КС 2 

Орега 8.50 
64 РСМагк05 1.1.0 
74 ОІР 2005а ВиіІсІ 7570 АІрИа 

КатЫег-ІС0 5.1 

РідНШагкЗОБоипсІ 2.1 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске программы, 
помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



РідИШагкСРиСІоскШіІігу 
(РМСІоск) 1 .8 

74 5ІМ (Бітріе ІпБІапІ: Меззепдег) 0.9.3 

Бкуре 1.4.0.78 
64 ТИипсІегЬігс1 1 .0.7 / 1 .5 Ве*а 2 

ѴігШаЮиЫ.6.11 БІаЫе 

Демонстрационные версии 

70 «Домашняя бухгалтерия» 4.0.9.2 

73 АВВУУ РіпеРеасІег 8.0 РготеББІопаІ 
Ео!іт.іоп 

82 Ааіѵе Регге$гі 2.5.3 

68 РіэбНВооі: 

Іѵ1 6 РоѵѵегТооІ5 2005 1 .5.1 .306 

Нурег5пар-РХ 5.63.01 

МеШтіт.ег2.00 Ве1:а4 

ЫеѵѵгСгаѵѵІег 1.8 РС2 

ОгТІіпе Ехріогег / Рго / 
Епіегріѣе 3.9 5Р2 

Отеа Рго 2.0 

ОиІро$1 РігеѵѵаІІ Рго 3.0.543.431 
РоѵѵегБігір 3.62.534 
БаИеіга СО&РѴЭ Вигпег 2.31 
ТеІероП: Рго 1 .37 
Тоіаі Сате Сопігоі 3.5 
ТИе Ваі! 3.60 Рготе55ІопаІ Есііііоп 
ТгіІІіап Рго/Вазіс 3.1 
УІИгаІБО 7.6.5 
ѴиеБсап 8.3.03 
ѴѴіпРАРЗ.51 
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82 



82 
64 



66 



74 



64 



Плагины дляТИе Ваі! 

78 АВС АплЬегТНе Ваі! Сопѵегіег 1.15 

78 ВауезШ 2.04 

78 Сеі5Ш5 0.1 

78 плСгеаЮг 0.4 

78 МуСаІе 2.6 

ІМоѵѵНеге Іо зепо! 0.2 

78 Р55 2МаіІ 1.5 

78 ТИе Ваі! Ме$$аде Ресоѵегу 1 .0 

78 ТНеВа1:Шпра55 1.3 

78 УпіѵегБаІ Масго еХіепсІег 2.4.1 203 

Патчи, обновления 

ОкесХХ 9.0с 
.ІМЕТ-Ргатеѵѵогк 1.1 
5ип ^ѵа 5.0 ІІро!ат.е 5 



Игры 



Полные версии 

ЫгіІеРідгіІегІІ 1.9с 
БоѵіеІ-ІІпІеггодегБсІогт" 

БНагеѴѴаге 

АсезНідИ 2.05.02 
134 АіІапІІБ 
134 ВиЬЫегІБГі ВоЬ 

Ооп'Х Апдгу! 

ЕѵосИгоп АІІіапсе 




Системные требования: 

• процессор Репііигл II 233 МНі 
или выше 

• 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

• ЗѴСА-видео карта 
(65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 




ЬНр://иа.Іде.сот 



Швидка реакція 

матриц/ та доступна ціна! 





Дійшло навіть 

до жирафи... 




* Тип: 17 й іСОмонітдр 

* Яскравість: 250 кд/м 2 

* Контраст: 500:1 

* Кут оглйду: 160 й (&ерт.)/160 й Спор.) 

* Час реакцГі матриц!: 8 мс 

* Інтерфайс: 15 Ріп-ОзиЬ 

* Спеціапьні функціТ: 

— Настройка эображення: идМѴгѳѵѵ 

— Рѳгупюаання під ставки: поворот, нахип 
« ФКаичнІ характеристики: 

— Вузька кротка 

— Мржлквість кріппення на сп-Іну 

— Копьсри: сріШіястий, чорний 



ІСО Мопііог 1.175030 



Л. 



Центральный сѳреіс^ый центр "Лагуна Сервис" у Киевг: гегі. (044) 41^42-19 
Безкоштовна рнформаційна лінін 10; тегъ В-В0О-Э03-000а 



ооа 



ЕІ_ЕСТК0І\ІІСЗ 
шш.затзипд.иа 



.іеѵѵеі ^пез -ТНе І_05Т. Міпе 
134 І_ихог 

Оит. отЧНе Вопе ѵіііе 
134 ТитЫеВидБ 

Демо-версии 

80 ЭауБ («Вокруг света за 80 дней») 
«Дарвиния» (Рагѵѵіпіа) Рето 2.0 
ВгоіИегБ іп Аггпб: ЕагпесІ іп ВІооо! 
ЕѵегОиеБТ. II -ТгіаІ отіИе І5Іе 
І_іѵе тог БреесІ 52 
РеТег ^скзоп'Б Кіпд Копд 
БегіоііБ 5ат 2 Рето 
Тоіаі ОѵегсІоБе 
ѴѴогІсІ Касіпд 2 

Патчи 

«Блицкриг II» патч 1 
«Велиан» 1.01 

«Миротворцы: Операция "Тайфун"» 
Ооіпі ОрегаІіопзіТургюоп Кі$іпд) 1.6.7.13 

«Миротворцы. Возмездие» Уоіпі 
ОрегаТіопБ: Ёзсаіаііоп) 1.6.7.13 

«Мор. Утопия» (РаТНоІодіс) 1 .1 

«МеТаІНеаП:: Восстание 
репликантов» 1.04 

Рагкап I1 1.1.0 

ѴѴагСгап; 3: Реідп от Спаоз 1 .20 
ѴѴагСга^ 3: Тпе Ргогеп ТЬгопе 1 .20 

Видео 

СаІІ от ОиХу 2 Х05 Оетопзігаііоп НО 
СгазМау 

Негое$ оШідпт. апо! Мадіс 5 



Ргіпсе от" РегБІа: ТИе Тѵѵо ТИгопез - 
ВаЬуІоп НО & Оеѵеіортепт. Эіагу 1-3 

Рипаѵѵау 2 

5іо! Меіег'5 Сіѵііігаііоп 4 - Напдіпд 
Саго!еп5 

ТИе ЕІсІег Бсгоііб 4: ОЫіѵіоп 

ТИе І_ого! отЧНе РіпдБіТНе ВаІТІе тог 
МісІсИе-ЕаШИ 2 

ТИе ѴѴітлпег - СотЬат. 

ѴѴагИаттег: Магк от СНао$ 

о Драйверы 

Материнские платы 

ѴІА НурегіопРго5.04А 
ѴІА У5В2 2.70р 

Видеокарты 

АТІ Саіаіу5і5.10 

ІпТеІ СгарпісБ Мео!іа Ассеіегаіог 14.17 
ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 78.05 
ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 81.84 

Звуковые карты 

КеаІІекАС97 А3.78 

КеаІІекНйАисІіоКІ.25 

БоипсІ ВІазИег Аисііду 1 .84.0045 

БоипсІ Віазіег Аисііду 2 / Аисііду 2 25 
1.84.55 

БоипсІ Віазіег Аисііду ипітіесі 2.08.0002 
ВеТа (Аисііду 1/2/4/25/ЫоІеЬоок) 

Сетевые карты 

РеаІІекІ_АЫ Ргіѵег 6.215 



Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



СЧІ 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШЕЕ 



★★★★★ 



КАЧЕСТВО 



ечі 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производитель- 
ность или функциональность (со- 
ответствие потребностям целевой 
группы покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак может 
получить только продукт, имеющий 
рейтинг 5 звезд. 



Знак «Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



о 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала 
«Домашний ПК», составители диска и разра- 
ботчики программных продуктов, находящих- 
ся на нем, не несут ответственности за те 
проблемы, которые могут возникнуть при их 
использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техничес- 
кое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием про- 
граммных продуктов, размещенных на дис- 
ке. Техническая поддержка предоставляется 
соответствующими службами компаний- 
производителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, про- 
верены антивирусным ПО. 
«ДПК-ОѴЭ, ноябрь 2005» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний 
ПК», № 11, 2005 и продаже отдельно от жур- 
нала не подлежит. 



Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей катего- 
рии, лучшее качество по всем ключевым 
параметрам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо 
справляющийся со своими функциями, 
возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ниче- 
го выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 




Вміст у димі одніеТ сигарети ѴѴіпзгоп Червоні: смол - 12 мг, нікотину - 0.9 мг; ѴѴіпзіхт Легкі: смол - 8 мг, нікотину - 0.7 мг; ѴѴіпзіоп Супер Легкі: смол - 4 мг, нікотину - 0,4 мг; ѴѴіпзіоп Ван: смол - 1 мг, нікотину - 0,1 мг. 



коротко 



Новости 




РеІІ 

Ш 0\ХХу 

Всемирно известную торго- 
вую марку ОеІІ нынче 
можно видеть не только 
на компьютерных системах, но и 
на всевозможных гэджетах. Но- 
вый ІІ5В-плеер ОеІІ ^^ ОіПу весит 
всего 40 г, комплектуется 512 М В 
памяти, однодюймовым І_СО-экра- 
ном для управления списками 
воспроизведения. Кроме проигры- 
вания звуковых файлов, устройс- 
тво умеет еще и принимать радио- 
сигналы в РМ-диапазоне, посколь- 
ку в него встроен РМ-тюнер. 
Стоимость новинки в США - $99. 
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ІРОСІ 



Новое семейство аудиопле- 
еров іРос!, о выпуске кото 
рого компания Арріе со- 
общила 12 октября, включает 
модели с жесткими дисками на 
30 и 60 ОВ и цветным 2,5-дюй- 
мовым экраном, способные по- 
мимо музыки воспроизводить 
фотографии и потоковое видео. 

По мнению босса компании 
Стива Джобса, пятое поколение 
самых популярных в мире аудио- 
плееров, ставших при той же 
цене на 30% тоньше и на 50% 
вместительнее своих предшест- 
венников, имеет все шансы по- 



вторить успех уже в категории 
портативных видеоплееров. 

С помощью технологии Арріе 
Аиіо-Зупс и ПО іТипез 6 на плее- 
ры можно загрузить свыше 2 тыс. 
музыкальных видео, предлагае- 
мых сервисом іТипез Мизіс Зтюге, 
шесть коротких анимационных 
фильмов студии Ріхаг и пять теле- 
визионных шоу от АВС и Оізпеу 
СпаппеІ. 

На встроенном НОО может 
помещаться до 150 ч видеопрог- 
рамм, 15 тыс. музыкальных 
композиций 



или 25 тыс. фотографий, а время 
работы новых устройств от акку- 
муляторов в режиме воспроизве- 
дения аудио составляет до 14 и 
29 ч для младшей и старшей мо- 
дели соответственно. 

Поставки новых іРос! начина- 
ются с середины октября по ори- 
ентировочным ценам в США 
$299 за версию с ИОО 30 СВ 
и $399 - за 60-гигабайтовую 
модель. 




коротко 



Сагіе Огапде 



Производители устройств хра- 
нения информации продол- 
жают гонку в направлении 
миниатюризации. Сверхпортативный 
внешний накопитель на жестких 
дисках Саііе Огапде, представлен- 
ный компанией І_аСіе, имеет беспре- 
цедентную среди продуктов, входя- 
щих в эту категорию, емкость - 8 СВ. 

По габаритам привод сопоставим 
с кредитной карточкой. Он поставля- 
ется в металлическом корпусе оран- 



жевого (как следует из названия) 
цвета, оснащен интерфейсом Ні- 
Зреес! 115В 2.0 и совместим на 
уровне ріиё-апсі-ріау с машинами 
на базе Мае 05 X и ѴѴіпсІоѵѵз (уста- 
новки дополнительных драйверов 
не требуется 

Стоимость І_аСіе Сагт_е Огапде 
ориентировочно составляет €99 
для модели емкостью 4 С В и 
€149 для 8-гигабайтового 
устройства 



Игровые 

«троянцы» 

Онлайновые возможности портатив- 
ных игровых систем иногда обора- 
чиваются неприятностями для 
пользователей. Корпорация 5утапт_ес 
предупредила об обнаружении вредонос- 
ной программы для 5опу РІау5т_ат_іоп 
РоПаЫе, ставшей первым известным из 
«троянцев», нацеленных на игровые консо- 
ли. Через несколько дней поступило соооб- 
щение о появлении похожего злоумыш- 
ленника, поражающего І\Ііпт_епс!о 05. 




ѴѴеЬсат 



в 



компании Оепіиз задумались 
о том, как сделать внешний 
вид цифровых устройств бо- 
лее гармонично вписывающимся в 
домашний интерьер. Посмотрите на 
І_оок 312 Р. В носу этой плюшевой 
собачки размещена ѴѴеЬ-камера, 
причем отнюдь не игрушечная. Она 
оснащена 0,3-мегапиксельной мат- 
рицей (с возможностью програм- 
мной интерполяции до 1,3 мегапик- 
селов) и комплектуется встроенным 
микрофоном и ІІ5В-кабелем. Уст- 
ройство совместимо с популярными 
интернет-пейджерами М5М 
Меззеп^ег, Ѵапоо! Меззеп^ег и т. п. 
Камерой могут пользоваться не 
только те, у кого на компьютере 
установлена ОС ѴѴіпсІоѵѵз, но и «ли- 
нуксоиды», поскольку в наборе ПО 
имеются драйверы для І_іпих. 



Веаг 




^помощы 
ные мом 
менять р 
же делит 



іМас С5 

Компания Арріе объявила о выпус- 
ке нового іМас 05. Теперь он 
оснащен встроенной видеокаме- 
рой І5іёпт_, пультом ДУ и специальной 
системой управления медиафайлами 
Ргопт. Роѵѵ. С помощью последней можно 
слушать музыку, смотреть фильмы или 
слайд-шоу, дистанционно управляя 
компьютером с расстояния до 9 м. 

Видеокамера І5іёп1 и программа 
іСпат. АѴ позволяют организовывать 
видеоконференции. Кроме того, с новым 
іМас 05 поставляется ПО Рпотю Воот_п, с 
помощью которой можно делать забав- 
ные моментальные фотопортреты, при- 
менять разнообразные эффекты и сразу 
же делиться снимками с друзьями. 
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коротко 




СІ2ШОПСІО 



Компания Ті^ег Теіетаіісз, несмотря на 
не слишком успешные коммерческие 
результаты продаж игровой системы 
СІ2ГЛОПСІО, не теряет надежды закрепиться на 
рынке портативных консолей. Более того, не 
так давно она продемонстрировала концепт 
нового варианта Сігтопсіо, оснащенной широ- 
коформатным дисплеем. 

Среди технических характеристик нового 
гэджета упомянем І_СО-экран (480x272), 
встроенный модуль ѴѴі-Рі, поддерживающий 
стандарты 802.11Ь/ё, 500-мегагерцевый про- 
цессор, СЗМ/СРРЗ, СРЗ, слот для ЗЭ-карт, 



аналоговый ТѴ-выход, В1иет_оот_п, 118В и двухме- 
гапиксельную камеру. 

Внешне анонсированное устройство уж 
очень сильно напоминает РІауЗІаІіоп РоПаЫе. 
Однако, судя по всему, ни стильный дизайн, ни 
весьма приличные спецификации не помогут 
СІ2ГПОПСІО даже приблизиться к тем объемам 
продаж, которыми нынче могут похвастать Р8Р 
и І\Ііпт_епс!о 08. Все дело в том, что пока у этой 
платформы фактически отсутствует поддержка 
со стороны ведущих издателей игрового про- 
граммного обеспечения. Но, как говорится, 
поживем - увидим. 



Компания «АВВУУ Украина» 
объявила о выходе новой ли- 
нейки электронных словарей 
Ып^ѵо 11. Основными особенностями 
этого продукта являются поддержка 
украинских интерфейса и словарей, а 
также возможность установки прило- 
жения на смартфоны с ОС ѴѴіпсІоѵѵз 
МоЬіІе. І_іп§ѵо 11 будет предлагаться 
в двух версиях. 




Новая модель Раіт 222, работа- 
ющая под управлением Раіт 08 
Сагпеі 5.4, ориентирована 
на массовый рынок и при цене $99 
(в США) является первым органайзером 
Раіт с цветным экраном (160x160), 
стоящим менее $100. Устройство 
имеет габариты 68,6x103,1x15,2 мм 
и массу 96,4 г. Оно использует 
АРМ-процессор с частотой 200 МНг 
и память 32 МВ (пользователю до- 
ступно 20 МВ). Кроме этого, в прода- 
жу выходит еще и Раіт ТХ ($299) 
с высоко-качественным трансфлек- 
тивным ТРТ-дисплеем (320x480, 
65 тыс. оттенков). 



О 



Компания ЫЕС представила 
на пресс-конференции в 
Гонконге самый тонкий в 
мире раскладной сотовый телефон 
с мегапиксельной камерой. Пред- 
назначенный для работы в сетях 
ОЗМ/ОРРЗ аппарат имеет разме- 
ры 47,9x101,5x11,9 мм. Кроме 
камеры с 1,3 млн пикселов, аппа- 
рат оснащен 1,9-дюймовым цвет- 
ным экраном (176x220) и вспомо- 
гательной 01_ЕО-панелью для 
быстрого просмотра текстовых 
сообщений. Среди функциональ- 
ных возможностей назовем еще 
поддержку 64-голосной полифо- 
нии, технологий РістВгісІёе, МРЗ, 
^ѵа и В1иет_оот_п. 
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Г.ЗОПІС™ 51 О МРЗ Ріау 



Твопіс™ 51 від Тгш&свпгі - знахідка для тш г хто прагне найпростішот у керуванні, але якісного та стильного МРЗ-плееру. 
Він також стане у наго ді меломанам, що тът розпочинають знакомство ізсвітом цифровоі муаики. 



ВІогеЛеІ 2.5 

Пвреносний НОО 




Б ПН.ІІР много н* прне'язуе і еОе т робо^о^о сто-ду ■ 
эавдтаи стильному та вмному ЙпльЗаг 1 " 2.5 ти 
ьюжеш забрати сей офсзсйго. 



АиІНопгесІ Оі&ЫЬиІогз 



80К СР СалІ, ММСрІигГ". 
150Х 80™ СагсІ, МНСтоЫІе™ 







Серія црфровш «эрг ад Тгапзгапя мае 
наѵквэд показчики швидаосп тасумісності 
э Вашими перенесшими ^ристроями Ш 
маете ыоклнвсгь збеогати свей цифрой 
дам та э іннкістю переноси™ г* будь-куди. 



иеІРІазГі 120 

115 В Наьгі Опте 



ТпапЕсеп^ иеГРіагл™ іа - ие кольорон 
альтернатива для Эвичгаи заообів 
зберёгаимя та переносу файл*. ВДтепер 
працювати зегштронннии документами 
стане вмапіие - вивер* стильнийіщпір, щ& 
пасуватнмв твоему настрою! 




Тгапзеепгі Ыогтаііоп, Іпс. 



ѵѵ^ѵѵ.ігапзсепйиза.сот 



репортаж с ІРА 2005 



\ 



I РА 2005 
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Здесь присутствовали и гранды 
наподобие І_С или Рпііірз, на чьих 
стендах было буквально все, и 
неизвестные солдаты китайской 
ІТ-армии со стандартным «набо- 
ром юного производителя», состо- 
ящим из нескольких вариантов 
ІІЗВ-флэш-дисков и несложных 
МРЗ-плееров. 

В общей картине биеннале, 
пожалуй, наиболее заметными 
были дисплейные технологии - по 
суммарной выставочной площади 
мониторы и панели разных форма- 
та и назначения безоговорочно 
лидировали. На втором месте уве- 
ренно держались портативные 
медиаплееры всех мастей - от 
простейших флэш-брелоков с функ- 
цией проигрывания МРЗ до мощ- 
ных мобильных медиацентров с 
7-дюймовыми ЦЮ-экранами (кста- 
ти, по нашему мнению, один из 
самых интересных продуктов пос- 
леднего времени), встроенными 
жесткими дисками, приемом ОѴВ- 
вещания и другими дополнитель- 
ными функциями. Внушительно вы- 
глядели и экспозиции Ні-Рі- и авто- 
мобильной электроники. 



Основные тенденции развития 
рынка отлично прослеживаются и 
при анализе состава экспозиций. 
В стационарной потребительской 
электронике наиболее значимый 
сегмент - определенно ІСО ТѴ. 
В мобильном секторе технология 
№ 1 также заметна с первого 
взгляда - это ОРЗ. Приборы с фун- 
кцией навигации отличались за- 
видным разнообразием и встре- 
чались у производителей с самой 
разной специализацией - от КПК 
до автомобильного Ні-Рі. Что каса- 
ется технологий, ставших доступ- 
ными для потребителя сравни- 
тельно недавно, усилия экспонен- 
тов были распределены между 
высокоемкими оптическими дис- 
ками (ВІи-гау, НО ОУО), цифровым 
телевизионным вещанием и до- 
машней беспроводной мультиме- 
диаинфраструктурой, включаю- 
щей медиацентр, дисплей и акус- 
тику. Самой массовой здесь 
являлось ЭѴВ - портативные (ре- 
же стационарные) телеприемники 
этого стандарта можно было до- 
статочно часто встретить на стен- 
дах. 




Только СР5 даст шанс на 
дальнейшее существова- 
ние классическому КПК. 
Асег п35 со встроенным 
6Р5-приемником - 
единственный новый 
РРА на ІРА 2005 



Подавляющее боль- 
шинство (НРБ-устройств 
на ІРА 2005 - это мульти- 
медийные навигаторы, 
объединяющие функции 
приема цифрового ТѴ, 
аудиовидеопроигрыва- 
теля и (ЗР5-приемника. 
Таковы, например, про- 
дукты Оаеѵѵоо 




Веупмр Уоик імашыатіоы 





I— II I II— ч 




Офіційинй дистрибутор БАІІЧШАКО 
в УкраѴні компанія "Рома" 

м Эагшріжжя 
тел .{061)220 04 49 
(044) 20610 72 











'Доакѵ Тр^ ѵ р| сади 
















"/епчіеміГ і*. №\ 304747 












ШМЭИіИІ-Щ*. 


ИіРрінль, 






эдцгжі[Ші:ні-зді 








тііда:'чл(Мі|»а-1і 


Кризиса- 






■ВишГтиіИГіИЫ** 


СИИ* 




Щ 




Ікмш: 


"•акт ею! тм р&)2№№1 












■ЗЙ-ГЕил'таяіОчіМ^І.4, 








ТИ-ПВСЕРанГ тні ДОЯЬКЛ, 




11вдГ-№(1В1|ЭТ-1Ж 




1№«і!к'чрі(Ні!2№5& 
























Прюятх па. |НЭ) №&ЛІ 







Б 



овости 



Щ репортаж с ІРА 2005 



Ноутбуки 



Большой «ультра порт» 
или легкий «десктоп»? 
При диагонали экрана 
14" ноутбук 5ат$ипд 
5еп5 Х1 весит всего 1,7 кг, 
к тому же и скомпоно- 
ван весьма необычно 





А вот и «бегемот». 5ат$ипд 5еп$ М70 - 
первый ноутбук, оснащенный 19-дюймо- 
вым дисплеем. Носить такой аппарат мож- 
но, но не часто и недалеко 



Медиаплееры 



14 



Еще один интересный продукт 
СуЬегНоте - МРЗ-плеер с интер- 
фейсом Віиеіооіп, позволяющий 
слушать музыку через беспро- 
водные наушники 



Прототип плеера-вьюера 
То$піЬа с полноцветным 
3,5-дюймовым ОІ_ЕО-экраном 



Медиаплеер СуЬегНоте МЕО 7500А 
выполнен в стиле, сильно напоминаю- 
щем іРосІ (не оригинальном, но очень 
красивом). Его экран с разрешением 
800x480 точек демонстрирует велико- 
лепное качество картинки 



Агспоб АѴ 700 - мощный медиа- 
плеер с экраном 7" от одной 
из наиболее авторитетных 
в этой области компаний 



















іСопггрІ Мрйт^ «. 1 > 


4 




і^. ■ Нила* См4 Н#і 








імоіріЛНиьь^ па ьЫІвМ 
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ѳ 



Беспроводный монитор-телевизор - уже реальность, о чем 
свидетельствует этот экспонат на стенде Еще одна игрушка 
для любителей смотреть кино на диване 



Рекордсмен по величине среди 1_С0-мониторов - продукт от 
5ат$ипд с диагональю 82". Правда, это скорее телевизор, чем 
компьютерный дисплей, но высокое разрешение соответствует 
и требованиям к монитору для ПК. Не желаете 82" чистого Р.Е.А.Р.? 



Телефоны 






Самый интересный телефон на выстав- 
ке - КЗ КѴ5500 с 5-мегапиксельной 
встроенной камерой и импульсной 
вспышкой. Пока в стандарте СЭМА, 
но І_С обещает версию такого аппарата 
и для наших сетей 



В телефонной индустрии произво- 
дителем лицензионных продуктов 
Реггагі является 5пагр. Модели 
данной линейки, в частности СХ25, 
не самые новые, но оригинальные 
и все еще привлекательные 




озумна, бездротова 
і завжди на зв/язку. 




ЬодііесГГ МХ™610 Ьа5ег Согс11е55 Мои5е 

Ця миша така розумна, що сповіщае світлом про 
нові повідомлення. Новітня лазерна технологія 
забезпечуе якісну роботу на будь-якій поверхні. 
Миша самостійно вимикаеться, якщо нею не 
користуватися, а також сама вибирае радіоканал, 
щоб уникнути перешкод. 
3 І_одіІесИ @ МХ™610 ви завжди 
на зв'язку. 



Створена, щоб надихати 



ѵѵѵѵѵѵ. I од Нес И .со т 



€4 

иэдКесЬ 



ХардѴѴаге 



ІппоАХ ІМХ-Р1 ІппоРосІ/Сапуоп СІЧ-МРОІ.ЕОР 



ХардѴѴаге 




ІппоАХ 
ІМХ-Р1 ІппоРосІ 



Цена - $183 

Продукт предоставлен 

А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.азЬІБ.сот.иа 

Объем памяти 

4СВ 

Форматы 

МРЗ,УУМА,Ш,ОСС 
Функции 

МРЗ-плеер, диктофон 
Питание 

встроенный аккумулятор 
Интерфейс 

Ц5В 2.0 

Разъем Ц5В 

МІПІ-ІІ5В 



вердикт 



Уже одно имя этого устройства говорит о мно- 
гом - лавры Арріе іРоо! не дают авторам по- 
коя настолько, что даже в названии плеера 
использовано заветное слово Рос!. Внешне 
ІппоРос! является близнецом іРос! Міпі с од- 
ним лишь коренным отличием - в нижней 
части передней панели имеются две дополни- 
тельные кнопки. На верхней панели располо- 
жены вход для наушников, порт 115В, разъем 
для включения блока питания (плеер заряжа- 
ется от электросети) и небольшое отверстие 
микрофона. Все бы ничего, да только качест- 
во изготовления корпуса никак, увы, не дотя- 
гивает до уровня продуктов от Арріе. Претен- 
зий к звуку нет, готовых настроек эквалайзе- 
ра достаточно, а в особых случаях их можно 
изменить собственноручно. 



ЗА 



***** 

ПРОТИВ 



Солидный объем; небольшая стоимость 




Сапуоп^ - 

СІМ-МРОІ.ЕОР 



Качество исполнения корпуса; неудобное меню 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5, шѵѵѵ.азЬіз.сот.ііа 

Объем памяти 1 С В 
Форматы 

МРЗ, ѴѴМА 
Функции 

МРЗ-плеер, диктофон, 

РМ-радио 

Питание 

2хААА 

Интерфейс 

Ц$В 1.1 

Разъем Ц5В 

Міпі-ІІ5В 



вердикт 



***** 



Белый пластиковый корпус плеера выглядит 
весьма неплохо, разве что крупные габариты 
слегка портят общее впечатление. ОІ_ЕО-дисп- 
лей добавляет устройству стильности. 

Технические характеристики плеера Сапуоп 
вызывают противоречивые чувства. Большой 
объем встроенной памяти свидетельствует о том, 
что компания старается идти в ногу со време- 
нем, но присутствие интерфейса 115В 1.1 и ис- 
пользование двух элементов питания ААА наво- 
дит на другие, более печальные размышления. 

Кроме записи звука с РМ-приемника, 
СІ\І-МРОІ_ЕОР может кодировать сигнал с микро- 
фона и линейного входа, что превращает плеер 
в универсальный диктофон. Качество звучания 
оказалось на уровне, за что стоит в большей сте- 
пени благодарить эквалайзер и систему 5Р5 ѴѴОѴѴ. 

ЗА 

Качественное звучание; множество функций 

ПРОТИВ 

Неудобное управление; 115В 1.1; работа от двух 
ААА-батарей 
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СідаЬуІе 30 Аигога/ЬодКесН 2-5500 




Сіда 

ЗР Аигога 



Цена -$115 

Продукт предоставлен 

представительством 
СідаЬуІе в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.кіеѵ.иа 

Формфактор 

И Іоѵѵег 
Толщина металла 

1 мм 

Количество 
внешних отсеков 

5x5,25"; 2x3,5" 
Количество 
внутренних отсеков 

5x3,5" 

Предустановленные 
вентиляторы 

3x120 мм 
Габариты 
530x220x560 мм 
Блок питания 

отсутствует 



вердикт 



***** 



В тесте систем водяного охлаждения в данном 
номере принимает участие 0\&аЪуХ.е 30 Оаіаху, 
одной из особенностей которой являются до- 
вольно толстые шланги. Судя по всему, в компа- 
нии об этом были прекрасно осведомлены и 
разработали собственный корпус, рассчитан- 
ный на инсталляцию именно такой СВО. 

Корпус 30 Аигога оснащен тремя (!) предуста- 
новленными 120-миллиметровыми вентилято- 
рами. В наличии имеются и прочие атрибуты, 
характерные для корпусов топ-класса: алюмини- 
евые шасси и внешние панели, приятный ди- 
зайн, безвинтовое крепление накопителей и 
плат расширения, поставка корпуса без блока 
питания - все в лучших традициях жанра. Раз- 
работчики хоть и ориентировались на установку 
СВО, но у них, тем не менее, получился один из 
лучших корпусов для построения тихой системы 
с применением обычного воздушного охлажде- 
ния. Большой внутренний объем позволяет без 
проблем размещать габаритные кулеры, а три 
тихоходных вентилятора обеспечивают отлич- 
ный продув при практически полном отсутствии 
шума. Имеется стильная подсветка лицевой 
панели, проецирующая надпись «30 Аигога» на 
любую поверхность перед корпусом. 

С учетом цены 30 Аигога становится чуть ли 
не единоличным лидером в сегменте - анало- 
гов с таким соотношением цена/качество пока 
на украинском рынке нет. 

ЗА 

Хороший дизайн; отличная система вентиляции; 
качественное изготовление; неплохая функциональ- 
ность 

ПРОТИВ 

Не выявлено 




І_оді*есЬ 

2-5500 



Цена - 2337 грн 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, мѵѵѵ.сМаІііх.ііа 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

505 Вт КМ5 
Сателлиты 

однополосные, мощность 
317 Вт КМ5 (2x62 Вт 
передние + 2x62 Вт 
задние + 69 Вт центр) 
Сабвуфер 

мощность 188 Вт КМ5 
Входы 

оптический, коаксиальный, 

аналоговый 

Декодер 

ОоІЬу ОідітД 0Т5, 

ЭТ5 96/24 




Уже по одному виду коробки с системой 2-5500 
можно понять, что подобная акустика создана не 
для «малолитражных» квартир или комнат. Добро- 
тно выполненный комплект 5.1 содержит в себе 
все необходимое для воспроизведения звука с 
различных источников, будь-то оптический выход 
с высококлассного СО-привода или игровая при- 
ставка. Пять колонок и блок управления подклю- 
чаются к внушительного вида сабвуферу, внутри 
которого спрятаны усилитель и блок питания. 
Широкополосные динамики в сателлитах имеют 
алюминиевые мембраны и титановые рассека- 
тели. В блок управления встроен декодер, подде- 
рживающий стандарты ОоІЬу Оі^аІ и 0Т5. На 
передней панели расположены І_СО-экран и 
кнопки, с помощью которых переключаются ис- 
точники звука и настраивается громкость отде- 
льных элементов системы. 

Как и ожидалось, комплект обеспечивает весь- 
ма солидную басовую составляющую благодаря 
огромному сабвуферу. Объемность звучания тоже 
заслуживает похвалы, но вот к детализации и на- 
сыщенности высоких частот возникли некоторые 
претензии. Сателлиты очень старательно пытают- 
ся охватить порученный им диапазон, но резуль- 
тат не впечатляет (причина, по нашему мнению, в 
отсутствии твитера), потому многие инструменты 
звучат задавленно и невыразительно. Это повлия- 
ло на общее качество воспроизведения, звук 
получился глуховатым и невыразительным. 



вердикт 


ЗА 

Насыщенные, солидные басы; функциональность; 
пульт ДУ; солидная мощность 




ПРОТИВ 

Цена; недостаточная проработка высоких частот 
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ХС Мадпит 500/РоѵегВоок Ыаѵідаіог ѴѴ570 ѴѴН 




ХС Мадпит 500 



Цена - $139 

Продукт предоставлен 

МСЕ Сошрапу, 
ѵѵѵѵѵѵ.хдЬох.сот 

Мощность 

400 Вт при +40 °С 
Разъемы 

8хМоІех, 2хШ, 2х5АТА, 
ІхРСІ Ехргезз 
Охлаждение 
медный радиатор 
с Иеаі ріре + вентилятор 
80 мм (25 СРМ) 
Роѵѵег Расіог Соггестлоп 
Агііѵе РРС 



вердикт 



***** 



Блок питания Мадпит 500 от компании ХСВох 
многие ждали с момента демонстрации первых 
прототипов почти год назад. И финальный про- 
дукт нас не разочаровал, став самым функцио- 
нальным и стильным БП, когда-либо проходив- 
шим через Тестовую лабораторию ІТС. 

Корпус Мадпит 500 изготовлен из 2-милли- 
метрового алюминия. Установлена уникальная 
система охлаждения с мощнейшим медным 
радиатором с пеаі: ріре и единственным очень 
тихим вентилятором. Модульная конструкция 
позволяет подключить только те коннекторы, 
которые необходимы, что уменьшает беспоря- 
док в корпусе. В комплект входят кабели с 
разъемами для питания жестких дисков 5АТА, 
видеокарты РСІ Ехргезз, 4- и 8-пиновых допол- 
нительных коннекторов питания на материнс- 
кой плате. Все кабели имеют металлическую 
оплетку, что одновременно экранирует их и 
улучшает внешний вид. Но главной «фишкой» 
является І_СО-экран, отображающий текущую 
суммарную нагрузку на БП в Вт, уровень на- 
пряжения в цепи +12 В и температуру внутри 
блока. Вот только находится он на самом БП, 
что затрудняет наблюдение. 

Следует отметить, что номинальная суммар- 
ная мощность БП составляет не 500, а 400 Вт. 
Правда, производитель честно указывает ее по 
индустриальному стандарту - при температуре 
+40 ° С (а не в «щадящем» режиме при +25 °С, 
как это практикуют некоторые вендоры). Блок 
оснащен Асііѵе РРС и имеет в соответствии с 
последними требованиями две раздельные 
цепи +12 В. 

ЗА 

Экран мониторинга; модульная конструкция; Асііѵе РРС; 
шикарный дизайн; мощный радиатор; очень низкий 
уровень шума 

ПРОТИВ 

Недостаточно высокая мощность; сложность наблюдения 
за показаниями на экране 




КоѵегВоок 

Ыаѵідаіог №70 ѴѴН 



Цена -$1577 

Продукт предоставлен 

«Ровер Компьютере 
Украина», тел. (044) 492-7547 

Процессор Меі 
Репи'ит М 753 1,86 СНі 
Чипсет Меі 915РМ 
Оперативная память 512 МВ 
Экран 

15,4" ѴѴХСА+ (1680x1050) 
Видеоадаптер АТІ МоЫІіІу 
Касіеоп Х600, 128 МВ 
Жесткий диск 
80 СВ (5400 об/мин) 
Оптический привод 

Сетевые возможности 

802.11Ь/д (Меі РКО/ 
ѴѴпге 1е55 2200ВС), модем 
(Адеге $у5Т.ет5 АС'97), 
СідаЬіІ; ЕіНетеІ; 
Интерфейсы 
ЗхЮ 2.0, РігеѴѴіге, 
РСМСІА Туре II, 
антенный вход (ТѴ-іп), 
порт мультимедиа 
(аудио- и видеовходы), 
5-ѴісІео-оиі, 0-зиЬ (ѴСА), 
СопзитегІРч, микрофонный 
вход, выход на наушники 
Габариты и масса 
360x260x36 мм, 2,95 кг 
Аккумулятор 
М-Іоп, 4300 мА-ч (14,8 В) 



Флагманский мобильный мультимедийный центр 
от российской компании Роѵег СотрШвгз позво- 
ляет воспроизводить аудио и видео без загрузки 
ѴѴіпсІоѵѵзХР, причем проигрываются практически 
все современные форматы, в том числе Аис!іо СО, 
МРЗ, ѴСО, ЭѴЭ и МРЕО-4. Как и положено такому 
ноутбуку, №ѵіёа1:ог ѴѴ570 ѴѴН оснащен впечатляю- 
щим количеством интерфейсов. На передней 
грани, помимо пульта управления АисПоШ, его 
индикаторов и инфракрасного приемника 
СопзитегІР, нашлось место для микрофонного 
входа и выхода на наушники. Справа - мульти- 
форматный кард-ридер 50/ММС/Метогу51іск, 
дополнительный ІІЗВ-разъем и слот РСМСІА. Сза- 
ди находятся разъемы РігеѴѴіге, Ет_пегпе1:, модем- 
ный, порт мультимедиа, выход 5-Ѵіс!ео, 0-зиЬ и 
антенный вход - ноутбук оборудован встроенным 
ТѴ-тюнером. Из беспроводных интерфейсов пре- 
дусмотрен только ѴѴі-Рі - отсутствие Віиеіооіп и 
ІЮА делают обмен данными с мобильным телефо- 
ном и КПК не простой задачей. 

Функциональность - не все, чем может пох- 
вастаться №ѵіёа1:ог ѴѴ570 ѴѴН: у его дисплея вы- 
сокое разрешение, великолепный угол обзора по 
горизонтали и хороший - по вертикали. Мини- 
мальная яркость слегка завышена, что прости- 
тельно для мультимедийной модели. Скорость 
реакции - достаточная, качество отображения 
градиентов отличное. Ноутбук способен удовлет- 
ворить требования самых ресурсоемких прило- 
жений: он собран на основе хорошо сбаланси- 
рованного по производительности набора комп- 
лектующих. В итоге получаем качественный и 
доступный мобильный мультимедиацентр. 



вердикт 


ЗА 

Богатая оснащенность; отличный дисплей; невысокая 
для данного класса цена 




ПРОТИВ 

Нет Віиеіооіп и кнопки управления адаптером ѴѴі-Рі 
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Согсаіг РЫі Ѵоуадег 115В 2.0 512 МВ/Кіпуо Р5-321 



Согзаіг РІа$Іі Ѵоуадег 
ІІ5В 2.0 512 МВ 



Продукт предоставлен 

представительством 
Согзаіг Метогу в России, 
ѵѵѵѵѵѵ.согзаігтетогу.сот 



Постоянное ношение флэш- 
брелока иногда приводит 
к неприятностям, особен- 
но при активном образе жизни 
владельца - нежная электронная 
начинка может не выдержать 
механических повреждений или 
случайного попадания воды. 
Согзаіг успешно решила пробле- 
му «выживаемости» флэш-драйва 
в экстремальных условиях. РІазИ 




вердикт 



***** 



Ѵоуа^ег имеет надежный корпус 
из крепкой резины, защищаю- 
щий брелок от ударов и воздейс- 
твия жидкостей (вплоть до машин- 
ной стирки - проверено!). По 
скорости записи/чтения продукт 
Согзаіг опережает большинство 
конкурентов, а комплектация 
ІІ5В-удлинителем и лентой для 
ношения на шее делает его еще 
привлекательнее. 



ЗА 

Водостойкий и крепкий резиновый корпус; отлич- 
ная производительность; щедрая комплектация 



ПРОТИВ 

Нет 



Кіпуо 
Р5-321 

Цена - 90 грн. 

Продукт предоставлен 

Фокстрот, 8-800-500-1530 
Конфигурация 

2.0 

Суммарная мощность 

3 Вт КМ5 

Сателлиты 

однополосные 




м 



арка Кіпуо пока еще не 
очень известна на на- 
шем рынке, но опыт 
создания акустики у этой тайвань- 
ской компании имеется. 

Мультимедийный комплект 
Р5-321 состоит всего из двух са- 
теллитов довольно небольшой 
мощности. Предназначение их 
ясно уже по количеству разъ- 
емов - здесь есть лишь тіпНаск 



для подключения к звуковой плате 
и вход для наушников на передней 
панели одной из колонок. Там же 
расположены два регулятора Топе 
и Ѵоіите. 

Низкое качество звучания, увы, 
не компенсируется даже деревян- 
ным корпусом. «Изрезанный» диа- 
пазон и явная нехватка средних и 
низких частот не дают в полной 
мере насладиться музыкой. 



вердикт 


ЗА 

Материал и качество исполнения; низкая цена 




ПРОТИВ 

Звучание не на высоте 



Тільки у РНШР5! Технологія Регтест. РапеІ - гарантія відсутності 
яскравих та дефектних пікселів протягом 3-х років! 





Це вже не чорний квадрат... 



А це ідеальна матриця! 



Монітор І70Р6 

Регтесі: РапеІ - гарантія відсутності 
дефектних пікселів протягом 3 років. 
Час відгуку матриці - 8 мс. 
3 роки повноі гарантіі на монітор. 
І_і§Ітс Ргате Эі^каІ КеаІіИу-унікальна 
функція покращення зображення. 




Колонки ММ5 321 
Потужність 80 ѴѴ КМ$. 
Якісний звук, глибокі баси. 
Підключення до РС, ноутбука, 
СО / МР 3 плеера. 




Дистриб'ютори: 

Рохігоі: м. Киів, Дорогожицька, I, офіс 403, тел.: 8-044-247-70-37; 
МТІ: м. КиТв, вул. Желябова, 2, тел.: 8-044-458-34-34; 

Кіт 2000: м. Дніпропетровськ, ж/м Тополь- 1, пер. Джинчарадзе, 12, тел.: 8-0562-360-300; 
Кота: м. Запоріжжя, 40 років Рад. УкраТни, 39, тел.: 8-061-224-02-64. 



ОѴОКѴѴІ6І_$К 
Ы§Ь($сгіЬе - ОѴО-рекордер та 
принтер в одному пристро?! 
ОѴО-рекордер, що друкуе на дисках. 
Запис всіх форматів РѴТ) та СО. 



РНШР5 



Філіпс. Перфект Пенел. 
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6ідаЬу*е СѴ-301-ХІ./РіппасІе РСТѴ ЮОе 





СідаЬуІе сѵ-зрі-хі. Ріппасіе рстѵ іоое 



Цена - $285 

Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, 

тел. (044) 568-5005 

Графическое ядро 

2хСеРогсе 6600 
Объем видеопамяти 
256 (2x128) МВ С00КЗ 
Рабочая частота 
чипа/памяти 
450/1000 Ші 
Интерфейс 
РСІ Ехргезз хіб (5ІІ) 



вердикт 



***** 



Наконец и до Украины доехали уникальные 
видеокарты с двумя графическими чипами на 
борту. Надо сказать, что на сегодняшний день 
подобными устройствами уже никого не уди- 
вишь: почти все производители первого эшело- 
на имеют такие модели в своем арсенале, кро- 
ме того, есть даже умопомрачительный монстр 
на сдвоенном 7800 СТХ. Однако именно ком- 
пания ОІ&аЪуХе первой предложила революци- 
онный продукт, не побоявшись непонимания 
со стороны заказчиков. 

0Ѵ-301-ХІ. представляет собой внушительно- 
го размера плату с двумя интегрированными 
(ЗРІІ ОеРогсе 6600 от ІЧѴЮІА и 256 МВ памяти 
(два комплекта по 128 МВ). Разумеется, подоб- 
ному продукту понадобились мощная система 
охлаждения компонентов и дополнительное 
питание - в результате радиаторы на чипах 
обдуваются двумя вентиляторами большого 
диаметра, ѴРМ также защищен радиатором, а 
на задней панели имеется 6-пиновый разъем 
для подачи одного/двух каналов 12 В. 

Плата Оіёаоуіе работает несколько быстрее 
обычной комбинации из двух 6600 в 5І_І-режи- 
ме (прирост производительности в отдельных 
случаях до 10%), она компактнее (занимает 
только один слот РСІ-Е хіб) и, разумеется, де- 
шевле. Минусом данного продукта можно счи- 
тать необходимость использования полноцен- 
ной материнской платы с поддержкой 5І_І от 
того же производителя. Хотя с сайта это требо- 
вание убрали, так что СѴ-301, вероятно, спосо- 
бен без проблем работать и в любой другой 5І_І 
Реас!у-системе. 

ЗА 

Производительность выше, чем у двух 6600 в 5І_І; уве- 
личенная тактовая частота 

ПРОТИВ 

Цена больше, чем у пары карт на том же чипе 



Цена - $120 

Продукт предоставлен 

представительством 
Ріппасіе Зузіетз в Украине, 
ѵѵшѵ.ріппасіезуз.сот.ііа 

Входы 

ТѴ-антенна, композитный, 
5-ѴісІео, Аисііо-іп 
(НеафНопе ріид 3,5 мм) 
Пульт ДУ 
есть 

РМ-тюнер 

отсутствует 




Новая линейка ТѴ-тюнеров от Ріппасіе, к кото- 
рой принадлежит РСТѴ ЮОе, в первую оче- 
редь обращает на себя внимание полностью 
переработанным ПО. Теперь это уже не прос- 
то «программа для ТВ», Ріппасіе Мес!іаСеп1:ег - 
действительно мультимедийный центр. Кроме 
собственно приема телепередач, он позволя- 
ет просматривать хранящиеся на жестком 
диске фильмы, фотографии и прослушивать 
музыку. 

Интерфейс МесІіаСепІег оптимизирован 
под использование пульта ДУ - большие кноп- 
ки, легко читаемый с нескольких метров 
текст. Имеются все стандартные функции: 
ТітеЗІпіН, видеозахват (как с телеэфира, так 
и с видеовходов - композитного и 5-Ѵіо!ео), 
индивидуальная настройка каждого телекана- 
ла (к сожалению, здесь доступны лишь точная 
настройка частоты и выбор видеостандарта - 
регулирование изображения выполняется 
глобально, для всех каналов сразу). Видео- 
захват явно ориентирован на последующую 
запись полученного видео на 0\Ю (это 
можно проделать даже с помощью самого 
МесМаСепІег) - видимо, потому отсутствует 
функция кодирования с применением уста- 
новленных в системе кодеков (доступны 
лишь МРЕС-1/2). 

Качество приема у Ріппасіе РСТѴ ЮОе хоро- 
шее: неплохая цветопередача, зернистость чуть 
выше среднего. Отдельно следует отметить, что 
в отличие от других ІІ5В-тюнеров у этой модели 
в динамичных сценах артефактов компрессии 
не наблюдалось. 



вердикт 


ЗА 

Легкость подключения; удобное ПО; хорошее качество 
изображения 


***** 




ПРОТИВ 

Нет РМ-тюнера 
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5апРІ5к Ша II 5Р РІиз/ЬодіІесИ СогсЛен Резкіор 5510 



5агЮі$к 
ІЛіга II 5Р РІиз 



Цена - 403/732 грн 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 



ЯГ # 




О такой функциональности 
карт памяти мы мечтали 
всегда: ІІ5В-интерфейс 
избавляет нас от необходимости 
брать с собой кард-ридер или соеди- 
нительный кабель каждый раз, ког- 
да требуется перебросить файлы с 
фотоаппарата или другого устройс- 
тва с поддержкой 50-памяти на 
компьютер. ЗагЮізк II Ига II 50 РІиз 
особенно порадует владельцев КПК, 



которые живут по принципу «все 
свое ношу с собой». По сути, 115В- 
контроллер превращает 50-карту в 
обычный флэш-накопитель, так что 
теперь не придется обременять себя 
дополнительным ІІЗВ-брелоком для 
переноса больших файлов (доступны 
версии с 512 МВ и 1 СВ). Даже не- 
смотря на довольно высокую цену, 
это устройство два-в-одном - весь- 
ма желанное приобретение. 



ЬодИесИ 

СогсІІеББ Резкіор 5510 



Цена - $79 

Продукт предоставлен 

ОаІаШх, шѵѵѵ.сМаІііх.ііа 




к; 



омпания І_о$1:есп уже не- 
сколько месяцев радует 
к нас неиссякаемым пото- 
ком интересных новинок. Свежий 
беспроводной комплект СогсІІезз 
Оезкіор 5510 отличается демокра- 
тичной ценой и оригинальным 
эффектным дизайном. Справа и 
слева на клавиатуре расположены 
удобные блоки дополнительных 
кнопок, предназначенных для уп- 



равления медиаплеером и цифро- 
вым фотоальбомом. Однако кла- 
виши слишком тугие, а их срабаты- 
вание не ощущается. Идущая в 
комплекте мышь не является об- 
разцом качества - тяжелая, без 
вспомогательных кнопок и с сен- 
сором «неигрового» класса. Тем 
не менее в виде дополнения к 
мультимедийному ПК этот набор 
будет вполне уместен. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Карта памяти формата 50 со встроенным 
ІІЗВ-интерфейсом 



ПРОТИВ 

Прочность складной конструкции вызывает 
небольшие сомнения 



вердикт 


ЗА 

Функциональность клавиатуры; отличный дизайн; 
демократичная цена 


***** 




ПРОТИВ 

Не самая удачная мышь 










ноутбуки 




(□44) 554 2209 



ВСЕ 



Ьлл/ѵѵѵѵ.^.иа 

В ВАШИХ РУКАХ 



Ю® Мазіег 57ѴѴ на базі технологи ІпІеГ СеШіпо™ 
для мобільних ПК дозволить вам самим 
вирішувати, де працювати, грати та вчитися. 

ТЕСнічоі-оеѵ 

ІпИеІ, ІпіеІ Іодо, ІпіеІ Іпзісіе, ІпіеІ Ііъісіе Іодо, ІпіеІ Сепігіпо, ІпіеІ Сепігіпо Іодо, Сеіегоп, ІпйІ Хеоп, ІпіеІ 5реесІ5іер, Ійпіііт, і Репііит етоварними знаками, чи зареестрованими товарними знаками, права на які належать корпорацШеІ чип" підрозділам на теріторм США та інших краін. 

ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ ЗРОСТАННЯ 



МОВИЕ 
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•л 



іРосІ папо 



Чудо миниатюризации: 



іРоа папо 



Максим Капинус 































ДДІ РаІоокаѵіІІе 


5 




3:37 ^0:59 



Не собираясь оста- 
навливаться на до- 
стигнутом, компания 
Арріе продолжает 
шокировать публику 
своими новинками в 
области портативных 
плееров. На этот раз 
нашему вниманию 
предлагается іРосІ 
папо - сорокадвух- 
граммовый малыш, 
оснащенный 2 СВ 
флэш-памяти. 



Продукт предоставлен 

5*еаШі СотриіегБ, 
(044) 531-3983 

Объем памяти 

2 СВ (4 СВ) флэш-памяти 
Функции МРЗ-плеер, 
фотоальбом, игры 
Поддерживаемые 
форматы 

ААС, МРЗ, АисІіЫе, Арріе 
І.055Іе55, ѴѴАѴ, АІРР 
Габариты и масса 
90x40x6,9 мм, 42 г 
Время работы батареи 
до 14 ч 
Интерфейс 
У5В 2.0 



Плеер іРосІ папо можно 
считать в некотором 
роде преемником іРос! 
тіпі, поскольку он тоже 
имеет І_СО-экран (только цвет- 
ной) и достаточно большую ем- 
кость при скромных размерах. 
Корпус его настолько плоский, 
что в нем не смог уместиться 
даже разъем Міпі-ІІЗВ. Из-за 
этого пришлось использовать 
специальный порт, а в комплекте 
с устройством предоставлять 
небольшой провод-переходник 
на стандартный 115В. 

Передняя панель корпуса цели- 
ком покрыта прозрачным пласти- 
ком, так что повредить экран 
будет сложно. Однако это новов- 
ведение привело к возникнове- 
нию другой проблемы - покры- 
тие слишком быстро царапается, 



в том числе и непосредственно 
над экраном. 

Управление осуществляется с 
помощью сенсорной круговой 
панели, воспринимающей нажа- 
тия и движения пальцев по повер- 
хности. При этом издается специ- 
фический «кликающий» звук, вос- 
производимый небольшим 
встроенным динамиком. Его мож- 
но смело считать элементом ди- 
зайна, поскольку, кроме данной 
сугубо декоративной функции, 
он ни для чего больше не нужен. 
Мелочь, но она делает общение 
с іРос! папо намного приятнее. 
При желании эту опцию можно 
отключить в настройках или же 
наоборот, продублировать, или 
заменить звуком, выводимым 
на наушники. 

іРос! папо в очередной раз до- 
казывает, что МРЗ-плееры уже не 
зацикливаются на одной лишь 
музыке, а становятся многофунк- 
циональными устройствами. Не- 
большой, но очень качественный 
цветной экран может служить для 
демонстрации фотографий и при 
этом практически не дает бликов 
при попадании прямых солнечных 
лучей. Совместимость с форма- 
том ѴСАРЭ позволяет импортиро- 
вать в плеер базу контактов из 
ОиІІоокдля последующего про- 
смотра. Редактировать, к сожале- 
нию, ничего нельзя, как и в случае 
с заметками, которые тоже могут 
быть размещены в памяти уст- 
ройства. 

Для любителей поиграть в доро- 
ге в разделе Ехігаз предусмотре- 
но несколько игр, начиная с ба- 
нального арканоида и заканчивая 
интересной Мизіс Оіііг, где нужно 



угадывать мелодию, выбирая 
соответствующее название из 
списка. Примечательно то, что 
плеер можно использовать вдво- 
ем - в то время как один человек 
слушает музыку, второй играет 
или просматривает изображения. 

В комплекте с плеером постав- 
ляется программное обеспече- 
ние іТипез 4.9, где наконец-то 
устранена функция, ранее вызы- 
вавшая основные претензии 
пользователей, - автоматическая 
синхронизация плейлиста с со- 
держимым МРЗ-плеера. Из-за 
нее нельзя было подключать уст- 
ройство к нескольким компьюте- 
рам, не рискуя потерять все ком- 
позиции с іРоо!. 

В отличие от іРос! згіи^Іе новин- 
ка имеет немного другое предна- 
значение. Имиджевость продукта 
видна невооруженным глазом. 
Носить іРос! папо можно лишь в 
кармане, никаких креплений для 
подвешивания не предусмотрено, 
а количество дополнительных 
аксессуаров для данной модели 
от сторонних компаний пока неве- 
лико. В связи с этим возникают 
некоторые проблемы с быстро 
царапающимся корпусом и слу- 
чайными касаниями сенсорного 
круга. Для решения последней 
предназначен переключатель 
Но/с/, однако тогда встает вопрос о 
невозможности управления плее- 
ром вслепую, ведь сенсорные 
кнопки не имеют рельефа, поэто- 
му устройство придется периоди- 
чески доставать из кармана. Но 
основной минус іРос! папо - его 
высокая цена. Будем надеяться, 
что в Украине она вскоре упадет 
до мирового уровня - $199. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Прекрасное звучание; многофункциональность; 
дизайн 



ПРОТИВ 

Завышенная цена; корпус легко царапается 
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Ство рихвій простір 
для розваг~ 




5. / Система колонок для домашнього 
кінотеатру л великим скрапом ТВ 

* КЮВт дсрсв'тшй сабвуфер з 8-дюймпті.ѵн гЪтіяміками 

* 5 тішки\ сателітіа л 20 Ят КА/Л* для кожшио 

■ Ніігіг/ш>жуіЬпі і і:і> сяраажнім цнфрошт .ыучиннлм Л / 

* Імітщія сфекту 5, ! «лпук иипколо- у \ тереомуаиці, 
кшофільмих та ігра.і з 5, 1-йяноЛЫШМ Шх 

* ГІу.іын іУш Пішщшыш' ѵігршиіннй 



Сепіив 




□ѴО-502К 

* Цілкам сумістш з ОѴО> 5ѴСД ѴШ 

со, ЙЭД со-т ш вѵо-а оѵо-т 

МРЗ Ѵ Кбт рісіиге СО 



Егдо 525 

6.4 ме&іткесдіа/сек. яазерші шттчна 
миша ^ колесам прсжрутки 





в. 



Егдо 3000 

Белдртииш міш оішшчші маши л колесом 
прокрутки 






ирпфеѵівнііділ 



5№Ш) 800 

№ргл'пні кал*м\ т и 



тиѵілѵѵКееІ 



Кткч і'.гым/і 



П/7ІЙГІ7ГуКЧ'Л 



Доступно е: 



ни|п 



□аіаІ_их 

Пр-т Черйсмоэорянкй , 51, НДіБВ, 
пйборэтормий корпус, офіс 20& 
Киів 03110, УфаЕна 
Ткп +30 044 249 6303 
Фате; 430 044 275 9999 
Е-гпаіІ гіа(аіих@(1аІаІих.иа 



ВЕгая" 

НВФ отВерЫян 

Пр-т Тнчннн 4, 
Кнгё 

Тел. *3й 044 554 - 2747 
«акс +ЭѲ 044 554 - 2«ве 
№№№. дега іу з .€ от 



^КѴЕ ЭѴЭТЕМ5 СОЯР, 
ТеІ: (886)2 2995-6645 
Рак: (886)2 2995-4751 
в-ггиііг вітѲдвліизлеі.сот.і* 
ѵѵтѵ. де пі ііБпеІ.сот 



•л 



АТІ ІЫеоп Х1800 ХТ 512 МВ 



Канадский флагман 



Кирилл Балалин 




С некоторым опозда- 
нием относительно 
анонса СеРогсе 7 
5егіе$ вечные кон- 
куренты калифор- 
нийской компании 
представили новую 
линейку продуктов - 
Касіеоп Х1х00, 
основанную на пере- 
работанной архитек- 
туре с внедрением 
значительного числа 
прогрессивных техно- 
логий. Знакомство 
с ними мы начинаем 
с самого «вкусного» 
предложения, топо- 
вой Касіеоп Х1800 ХТ 
512 МВ. 



Новое 16-конвейерное 
ядро Р520 изготовлено 
с применением 90-на- 
нометрового техпроцес- 
са и содержит 320 млн транзисто- 
ров - больше, чем 24-конвейер- 
ный СеРогсе 7800 СТХ. Меньшее 
количество блоков рендеринга 
компенсируется, кроме эффектив- 
ной архитектуры, еще и исключи- 
тельно высокой тактовой частотой 
в 625 МНі. Предусмотрены пол- 
ная поддержка ОігесІХ 9.0с, что 
в первую очередь подразумевает 
работу с шейдерами версии 3.0, 
совместимость с форматом дан- 
ных РР16, измененный алгоритм 
анизотропной фильтрации, новые 
режимы полноэкранного сглажи- 
вания, модифицированный 
Нурег2. Впрочем, имеется и про- 
стор для творчества - инновации 
в архитектуре СРІІ являются 
заделом на будущее и полностью 
проявят себя лишь в следующих 
поколениях графических процес- 
соров АТІ. 



Расширились возможности вза- 
имодействия с устройствами выво- 
да изображения. Видеокарта обо- 
рудована двумя ОѴІ-выходами с 
ОиаІЫпк (поддержка высоких раз- 
решений), через переходник осу- 
ществляется работа с НОШ, что 
порадует владельцев домашних 
кинотеатров, есть ѴІѴО и РЮТѴ-оит.. 
Вместе с серией Расіеоп ХІхОО 
была представлена концепция 
АѴІѴО, реализующая средствами 
видеокарты полный цикл обработ- 
ки видео на ПК. Естественно, име- 
ется поддержка АТІ СгоззРіге, но 
соответствующая тазіег саге! офи- 
циально еще не анонсирована. 

Канадцы наконец-то отказались 
от принципов дизайна чипа и пла- 
ты, заложенных еще в Расіеоп 
9700 (Р300): изменения затрону- 
ли не только архитектуру СРІІ, но и 
внешний вид устройства. РСВ 
теперь больше напоминает про- 
дукцию ІЧѴЮІА - по размерам 
Х1800 ХТ точно совпадает с 
СеРогсе 7800 СТХ. Установлены 
новейшие, очень дорогие чипы 
памяти со временем выборки 
1,26 не и невиданной штатной 



частотой 750 (1500) МНі, суммар- 
ный объем видеопамяти состав- 
ляет 512 МВ (также есть версия 
Расіеоп Х1800 ХТ с 256 МВ). 
Мощный кулер позаимствован у 
Расіеоп Х850 ХТ. Он хотя и делает 
карту «двухэтажной», зато обеспе- 
чивает отличное охлаждение при 
низком уровне шума. 

Опасения, что 16-конвейерная 
архитектура Р520 не сможет кон- 
курировать с СеРогсе 7800 СТХ, 
совершенно не оправдались - 
вновь, как и год назад, мы гово- 
рим о паритете на рынке топовых 
графических карт. Наверняка пер- 
вое время будут сложности и с 
объемами поставок Расіеоп 
Х1800 ХТ (зато ее младшая сестра 
Расіеоп Х1800 ХІ_ не должна ис- 
пытывать подобных проблем), и 
со стоимостью новинки - но так 
происходит всегда. Выбор же 
между двумя конкурирующими 
решениями после окончания 
«стартовой истерии», при прибли- 
зительно равных ценах и одина- 
ковой доступности, остается за 
пользователем - это вопрос лич- 
ных предпочтений. 
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СИСТЕМИ ОХОЛОДЖЕННЯ 



Конфигурация тестовой системы 


Процессор 


АІѴЮАШоп 64X24800+ 


Материнская плата 


А5У5А8Ы-5Ы Ргетіит 


Оперативная память 


2хСог$аігСМХР512-3200ХІ_ХРЕКТ 


Жесткий диск 


5ат$ипд 5Р2504С 


Блок питания 


ХСВох Мадпит 500 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵ5ХР РгоГе55іопаІ 5Р2 



Технические характеристики 





Касіеоп 
Х1800ХТ 


СеРогсе 
7800 СТХ 


Као"еопХ850ХТ 
Ріаііпиш ЕсІіт.іоп 


Кодовое наименование ядра 


К520 


ЫѴ47 


К480 


Техпроцесс, мкм 


0,09 


0,11 


0,13 


Число транзисторов, млн шт. 


320 


302 


160 


Частота ядра, МНі 


625 


430 


540 


Частота памяти, Ші [ддК) 


1500 


1200 


1180 


Пиксельных процессоров 


16 


24 


16 


Вершинных процессоров 


8 


8 


6 



Р.Е.А.К., 1280x960 Махітит РеІаіІЛр* 



АТІ Касіеоп Х1800 ХТ 512 МВ 



І.еасІіекѴѴіпРа5І РХ7800СТХ 
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10 20 30 

іпоАА/поАР ИІ6хАА/4хАР 



ЗОМагк05,общий балл 



АТІ Касіеоп Х1800 ХТ 512 МВ 



І.еасііекѴѴіпРа5І РХ7800СТХ 



9134 



7856 



2000 4000 6000 8000 10 000 



РООМ 3, 1280x1024 Шіга Оиаіііу, (р$ 



АТІ КасІеопХ1800ХТ512МВ 



ЬеасИек ѴѴіпРазІ: РХ7800СТХ 



105,9 



113,9 



25 



50 



75 



100 



125 



Продукты предоставлены компаниями 


АМО, ЬеасКек 


«Небеса» 


(044) 490-3577 




МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


АТІ 


Представительство АТІ в России и СНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


Согзаіг 


Представительство Сог$аіг Метогу 
в России 


ѵѵ ѵѵ ѵѵ.со г$а і гт е т о гу.со т 


ХСВох 


МСЕ Со трапу 


ѵѵѵѵѵѵ.хдЬох.сот 





м. Киів, вул Індустриальнэ> 27 
тел - (044) 495-29 11 
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новые игровые мыши Кагег и к ар т. о г 



Перевооружение: 

новые игровые мыши 

Кагег и ГСаріог 



Кирилл Балалин 



Кагег СоррегНеасІ 




Продукт предоставлен 

Еіеіек, 

тел. (044) 495-2911 



вердикт 



***** 



ЗА 

Лазерный сенсор; регулируемое разрешение; 
сохранение настроек в памяти; удобная форма; 
великолепный драйвер 

ПРОТИВ 

Неудачные боковые кнопки 



Каріог-Сатіпд М2 




Продукт предоставлен 

Еіег-ек, 

тел. (044) 495-2911 



вердикт 
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ЗА 

Рекордная чувствительность; отличная точность 
позиционирования; регулируемые масса и 
разрешение сенсора; качающееся колесико; 
стильный дизайн 

ПРОТИВ 

Непривычная эргономика; завышенная цена 



С разницей всего в несколько дней были 
анонсированы мыши нового поколения: Раіег 
СоррегИеасІ и І_одіІесН С5/С7 І_а5ег, а также 
необычная Раріог-Сатіпд М2. 



Внешне Рагег Соррегпеао! 
очень напоминает удачную 
в плане эргономики 
ОіатопсШаск. При сравнении с 
предыдущей моделью очевидно, 
что разработчики внесли космети- 
ческие поправки в дизайн, и лишь 
форму и расположение боковых 
кнопок изменили существенно. 
Сделали это совершенно напрас- 
но, потому как в новой конфигу- 
рации значительно увеличился 
риск случайного нажатия на них 
при отрыве мыши от стола. 

В техническом плане новинка 
заметно превосходит не только 
ОіатопсІЬаск, но и своего прямого 
конкурента 1_о$1есп С5. Собствен- 
но, сенсор аналогичен используе- 
мому 1_о$1:есп (лазерная подсветка, 
2000 сірі), но возможности настрой- 
ки мыши гораздо шире. Драйвер 
позволяет изменять множество 
установок пяти конфигурационных 
профилей, в частности: разрешаю- 



щую способность сенсора 
(400/800/1600/2000 сірі), чувс- 
твительность (включая раздельную 
настройку по осям), частоту опроса 
ІІЗВ-порта (до 1000 Нг, что вдвое 
больше, чем у 05), назначение 
всех семи кнопок (с возможностью 
создания сложных макрокоманд), 
акселерацию и т. п. Профили со- 
храняются во встроенной памяти 
мыши. А для переключения между 
ними достаточно нажать кнопку на 
нижней плоскости устройства, при- 
чем независимо от того, установ- 
лен ли драйвер в системе! Аппа- 
ратным же способом реализовано 
переключение режимов разреше- 
ния сенсора, а при наличии драй- 
вера доступна еще и настройка 
чувствительности «на лету». 

В итоге по совокупности техни- 
ческих характеристик и пользова- 
тельских свойств Соррегпеао! мож- 
но назвать отличной современной 
игровой мышью. 



Вто время как 1_оёйесп и 
Рагег перешли на примене- 
ние лазерных сенсоров, 
немецкая компания Раріог- 
Сатіпё оптимизирует классичес- 
кую технологию. В их новой моде- 
ли М2 использован сенсор с раз- 
решением 2400 сірі - это 
абсолютный рекорд. Поточности 
позиционирования М2 как мини- 
мум не уступает лидерам рынка. 

В Раріог-Сатіпё М2 воплощены 
все новейшие тенденции мыше- 
строения. Возможна регулировка 
массы (110/120/130 г) с помо- 
щью поставляемых в комплекте 
грузиков. Колесико сделано качаю- 
щимся, таким образом общее 
количество кнопок достигает вось- 



ми. Одна из них предназначена 
для переключения разрешения 
сенсора, но, увы, только после 
установки драйвера. К эргономике 
придется привыкать, так как мышь 
имеет специфическую форму, не 
похожую на традиционные модели. 
Кстати, продукт однозначно понра- 
вится левшам - в левую руку М2 
ложится просто идеально. 

Раріог-Оатіпё М2 наверняка 
найдет своих преданных поклон- 
ников, которые не променяют ее 
на продукты конкурентов, однако 
на наш взгляд при такой цене 
лучше обратить внимание на 
Рагег Соррегпеао! или І_оёі1:есп (35 
І_азег как на более универсаль- 
ные модели. 
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КОАЬОРОВА 




Принтери Рпазег 6300/6350. Швидкість поза конкуренціею. 
Найкраща продуктивність, професійна якість, простота експлуатаціі 



ХЕГСОХ. 



Управління документами 
Технологи друку 
Консалтинг 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 




чорно-білий та кольоровий мережний друк (35 сторѴхв) 
унікальна програма корекціТ кольору ТекСоІог 
(яскравість, точність, стабільність кольорів) 
вибір режиму друку (від офісного документа до фотографіТ) 
^ЬАссоипйпд - функція контролю використання принтера 
функція РгіпйпдЗсоіЛ (інтерактивна система допомоги) 



ХЕГСОХ, 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 



|ТесІіпо!оду | Ооситепі Мападѳтепі | Сопзиіііпд Зегѵісез 



Партнери Хегох в Украіні: КиТв: ЕлекТех, тел.: (044) 228-56-19; ІНСІТ, тел.: (044) 244-40-90; Інфотрейд, тел.: (044) 201-15-15; ІРМІД, тел.: (044) 235-77-71 ; 
Комплексы рішення, тел.: (044) 496-09-45; ЛДС, тел.: (044) 234-10-47; Макцентр, тел.: (044) 496-05-51; Мегапринт Сервіс, тел.: (044) 230-60-81; 
Поліграфічні системи, тел.: (044) 496-01-50; СР5, тел.: (044) 490-91-49; Мае Ноизе, тел.: (044) 461-91-75. Донецьк: АМІ, тел.: (062) 385-48-88; 
Оргтех, тел.: (062) 385-09-10; Техніка, тел.: (062) 385-82-40. Львів: Копір-Інформ-Сервіс, тел.: (032) 298-01-80; Новацентр, тел.: (032) 297-11-58. 
Харків: Інфотех-сервіс, тел.: (057) 715-61-99; МКС, тел.: (057) 714-95-21; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 712-23-44. Одеса: Оффсетік-Сервіс, 
тел.: (048) 726-27-90; Петрекс, тел.: (0482) 219348. Дніпропетровськ: Бюро-М, тел.: (0562) 310650; Д'КОМП, тел.: (0562) 385288. Кривий Ріг: 
Технологія, тел.: (0564) 400126. Запоріжжя: РОМА, тел.: (0612) 130757. Ялта: Кольоровий світ, тел.: (065) 432-02-32. 



процессоров 




Материнские платы 

для процессоров Іпіеі - 

эволюция продолжается! 



Евгений Слободянюк, 
Сергей Грицачук 



Общей тенденцией послед- 
них лет является посте- 
пенное сокращение чис- 
ла производителей мате- 
ринских плат, причем как среди 
ведущих поставщиков, так и среди 
более мелких компаний. Как следс- 
твие, в данном материале мы 
не увидели целого ряда завсегда- 
таев наших тестирований. Тем не 
менее немалое количество отобран- 
ных моделей позволяет считать тест 
достаточно показательным и дает 
возможность сделать некоторые 
выводы касательно развития мате- 
ринских плат последнего поколения. 



Было принято решение вклю- 
чить в тесты системные платы 
на всех трех чипсетах - 
955 Ехргез5/945Р/9450, для 
того чтобы получить как можно 
более полное представление о 
производительности, возможнос- 
тях и оснащении всего семейс- 
тва. Кроме того, следует учиты- 
вать, что продукты на новейших 
наборах логики до сих пор не 
являются массово доступными, 
поэтому собрать достаточное 
количество моделей одного клас- 
са на сегодняшний день оказа- 
лось нереально. 



Общее впечатление о новин- 
ках: как платформы, так и произ- 
водители заметно повзрослели - 
подавляющее большинство моде- 
лей, принявших участие в тесте, 
лишены мелких огрехов развод- 
ки, пробелов в комплектации и 
неприятных сюрпризов в плане 
быстродействия. Тем не менее, 
как показало тестирование, у 
разработчиков еще есть весьма 
обширное поле деятельности, 
касающееся доводки и оптимиза- 
ции ВІ05, который во многих 
продуктах явно нуждается в дора- 
ботке. 
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материнские платы для процессоров Іпіеі 



АОреп 
і945Ра-РЬР 

Плата не перегружена до- 
полнительными разъема- 
ми и функциями, однако 
все критически важные возмож- 
ности присутствуют в полной ме- 
ре. Разводка достаточно проду- 
манна. Прямо на плате находится 
РС-5реакег, что иногда бывает 
совсем не лишним. Отметим 
наличие лишь одного дополнитель- 
ного коннектора питания и двух 
разъемов СОМ. 




ВІ05 не изобилует большим коли- 
чеством опций для оверклокинга, 
основное внимание уделено управ- 
лению соотношением производи- 
тельности и бесшумной работы. 
Наиболее интересная функция пла- 
ты - Ро\л/егМазт_ег, представляющая 
собой дальнейшее развитие идей, 
заложенных в Еппапсес! ЗреесІЗІер. 
Технология уменьшает частоту Р5В 
в период простоя, одновременно 
снижая и обороты вентилятора. 



вердикт 



***** 



А 5115 Р5Ш2 Оеіихе имеет два 
разъема РСІ Ехргезз хіб, что 
позволяет установить две 
видеокарты в систему. Комплекта- 
ция платы включает ѴѴі-Рі/ТѴ-тю- 
нер, выполненный в виде отде- 
льной РСІ-карты. 

На этой плате установлен южный 
мост ІСН7Р. Как следствие, она под- 
держивает 4 порта 5АТА II и имеет 
широкую РАЮ-функциональность. 
Кроме того, еще два накопителя 



5АТА II можно подключить к отде- 
льному РАЮ-контроллеру 5ІІ3132Р, 
притом один из 5АТА-разъемов 
выведен на заднюю панель. Но 
разработчики и на этом не остано- 
вились, снабдив плату еще и ЮЕ 
РАЮ-контроллером. 

ВІ05 обладает достаточно разви- 
тыми возможностями для повыше- 
ния производительности, позволяя 
менять практически любые пара- 
метры. 



ЗА 

Удобство сборки и эксплуатации; фирменные 
функции ВІ05, в том числе РоѵѵегМазІег 



ПРОТИВ 

Средние возможности разгона 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличный ВІ05; широкая функциональность; 
ѴѴі-Рі/ТѴ-тюнер в комплекте 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



РОХСОПП 945Р7АА-8КБ2/945С7МА-8К52 




Полноформатная плата 
945Р7АА-8К52 представ- 
ляет собой типичный про- 
дукт среднего класса на чипсете 
Іпіеі 945Р. Материнская плата 
выполнена очень качественно, 
разводка не вызовет сложностей 
при сборке, а функциональность 
находится на высоком уровне. 
Придраться можно лишь к отсутс- 
твию порта РігеѴѴіге, который был 
бы вовсе не лишним в столь осна- 
щенном продукте. В остальном 
замечаний нет - мощный модуль 
ѴРМ, радиаторы на микросхемах 
чипсета, три разъема РАТА и четы- 
ре 5АТА, гигабитная сеть. Несом- 
ненно, достойный внимания про- 
дукт за умеренную цену. 

Плата 94507МА-8К52 форм- 
фактора тісгоАТХ базируется на 



наборе системной логики Іпіеі 
9450/ІСН7. В целом, большинство 
характеристик сходны с аналогич- 
ными показателями предыдущей 
платы. Это также неплохо осна- 
щенная, как для своего формата, 
модель, обладающая к тому же 
весьма доступной ценой. Уреза- 
ние коснулось количества разъ- 
емов РСІ и РАТА, оставив без 
изменений всю расширенную 
функциональность, ранее не- 
свойственную для продуктов 
бюджетного класса. 

По оснащению ВІ05 обе платы 
практически одинаковы и допуска- 
ют стандартное изменение набора 
таймингов и выбор частоты рабо- 
ты. Функции ЗирегВооі, Зирег- 
ВІОЗ-РгоІесі, ЗирегКесоѵегу и 
ЗирегЗреесІ также присутствуют. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное сочетание цена/качество; широкая 
функциональность для бюджетного продукта 



ПРОТИВ 

Средний разгон 
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материнские платы для процессоров Іпт.еІ 



СІдаЬуІе СА-8І945Р-С/СА-8І945Р РКО 




Основное отличие этих двух 
плат в функциональности: 
обе используют северный 
мост ІпИеІ 945Р, но в СА-8І945Р 
РРО применяется южный мост Іпіеі 
ІСН7Р, а в 0А-8І945Р-0 - ІСН7. 
Кроме того, в первой плате имеют- 
ся контроллеры РігеѴѴіге, которых 
лишена вторая модель. Остальные 
отличия непринципиальны, чего не 
скажешь о разнице в цене. Как 
обычно, (ЗіёаЬуІе предлагает не- 
сколько вариантов на одном чипсе- 
те, основанных на одной и той же 
печатной плате. В данном случае 
это еще 0А-8І9450 и 0А-8І9450 
РРО на чипсете 9450 Ехргезз с 
интегрированной графикой. 

Обе системные платы обладают 
схожей разводкой, разве что на 
0А-8І945Р-0 не распаяны контрол- 



леры ІЕЕЕ 1394. Из недостатков 
можно отметить тесное расположе- 
ние шести разъемов 8АТА и РАТА, 
что неизбежно создаст сложности 
при подключении нескольких нако- 
пителей. 

Схема питания процессора 
трехканальная, есть дополнитель- 
ный 4-контактный разъем пита- 
ния. Еще одна интересная особен- 
ность - аудиокодек РеаІІек АЮ882 
с паспортным соотношением сиг- 
нал/шум не хуже -100 дБ, подде- 
рживающий 10 каналов воспроиз- 
ведения звука в 24-битовом 
качестве. 

Отличительная особенность ВІ08 
этих плат - некоторая перенасы- 
щенность настройками, допускаю- 
щими любые манипуляции с часто- 
тами и напряжениями питания. 



вердикт 



***** 



ЗА 

10-канальный аудиокодек; разумная ценовая по- 
литика; хороший ВІ08; ІСН7Р на старшей модели 

ПРОТИВ 

Трехфазная система питания; огрехи в раз- 
водке 



М5І 945Р №о Р1а1іпит/945С Ріаііпит 




Зти материнские платы ба- 
зируются на чипсетах 945Р 
и 9450 соответственно. 
Фактически на этом различия 
между МЗІ 945Р №о Ріаііпит и 
9450 Ріаііпит заканчиваются. 
Продукты среднего класса в ли- 
нейке моделей компании осна- 
щены всем необходимым для 
построения мощного ПК без 
излишеств. К разводке есть единс- 
твенная претензия - неудачное 
размещение разъемов питания. 
Северный и южный мосты охлаж- 
даются радиаторами, причем на 
северном установлен довольно 
высокий теплорассеиватель. С 
одной стороны, это уменьшает 
уровень производимого системой 
шума, но с другой, может поме- 
шать установке широких и мощ- 



ных процессорных кулеров, кото- 
рые сейчас особенно популярны. 
Традиционно для МЗІ за систем- 
ный мониторинг и тонкую на- 
стройку параметров работы отве- 
чает микрочип СогеСеІІ. 

Пользователю доступны основ- 
ные функции тюнинга производи- 
тельности системы, изменение 
частот, таймингов и напряжений. 
Фирменная технология динами- 
ческого разгона 00Т Ехргезз 
третьего поколения включает в 
себя метод определения загруз- 
ки процессора через цепь его 
питания и РѴѴМ. Это позволяет 
обнаружить повышение нагрузки 
в течение очень короткого вре- 
мени (1 не) и таким образом 
увеличить скорость реагирова- 
ния 00Т. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Широкая функциональность; хорошие возмож- 
ности ВІ05 5ет.ир 



ПРОТИВ 

Средняя производительность; немалая цена 
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©пеоѵо 
\л/ \л/ \л/ поп\/п І/іо\/ м а 



Втіл ення стилю 




Киів: 

Алсі (044) 484-14-25 
Вега-М (044) 544-64-15 
Корифей (044) 492-73-63 
Шу.сот (044) 501-99-99 
СПД Шеховцев (044) 637-82-17 
УКЛ (044) 467-56-22 
УкрКомплект (044) 592-11-24 

Вінниця: 

Венец (0432) 35-60-62 
Символ (0432) 53-94-93 

Донецьк: 

НЕП (062) 334-0068/381-00-60 
Нике Компьютере (062) 381-22- 



Ізмаіл: 

Піон (04841) 2-26-17 
Кривий Ріг: 

Артеке (0564) 74-84-28 
Луганськ: 

Протон (0642) 55-11-55 
Тенері (0642) 42-00-16 

Луцьк: 

КомпСервіс (0332) 72-40-26 
Львів: 

Пріоритет (0322) 37-75-30 
Маріуполь: 

Техмаркет (0629) 41-24-24 



Миколаів: 

Сантарекс (0512) 47-73-07 
Полтава: 

Персонал (0532) 50-10-75 

Сімферополь: 

Епіцентр (0652) 49-33-30 
Каліостро (0652) 51-46-02 

Харків: 

ДиСи Л инк (057) 719-52-29 
Херсон: 

Інфотек (0552) 42-44-68 



Кмельницький: 

КНТ (0382) 71-66-34 
Омега-Центр (0382) 70-47-81 

Черкаси: 

АРТ-Компьютер (0472) 54-41-41 
Чернігів: 

Астрал Плюс (0462) 17-44-48 
Черновці: 

Німфа (037) 57-57-47 



ТРТ/І_СО - монітори 
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материнские платы для процессоров Іпт.еІ 



Рохсопп 
955Х7АА-8ЕКК52 



Высокоуровневая плата от 
Рохсопп укомплектована под 
завязку всеми возможными 
функциями и контроллерами, а ком- 
бинация 955Х Ехргезз в сочетании 
с ІСН7Р является на сегодняшний 
день наиболее функциональной и 
производительной платформой для 
процессоров Іпіеі. Количество сто- 
ронних контроллеров максимально 
даже для платы топ-класса: 8 портов 
5АТА, два ОЬЕ-адаптера, мощная 



четырехканальная система питания. 
Северный мост охлаждается солид- 
ным активным кулером. 

В ВІ05 платы доступны фирмен- 
ные функции ЗирегВооі - ускоре- 
ние загрузки, защита ВІ05 от пере- 
записи ЗирегВІОЗ-Ргоіесі и выбор 
горячей клавиши для вызова функ- 
ции восстановления информации 
ЗирегКесоѵегу. Группа параметров 
ЗирегЗреесІ содержит развитые 
средства разгона. 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Отменная функциональность; хороший ВІ05; 
разумная цена 



ПРОТИВ 

Нет 



Іпіеі Резкіор 
ВоагсІ Р955ХВК 

Зта полноформатная плата 
является на сегодняшний 
день топовой в линейке 
Іпіеі. Оснащена она соответс- 
твенно своему позиционирова- 
нию - применены внешние конт- 
роллеры РігеѴѴіге и Оі^аѴѴіге от 
Техаз Іпзігитепіз, дополнитель- 
ный контроллер ЗегіаІ АТА от 
Зііісоп Іта^е, с помощью которо- 
го реализованы четыре разъема 
5АТА/150. 




Компоновка элементов на плате 
нареканий не вызывает. Отметим 
наличие двух дополнительных кон- 
некторов питания. В целом, данный 
продукт будет хорошо смотреться в 
составе мощной и надежной систе- 
мы топ-класса. Несомненно, это 
скажется на ее окончательной це- 
не, хотя по сравнению с топовыми 
моделями других производителей 
функциональность и комплектация 
0955ХВК довольно скромные. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Солидное оснащение; два слота РСІ Ехргезз хіб; 
наличие функций разгона; «референсный» статус 
продукта 

ПРОТИВ 

Слабые функции разгона; очень высокая цена 



ІггіеІ Резкіор 
ВоагсІ Р945СТР 

Плата выполнена в формфак- 
торе тісгоАТХ и имеет «на 
борту» встроенный видео- 
адаптер Іпіеі ОМА 950. Визитная 
карточка продуктов, выпускаемых 
под брендом Іпіеі, - максимальная 
надежность, высочайшее качество 
изготовления, грамотная разводка и 
минимум возможностей для работы 
во внештатных режимах. Количест- 
во дополнительных микросхем ми- 
нимально - отдельно реализованы 




два дополнительных порта РігеѴѴіге 
(контроллером от Техаз Іпзігитепіз) 
и гигабитовая сеть (посредством 
микросхемы Іпіеі). Северный мост 
охлаждается с помощью гигантского 
алюминиевого радиатора. 

Как и в прежних разработках, 
Іпіеі делает ставку на обеспечение 
максимальной надежности и ста- 
бильности. Правда, можно настро- 
ить тайминги и несколько изменить 
значения частот (в пределах 4%). 



вердикт 


ЗА 

Легендарная надежность и стабильность; 
«референсный» статус продукта 


***** 


ПРОТИВ 

Энтузиастам следует обратить внимание 
на другие модели 







Чипсеты Іпіеі - 
сезонное обновление 



Линейка чипсетов 
945Р/955Х - не что иное, 
как дальнейшее развитие 
идей, заложенных в 915Р и 
925Х/ХЕ. Другими словами, про- 
дукты явно эволюционные, но 
никак не революционные - прос- 
то «спорные» спецификации набо- 
ров логики предыдущего поколе- 
ния теперь получили статус офици- 
альных. Так, мы видим полный 
отказ от шины АСР в пользу РСІ 
Ехргезз. Изменения коснулись 
памяти 00Р400 - подобные моду- 
ли теперь не совместимы даже с 
бюджетными разновидностями 
чипсетов. Добавлена официальная 
поддержка частот Р5В вплоть до 
266 (1066) МН2 и памяти 00Н2 
до 667 МН2. Вот, в принципе, и 
все отличительные особенности 
новых северных мостов - кроме, 
разумеется, самой главной: сов- 
местимости с двухъядерными 
процессорами Репііит О. 

Южные мосты ІСН7Р также 
несколько усовершенствованы 
по сравнению с предыдущим 
вариантом. Во-первых, Іпіеі отка- 



залась от попыток интеграции 
ѴѴі-Рі в набор логики. Во-вторых, 
серьезным шагом стала сущест- 
венная модернизация интегриро- 
ванных 5АТА-контроллеров: но- 
вую реализацию Маігіх Бтюга^е 
Тесппоіо^у хоть и нельзя назвать 
идеальной, но уж работоспособ- 
ной можно точно. 

Учитывая солидный запас по 
спецификациям, «жить» новые 
чипсеты будут долго (как мини- 
мум до конца следующего года). 
Цены на материнские платы 
очень скоро выйдут на сегодняш- 
ний уровень моделей 915/925, а 
позже наверняка появятся облег- 
ченные версии чипсетов 9450 и 
соответствующие платы стоимос- 
тью ниже $70, рассчитанные на 
сборщиков. 

И самое главное: ожидать стре- 
мительного перехода с плат 
915/925 на 945/955 явно не 
приходится, еще слишком много 
осталось первых и пока слишком 
мало последних. Так что, надеемся, 
процесс будет плавным и практи- 
чески безболезненным. 
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Средняя латентность контроллера памяти, не 



А5У5Р5Ю2 Реіихе (945Р) 
ІпІеЮ955ХВК(955Х) 
Рохсопп 955Х7АА-8ЕШ2 (955Х) 
Рохсопп 945Р7АА-8К52 (945Р/С) 
АОреп і945Ра-РІ.Р (945Р) 
М51 945Р Иео Ріаііпит (945Р/С) 
Іпіеі Э945СТР (945С) 
СідаЬуІе СА-8І945Р РКО (945Р) 



78,6 
■ 78,8 



70 72 74 76 78 



83,4 
83,6 
84,2 
84,2 



Максимальная полоса пропускания контроллера 
памяти для режима ОРК2-667, свр$ 



Рохсопп 955Х7АА-8ЕШ2 (955Х) 
Іпіеі Р955ХВК(955Х) 
А5И5Р5Ю2 Реіихе (945Р) 
Рохсопп 945Р7АА-8К52 (945Р/С) 
АОреп і945Ра-РІР (945Р) 
ІпІеЮ945СТР(945С) 
М51 945Р №о Ріаііпит (945Р/С) 
СідаЬуІе СА-8І945Р РКО (945Р) 



5,7 
5,6 



5,4 



4,2 



Максимальная производительность контроллера памяти 
(чтение/запись) для режима РОК2-667, св р5 



ІпІеЮ955ХВК(955Х) 

Рохсопп 955Х7АА-8ЕКК52 
(955Х) 

А5Ц5Р5Ш2 Реіихе 
(945 Р) 

Рохсопп 945Р7АА-8К52 
(945Р/С) 

АОреп і945Ра-РЬР 
(945Р) 

М51 945Р Иео Ріаііпиш 
(945Р/С) 

ІпІеЮ945СТР(945С) 

СідаЬуІе СА-8І945Р РР0 
(945Р) 



2,0 



|5,6 Х 
15,6 



14,8 
|4,8 



I 4,5 



■ 4,3 

| 4,2 



2 4 

Скорость записи ■ Скорость чтения 



Итоги 



Компания А51І5 продолжа- 
ет удерживать пальму 
первенства по показате- 
лям производительности, и мате- 
ринская плата А5Ц5 Р5Ы)2 
Реіихе хотя и оказалась самой 
дорогой из 945-х, но ее быстро- 
действие, комплектация и воз- 
можности действительно выше 
всяких похвал. Итог - заслужен- 
ная награда «Выбор редакции: 
лучшее качество». 

Рохсопп за последнее время 
значительно улучшила показате- 
ли своих материнских плат. Мо- 



дель Рохсопп 945Р7АА-8К52 

на чипсете Іпіеі 945Р обладает 
лучшей ценой, а такие важные 
параметры, как оснащенность 
и быстродействие, позволяют 
назвать ее лидером в 
таіпзігеагл-сегменте и присво- 
ить знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка». 

Чипсеты последнего поколения 
от ІпіеІ оказались особенно удач- 
ными - идеи, заложенные в 
915/925, наконец-то получили 
стабильную реализацию и под- 
держку рынка. 



ѴѴОПТМАМЫ АС 




НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ 

ВЕЛИКИЙ ВИБІР МОДЕЛЕЙ 



ТЕРРА АУРА ЫЕОЫ II (ріиз) 



ІпіеІ Репііит М 740 ^Зопопла 1 ,73 ОНг/РСІ Ехргезз; 

РАМ; ИОО 80(3 В/5 1 2 М В; 15,4" ѴѴХОА( 1280x800); 
ѴОА АТІ Раоіеоп Х600/(М24)/64МВ; РігеѴѴіге; ТѴ -СМ; 
ОѴй-РѴѴ; ША; 5хІІЗВ 2.0; УМЧ (ОідаЬШ_ап 10/100/1000); 
Саго 1 геасіег (4-1);АисІіо ^^; ѴѴІ-РІ; ІхРСМСІА. 

7999 грн 

вага 2.6 кг. 



ТЕРРА АУРА 1200 ЫЕѴѴ! 



ІпіеІ Регш'ит М 740 ^Зопота 1,73 ѲНг/РСІ Ехргезз; 

РАМ; НЮй 100ОВ/768МВ; 12,1" ХѲА( 1024x768); 
ѴОА Іпіеі АІѵізо 915СМ; РігеѴѴіге; ТѴ -СМ; 
ЭѴО-РѴѴ; ЗхУЗВ 2.0; І_АІ\І; (І_ап 10/100); Мосіет ; 
Саго 1 геасіег (4-1); ѴѴІ-РІ; ІхРСМСІА. 

8999 грн. 
Суперціна! 




ТЕРРА АУРА 8300 




Іпіеі Регт'ит М 760 ^Зопота 2,0 ОНг/РСІ Ехргезз; 
ООН2 РАМ; РЮО 100ОВ/1ОВ; 15,4" ѴѴХОА( 1280x800); 
ІЧѵісІіа ѲеРогсе 6600 Оо (МЕР43),128МВ; 
РігеѴѴіге; ТѴ -ОіЛ; ОѴй-РѴѴ; 5хІІ5В 2.0; 
ЬАМ (ОідаЬі^ап 10/100/1000); д8дд 
Саго 1 геасіег (ММС, 30, МЗ.Рго); Суперціна'" 



ООО "ВОРТМАНН Украина' 



• Ноутбуки • ТРТ монітори 

• Аксесуари • Сервіс 



д і л е р и 

м-н. ТУДВИН Онлайн" 

м. Киів, вул. Червоноармійська, 74, 

тел: (044) 459-0942, факс: (044) 248-7738, 

е-таіІІ: {егга@д.сот.иа 



"АПРЕЛЬ" 

м. Киів, вул. Індустріальна, 27, 11 пов., 
тел: (044) 241-9090, факс: (044) 404-0005, 
е-таіІІ: стл'се@аргіІІ.кіеѵ.иа 



"КомТехСервіс" 

01135 м. Киів, вул. Ісаакяна, 13, оф. 111, 

тел: (044) 236-8800, 

ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 



"Технолайн" 

м.Кривий Ріг, Галенко, 7/2, 
тел: (056) 440-0132, 
ѵѵѵѵѵѵ.іесгіпоііпе.пеі.иа 
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Результаты тестирования 



Единственное существенное различие 
между материнскими платами - ско- 
рость работы контроллера памяти. 
Быстродействие южного моста (конт- 
роллеры жестких дисков, сетевой интерфейс, 
РСІ), во-первых, у рассматриваемых плат прак- 
тически одинаковое, во-вторых, вообще не 
является критичным показателем. То же можно 
сказать и о производительности графического 
интерфейса РСІ Ехргезз: различия, конечно, 
фиксируются с помощью синтетических тестов, 
но заметить их в реальных приложениях вооб- 
ще не удается, так как полоса пропускания 
РСІ-Е х16 по определению избыточна. 

В тестировании мы использовали процессор 
Репііит Ехігегле ЕсІШоп 3,73 МНі - по причине 
официальной поддержки шины РЗВ 266 МНг. 
Благодаря этому мы имели возможность прове- 
рить работу материнских плат в максимальном 
режиме (частота шины РЗВ 1066 МНг и памяти - 
667 МНі). Двухъядерный процессор Репііит О 
решили пока не применять для тестирования - 
абсолютно все платы нормально работают с 
процессорами серии 8хх, а невысокие частоты 



Репііит О сделали бы испытание менее инфор- 
мативным. 

На диаграммах можно заметить значитель- 
ную разницу между моделями на чипсетах 
955Х и 945Р. Действительно, помимо более 
широкой функциональности топовые наборы 
логики имеют более эффективные контроллеры 
памяти как по скоростным показателям, так и 
по времени отклика. В определении макси- 
мальной полосы пропускания явно прослежи- 
ваются три группы - 955-я серия плюс «гоноч- 
ная» 945-я модель АЗІІЗ, затем средний класс 
945-й серии, и замыкают список две платы от 
МЗІ и Оі§аЬут_е. Скорее всего, столь невысокие 
результаты последних можно объяснить пока 
еще не до конца доработанными прошивками. 
Та же картина наблюдается и в отношении ско- 
рости выполнения основных операций: значе- 
ния 1,5 и 1,7 ОВрз для двухканального режима 
в 00Р2-667 можно рассматривать только как 
временное недоразумение, наверняка со сле- 
дующими ВЮЗ эти результаты кардинально 
изменятся. Немаловажный факт - уверенное 
лидерство флагманской платы от Іпіеі. Как мы 



уже говорили, инженеры компании серьезно 
занялись повышением производительности, 
что привело к достижению наилучших пока- 
зателей в соответствующем классе. 

Минимальная латентность - по-прежнему 
конек продукции АЗІІЗ. А самой медленной в 
данном подтесте оказалась модель от Риііт_зи 
Зіетепз, однако, учитывая явную направлен- 
ность на корпоративного сборщика, считать 
это существенным недостатком не стоит. 



Продукты предоставлены компаниями 


АОреп 


К-Тгасіе 


ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 


А5У5 


«Технопарк» 


ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.сот.иа 


Рохсопп 


Сотразз 


ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


СідаЬуІе 


Представительство 
СідаЬуІе в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.дідаоуіе.кіеѵ.иа 


Іпіеі 


А5ВІ5 


ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 


М5І 


Е1.К0 Кіеѵ 


ѵѵѵшеіко.кіеѵ.иа 



Сравнительные характеристики материнских плат 



Производитель АОреп А51І5 Рохсопп Рохсопп Рохсопп СідаЬуІе СідаЬуІе Іпіеі Іпіеі М5І М5І 

і945Ра- Р5Ш2 945Р7АА- 945С7МА- 955Х7АА- СА-8І945Р 0е$к1ор Воаго" РеБкЮр Воаго" 945Р Ыео 945С 

ДѲЛЬ РІ.Р Реіихе 8К52 8К52 8ЕКР52 ^А-аі^ЬК-із р|Ю о 955 хвК Р945СТР Ріаііпиш Ріаііпиш 



Северный МОСТ ІпІеІ945Р ІпІеІ945Р ІпІеІ945Р Іпіеі 9456 г ІпІеІ945Р ІпІеІ945Р ІпИеІ 955Х Ехрге55 ІпИеІ 945С ІпІеІ945Р Іпіеі 945С 

г Ехрге$$ 

Южный мост ІпіеІШ Іпіеі ІСН7К ІпіеІШ ІШеІШ ІпіеІШК Іпігеі ІСН7 ІпіеІШК ІпіеІШК ІпіеІШ ІпіеІШ Іпігеі ІСН7 



Встроенное видео - ІпіеІ ША 950 - - ІпгеІ СМА 950 - ІпгеІ СМА 950 



Разъемы на плате 



РСІ 


3 


3 


3 


2 


3 


3 


3 


3 


2 


3 


3 


РСІ Ехрге$$ х1 


2 


1 


2 


1 


3 


2 


2 


1 


1 


2 


2 


00К2 ОІММ 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


Графический 
интерфейс 


РСІ-Ех16 


РСІ-ЕхІб (2) 


РСІ-ЕхІб 


РСІ-Ех16 


РСІ-Ех16 


РСІ-Ех16 


РСІ-Ех16 


РСІ-ЕхІб (2) 


РСІ-ЕхІб 


РСІ-Ех16 


РСІ-ЕхІб 


ЮЕ(РагаІІеІАТА) 


3 


3 


3 


2 


3 


3 


3 


1 


1 


3 


3 


5егіаІАТА 


4 


5 


4 


4 


8 


4 


4 


8 


4 


4 


4 


РАЫ 


5 


4 


2 


2 


3 


2 


2 


3 


3 


5 


5 


Дополнительные микросхемы 


Аудиокодек 


КеаІІек 
А1.С880 


КеаІІек 
А1.С882М 


КеаІІек 
АІ.С880 


Кеаііек 
АІ.С880 


КеаІІекАІШО 


КеаІІекАІ.С882 


Кеаііек 
АІ.С882 


ЗідтаіеІ 
5ТАС9221 


Зідтаіеі 
5ТАС9220 


КеаІІекАІ.С882 


КеаІІекАІ.С882 


5АТАКАЮ 




Зііісоп Ітаде 
5ІІ3132 






Зііісоп Ітаде 
5ІІ3114 






Зііісоп Ітаде 
5ІІ3114 








РАТА 


ІТЕІТ8211Р 


ІТЕІТ8211Р 


ІТЕІТ8212Р 


ІТЕІТ8212Р 


ІТЕІТ8212Р 


ІТЕІТ8212Р 


ѴІАѴТ6410 






ѴІАѴТ6410 


ѴІАѴТ6410 


ІЕЕЕ 1394 (РігеѴѴіге) 


Адеге 
РѴѴ3226-100 


Ті Т5В43АВ 






Ті Т5В82АА2, 
Т5В81ВАЗ 




Ті Т5В82АА2, 
Т5В81ВАЗ 


Ті Т5В82АА2, 
Т5В81ВАЗ 


Ті Т5В43АВ 


ѴІАѴТ6307 


ѴІАѴТ6307 


ВІОББеШр 


Изменение частот 


Р$В, Метогу 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, РСІ-Е 


Р$В,РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Р$В, Метогу, 
РСІ-Е 


Регулировка 
напряжений 


оімм, сри, 

СЫрзеІ 


Р$В, СЫрве! 


ЭІММ, 
СЫрвеІ, РСІ-Е 


оіммдрі^ 

Р$В, СЬір$е! 


оімм,сри, 

Р$В,СЫр5еІ 


ЭІММ, 
СЫрве!, РСІ-Е 


ЭІММ, 
СЫр$еІ, РСІ-Е 


ЭІММ, 
СЫрвеІ, РСІ-Е 




оімм,сри, 

СЫр$еІ 


оімм,сри, 

СЫрзеі 


Напряжение питания 
СРІ) (макс), В 


1,6 


17 


1,6 


+0,2 


+0,2 


16 


16 






1,85 


1,85 


Напряжение памяти 
(макс), В 


2,15 


2,3 


0,6 


+0,15 


+0,2 


0,6 


0,6 


2,08 




2,4 


2,4 


Количество доступ- 
ных таймингов 


4 


5 


5 


4 


4 


5 


5 


4 


4 


4 


4 
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А51І5 рекомендуе ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РгоТеззіопаІ 



МОВИЕ 

ТЕСнічоюеѵ 




Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініі 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 



РАТАШХ (даталюкс) 

КиТв, 031 10, Червонозоряний пр-т 51 , НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044) 249-6303 
сіа!аіих@сіа1аіих.иа 
ѴѴеЬ: пйр://ѵ\л/ѵѵѵ.сіа{аіих.иа 

I пТеІ, I пИеІ Іодо, I пИеІ Іпзісіе, ІгКеІ Іпзісіе Іодо, I пТеІ Сеп^гіпо, I пИеІ СепИіпо Іодо, Сеіегоп, I пТеІ Хеоп, I пИеІ ЗреесІЗйр, Ійпіит, апсі Реп^іит аге Иасіетагкз ог гедізіегесі Иасіетагкз \піе\ СогрогаГюп ог Из зиЬзісііагіез іп №е ІІпИесі ЗйНез апсі оШег соипИіез. 



ХардѴѴаге 



ОодйдНі: 

тестирование 
джойстиков для ПК 



Владимир Марчук 



Он рвет на себя - и нагрузки вдвойне! 

В. Высоцкий, «Як-истребитель» 



Начнем с того, что данное тестирование предназначе- 
но только для виртуальных пилотов, управляющих ави- 
ационной, космической, подводной или прочей техни- 
кой, имеющей более двух степеней свободы. Всем 
остальным игрокам стоит запомнить: современные 
аналоговые джойстики для ПК годятся лишь для симу- 
ляторов самолетов, космолетов и прочих -летов, но ни 
в коем случае ни для чего другого! Попытка играть в 
30-асІіоп или спортивный сим с помощью джойстика 
сродни забиванию гвоздей микроскопом. 

Итак, область применения мы выяснили, теперь 
определимся с предметом тестирования. Мы собрали 
все джойстики, доступные на рынке Украины, - среди 
них есть представители практически всех ценовых 
диапазонов, от устройств начального уровня до макси- 
мально оснащенных культовых агрегатов. 

Разные по конструкции и количеству кнопок, они 
обладают и общими чертами. В каждом джойстике 
есть ручка, или в авиационной терминологии - РУС 
(рукоятка управления самолетом). Она подвижна от- 
носительно двух осей и обычно контролирует тангаж и 
крен аппарата. В устройствах среднего и высокого 
классов в обязательном порядке присутствует сектор 
газа, иногда вынесенный в отдельный рычаг управле 



ния двигателем (РУД). И наконец, четвертая аналого- 
вая ось предназначена для задания курса. Обычно 
она реализована в виде поворота РУС (Іѵѵізі - враще- 
ние рукояти) или как качающаяся клавиша на отделя- 
емом РУД моделей Тпшзітазіег Тор Сип. Конечно, 
такие эрзацы не сопоставимы с настоящими самолет- 
ными педалями, но намного повышают реалистич- 
ность и точность контроля курса по сравнению с кноп- 
ками клавиатуры. 

Некоторые из участников тестирования имеют 
вместо пружин РУС моторы, управляемые электрони- 
кой. Такая замена называется силовой обратной свя- 
зью (СОС, или Рогсе РеесІЬаск). Она призвана воспро- 
изводить изменение упругости ручки на различных 
режимах полета, а также тактильные эффекты стрель- 
бы, попаданий, ударов и т. д. Как показывает практи- 
ка, пока производителям не удалось создать систему 
отдачи, которая бы по крайней мере не ухудшала вос- 
приятие полета, хотя они к этому настойчиво стремят- 
ся. Во всяком случае, Рогсе РеесІЬаск-джойстик позво- 



ляет лучше ощутить полет. 



Но хватит общих слов, перейдем к детальному рас 



смотрению джойстиков, принявших участие в тестиро 



Сепіиз 



ЬодИесИ 



МахРіёИІег Р-1611 
МахРі^пІег Р-23Ш 
МахРіёИІег Р-ЗШ 
ѵіЬгаІіоп 




При создании иллюстрации использована модель 
кабины самолета из игры «Перл Харбор» производст 
компании «1 С: Масісіох Сатез» 
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тестирование джойстиков для ПК 




МахРідЫег Р-16У 



Аналоговых осей 

3 

Кнопок 

4 

Вращение рукояти 

нет 

Переключатель видов 

нет 

Отдача 

нет 



вердикт 



Недорогой джойстик Сепіиз хотя и обзавелся 
обновленным дизайном корпуса и рукоятки и 
современным интерфейсом ІІ5В, но по конструк- 
ции и функциональности повторяет модели ниж- 
него ценового диапазона пяти-шестилетней дав- 
ности. Рецепт прост: три оси, четыре кнопки, про- 
стейшая механика - и джойстик для 
начинающего готов. Как пережитки прошлого 
воспринимаются триммеры резисторов и режим 
автоматической серийной стрельбы ТигЬоЛге. 
Это пригодилось бы в аркадах, но целесообраз- 
ность применения аналогового джойстика в та- 
ких играх находится под большим сомнением, да 
и не выдержит дешевая модель прилагаемых 
экстремальных нагрузок. 

Конструкция отличается небольшими, практи- 
чески несущественными люфтами в шарнире РУС, 
который, однако, не прикрыт пыльником. Регуля- 
тор газа выполнен в виде колесика без меток, 
соответственно подбирать режим двигателей при- 
дется на ощупь. У нового джойстика резисторы не 
шумят, их отклик практически линеен, но «фирмен- 
ный» недостаток механики не позволяет вывести 
РУС в крайние угловые положения, что иногда 
может сильно помешать пилотированию. 

Довольно удобная фирменная рукоятка рас- 
считана скорее на детскую или подростковую 
ладонь, так что у основного целевого потребите- 
ля проблем с эргономикой в данном случае не 
возникнет. Кнопки легко нажимаются, их форма 
удобна. Расход ручки можно оценить как доволь- 
но большой, а жесткость пружин - как низкую. 
Соответственно джойстик требует размашистого 
управления, но при этом практически не напря- 
гает мышцы кисти. 

1 ЗА 

Только цена 



***** 



ПРОТИВ 

Ограниченный ход ручки; низкая надежность 
резисторов 




Сепіи 

МахРідЫег Р-23У 



Аналоговых осей 

3 

Кнопок 

10 

Вращение рукояти 

нет 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



вердикт 



Внешний вид этого джойстика не претендует на осо- 
бенную изысканность. Оснащение стандартное: 
4 оси, 8 кнопок и 8-позиционный хат - теоретически 
этого достаточно для не самых придирчивых игроков. 

Но вот исполнение подкачало. Даже новый 
джойстик имеет небольшой люфт рукоятки. В даль- 
нейшем зазоры в подвижных частях станут боль- 
ше, и применять модель можно будет разве что в 
аркадах, не требующих точного управления. Ша- 
ровой шарнир РУС не прикрыт резиновым чех- 
лом, так что весьма вероятны его запыление и 
быстрый износ при активном использовании. Кро- 
ме того, механизм не обеспечивает достижения 
граничных угловых положений РУС. 

Рукоятка довольно удобная и не слишком боль- 
шая, поэтому подойдет для взрослой и детской 
ладони. Гарда поддерживает кисть на необходи- 
мой высоте, хат и все кнопки РУС легко доступны, 
хотя четвертая слишком маленькая, и к ее разме- 
рам придется привыкнуть. 

В отличие от ручки к эргономике органов управле- 
ния, расположенном на основании, можно выдви- 
нуть серьезные претензии. Колесико газа очень 
легко вращается и не имеет маркировки положения. 
Размещение 4 кнопок позволяет нажимать их лишь 
тогда, когда левая рука контролирует только что-то 
одно - газ или курс. Но самые большие претензии 
возникают к реализации в джойстике МахРі^гіІег 
Р-2311 управления по курсу. Оно выполнено в виде 
поворотного колесика на передней стороне основа- 
ния. Никакого обозначения центрального положения 
не предусмотрено, о пружинном возврате в центр и 
говорить не приходится. В такой реализации этот 
канал будет скорее вредным, чем полезным в лю- 
бом авиа- или космическом симуляторе. 

ЗА 

Низкая стоимость 



***** 



ПРОТИВ 

Конструктивные недостатки механизма; бес- 
полезная конструкция управления курсом 
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тестирование джойстиков для ПК 




МахГідНіег Р-31 II ѵіЬгаІіоп 



Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

10 

Вращение рукояти 

нет 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

ѴіЬгаІіоп РеесІЬаск 



вердикт 



***** 



Механическая часть устройства выполнена качес- 
твенно: люфты РУС минимальны, хотя в канале 
тангажа они заметно больше, шарнир рукояти 
прикрыт резиновым пыльником-гармошкой. От- 
клик резисторов линеен, отсутствует даже привыч- 
ный недостаток джойстиков Сепіиз - завал углов 
диапазона отклонений. Теперь можно на 100% 
использовать каждую ось, не боясь воткнуться в 
землю на выходе из косой петли из-за конструк- 
тивных недоработок системы управления. 

Эргономика устройства приобрела много нов- 
шеств по сравнению с младшими моделями. 
Рукоятка имеет заметно большие размеры и рас- 
считана на взрослую ладонь. А вот кнопки на ней 
слишком уж мелкие, их приходится искать на 
ощупь, иногда просто сильно давить «в ту область» 
ручки, надеясь заодно вжать и клавишу. На верху 
РУС расположена одна из новинок Сепіиз: двух- 
позиционная кнопка управления третьей аналого- 
вой осью, т. е. газом. Спорное решение: ведь 
резко сбросить или добавить мощность с ее по- 
мощью невозможно, да и размещение контроля 
двигателей на РУС выглядит непривычно. А на 
ожидаемом месте сектора газа находится колесо 
контроля курса. Оно не самоцентрирующееся, 
поэтому применять его в канале курса крайне 
неудобно, легче отключить. 

Ну и напоследок о встроенной функции вибра- 
ции рукоятки. Уже достаточно давно большинство 
виртуальных пилотов пришли к выводу, что такой 
способ обратной связи наиболее приемлем для 
авиасимуляторов. И Сепіиз МахРіёпІег Р-ЗШ 
ѵіЬгаІіоп только подтверждает это мнение. Эффек- 
ты тряски выглядят очень уместными, а их ампли- 
туда адекватна имитируемым событиям. 

ЗА 

Хорошая реалистичность виброэффектов 

ПРОТИВ 

Цифровое управление двигателем; бесполез- 
ная конструкция управления курсом 




ЬодіІесИ 

ѴѴіпдтап АПаск 3 



Аналоговых осей 

3 

Кнопок 

11 

Вращение рукояти 

нет 

Переключатель видов 

нет 

Отдача 

нет 



Дизайн джойстика производит приятное впечатле- 
ние. Черный и темно-серый пластик основания и 
ручки придают ему очень серьезный внешний вид, 
ассоциирующийся с устройством не для игр, а ско- 
рее для работы. Даже кнопка № 1 выполнена в 
стиле максимально облегченной авиационно-кос- 
мической техники. Интересна общая конструкция 
модели - симметричная и допускающая пользова- 
ние как левой, так и правой рукой. 

Механика ручки грешит небольшим люфтом, но 
он практически не ощущается при пилотировании. 
Шарнир РУС прикрыт резиновым пыльником. 
Основание данной модели имеет характерные 
боковые лапы-упоры, которые обеспечивают хо- 
рошую устойчивость этому легкому джойстику. 

Эргономика ѴѴіпётап АІІаск 3 практически не 
вызывает нареканий, кроме одного нюанса, но о 
нем попозже. Жесткость РУС характерна для 
І_оёі1:есп: достаточная, но не чрезмерная; в про- 
цессе длительного использования не возникает 
усталости кисти, но хорошо ощущается положе- 
ние рукояти. Пять кнопок легко нажимать пальца- 
ми, для этого не приходится напрягать ладонь. 
Рукоятка РУД выполнена в виде вращающегося 
колеса с ограничителем, по нему можно визуаль- 
но определить заданный режим двигателя, а не- 
много тугой ход соответствует реакции настояще- 
го РУД. Единственным недостатком стал симмет- 
ричный дизайн основания. Он приводит к тому, 
что 2 из 6 нижних кнопок недоступны ни прав- 
шам, ни левшам, до них просто не дотянуться, не 
сняв ладонь с джойстика. 

С помощью программного пакета Ьо^есп 
РгоЯІег можно конфигурировать джойстик под лю- 
бую игру. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Качественные рукоятка и механика; обилие 
кнопок 

ПРОТИВ 

Отсутствие переключателя видов и вращения 
рукояти; невозможность полноценно исполь- 
зовать две кнопки 
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тестирование джойстиков для ПК 





І_одіт.есІі 

ѴѴіпдшап Ехігете 30 Рго 



Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

12 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



вердикт 



***** 



Футуристический дизайн этого джойстика нравится 
практически всем. Сочетание черного и серебрис- 
того пластиков, агрессивный и стремительный на- 
клон рукоятки... Все говорит о том, что данная мо- 
дель - современный продукт. 

Оснащение устройства можно назвать стандарт- 
ным: 4 аналоговые оси (тангаж, крен, курс и газ), 
8-позиционный переключатель видов, 12 кнопок, 
из них 6 - на РУС, остальные - на основании. 

В новом джойстике совершенно отсутствуют 
люфты во всех каналах, точные резисторы отлично 
передают в компьютер все движения ручки. Четкая 
фиксация центрального положения вращающейся 
рукояти исключает стандартную ошибку игроков, 
когда при активном маневрировании по крену 
ладонь автоматически «докручивает» руль направ- 
ления. При пилотировании на закритических режи- 
мах это чревато штопором. 

Эргономика джойстика достойна похвал. Уме- 
ренная жесткость пружин РУС соразмерна усили- 
ям при повороте рукояти. Особо стоит отметить 
очень удобное расположение переключателя видов 
и кнопок на ручке, все они легко нажимаются боль- 
шим пальцем (кроме № 1, которая, естественно, 
сделана под указательный). Соответственно левая 
рука управляет ручкой газа и остальными 6 клави- 
шами на основании. За счет оригинальной «разла- 
пистой» формы последнего конструкторам І_оёіт_есп 
удалось добиться отличной устойчивости джойстика, 
не утяжеляя его. Единственная претензия к эргоно- 
мике: регулятор газа, выполненный в виде пово- 
ротного флажка, выглядит слишком просто по 
сравнению со всей остальной конструкцией, а его 
короткий ход требует особо точных движений для 
тонкой регулировки мощности двигателя. 

ЗА 

Отличная эргономика и качество механики 

ПРОТИВ 

Невозможно механически отключить враще- 
ние рукояти 



1-одіт.есІі 

ѴѴіпдтап Рогсе Зй 




Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

7 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

Рогсе РееаЪаск 



Джойстик с силовой обратной связью от 1_обіт.есгі 
выполнен в корпусе «старого» типа. Ручка сущест- 
венно толще и, как отмечают многие пилоты, ухва- 
тистее, чем у новых моделей. На ней расположе- 
ны пять кнопок и переключатель видов, еще две 
клавиши находятся на основании. 

Механизм удержания и центрирования ручки в 
джойстиках с силовой обратной связью реализу- 
ется сервомоторами, но это все-таки не означает, 
что производителям позволяется допускать такие 
существенные люфты, как в ѴѴіпётап Рогсе 30. 
По тангажу и крену РУС болтается не менее чем 
на 5-10°. По курсу он тоже имеет заметный люфт 
(не менее 5°), хотя этот канал загружен обычной 
пружиной. В результате удерживать рули в цент- 
ральных позициях приходится с постоянным кон- 
тролем положения руки, и любой летательный 
аппарат при таком характере системы управле- 
ния становится неустойчивым. Словом, работу 
с данной моделью джойстика можно проводить 
под девизом: «Почувствуйте себя в кабине 
И-16!», ведь полет по прямой требует постоянно- 
го «отлавливания» тангажа и крена, из-за чего 
сильно устает кисть. 

При этом сопротивление моторов при установ- 
ках по умолчанию очень слабое, даже пружинный 
эффект воспроизводится ими очень вяло, не гово- 
ря уже об имитации перебалансировки, увеличе- 
ния нагрузки на рули, которая совершенно не 
ощущается. «Разгон» СОС до 150% мощности с 
помощью 1_о$т.есг1 Ргот"іІег не исправляет ситуа- 
цию. В то же время дрожание, удары и вибрация 
кажутся гипертрофированными, для приведения в 
соответствие с нагрузкой на РУС мощность данных 
эффектов желательно снизить на 15-20%. 



вердикт 


ЗА 

Качественная рукоятка 


***** 


ПРОТИВ 

Слишком слабая реакция моторов обратной 
связи; гипертрофированные эффекты вибрации 
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тестирование джойстиков для ПК 




Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

10 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



ЬодйесН 

ѴѴіпдтап Ргеесіот 2,4 СогсІІе$$ кіуйіск 



Необычный внешний вид данной модели дополня- 
ется фантастической функциональностью: как 
следует из названия, данный джойстик не тащит 
за собой хвост кабеля - данные передаются по 
радиоинтерфейсу. Оценить необходимость отказа 
от проводов сложно, но, наверное, это кому-ни- 
будь нужно, раз І_о$1:есп разработала и выпустила 
такое устройство. Вся радиоэлектроника спрятана 
в основании, к компьютеру подключается ІІ5В- 
приемник. В процессе тестирования никаких осо- 
бенностей, связанных с беспроводным подключе- 
нием ѴѴіпётап Ргеесіот, выявить не удалось. 

Механика модели выполнена на хорошем уров- 
не, в каналах тангажа и крена присутствует не- 
большой свободный ход в 2-3°, в канале курса 
люфтов нет, центральный шарнир прикрыт рези- 
новым пыльником. 

По эргономике джойстик очень напоминает 
модель Ехігете 30 Рго, РУС имеет ту же форму и 
такое же расположение переключателя видов и 
количество кнопок. Только в более дорогом бес- 
проводном устройстве применены эксклюзивные 
металлические детали: стальные пластины под 
клавишами и на основании вокруг шарнира, а 
также литые из алюминиевого сплава курок и 
флажок сектора газа. 

Пружины во всех осях достаточно тугие, и что 
очень важно, их жесткость приблизительно одина- 
кова. В то же время ход органов управления плав- 
ный, что способствует точному пилотированию. 
«Разлапистое» трехопорное основание очень ус- 
тойчиво, хотя ему бы не помешало лучшее сцепле- 
ние с поверхностью стола для исключения прово- 
рота при активном управлении курсом, который 
нельзя заблокировать механически. 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Отличная эргономика и качество исполнения; 
беспроводной интерфейс 

ПРОТИВ 

Завышенная цена из-за применения радио- 
канала 




ТНги$т,та$1ег 

Рогсе РеесІЬаск .Іоузііск 



Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

9 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

Рогсе РееаЪаск 



Дизайн джойстика абсолютно стандартен для 
Тпгизітазіег. Рукоятка достаточно ухватистая, ла- 
донь удобно лежит на гарде. При длительных играх 
не ощущается усталости в кисти и пальцах. Резино- 
вый пыльник надежно прикрывает шарнир РУС. 

Ручка очень удобна, но имеет и фирменный недо- 
статок: достать кнопку № 3 на правой грани «набал- 
дашника» рукояти тяжело. Кроме того, сложно так- 
тильно распознать кнопки на основании джойстика. 

Система силовой обратной связи достаточно 
хороша, но не идеально имитирует пружинную 
загрузку РУС по тангажу и крену. При этом в курсо- 
вом канале управления установлена обыкновен- 
ная, довольно жесткая пружина, что не способс- 
твует точному, «ювелирному» пилотированию. Так 
что назвать Тпгизітазіег Рогсе РеесІЬаск .Іоузііск 
джойстиком для чистых пилотажников сложно, хотя 
он обеспечивает относительно неплохую точность. 

Но зато в напряженном воздушном бою система 
обратной связи позволяет только по усилию на ру- 
лях чувствовать машину, пилотируя ее на грани сры- 
ва (а трясет рукоятку на критических углах сильно). 
Мощные моторы джойстика сразу напоминают, что 
активное пилотирование - это не только перегруз- 
ки, от которых темнеет в глазах, но и тяжелый физи- 
ческий труд. Погрузиться в обстановку боя помогут 
тактильные эффекты от отдачи оружия и попаданий. 

Программа калибровки и настройки устройства 
позволяет подобрать величину обратной связи и 
амплитуды усилий под требования игрока. Однако 
не следует увлекаться наращиванием мощности 
реакции: при установке слайдера пружинного 
эффекта на значения более 27% отпущенный РУС 
входит в режим автоколебаний, остановить его 
можно, только взявшись за ручку. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Качественная рукоятка 

ПРОТИВ 

Не очень точное воспроизведение пружин- 
ного эффекта; кнопки на основании тяжело 
использовать 
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тестирование джойстиков для ПК 



ТНги$т.та$т.ег 

Рох 2 Рго 115В 



Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

7 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



Джойстик является классическим представителем 
устройств среднего класса: рукоятка с четырьмя 
кнопками и 8-позиционным переключателем ви- 
дов, управление курсом вмонтировано в РУС (вра- 
щение рукояти), на основании расположены сек- 
тор газа и три дополнительные кнопки. 

Внешний вид модели выдержан в стиле и цве- 
тах ТИгизІтазІег, сочетание контрастного серого, 
черного и желтого пластика придает соответствую- 
щий настрой игроку. 

Механическая часть выполнена очень качест- 
венно, люфты в РУС и канале курса отсутствуют 
полностью, кроме того, жесткость загрузочных 
пружин тангажа и крена можно настроить регуля- 
тором, расположенным под основанием. Стоит 
отметить, что диапазон усилий широк: в макси- 
мально затянутом состоянии ручка становится 
приятно упругой, что не очень характерно для 
джойстиков ТИгизІглазІег. Центральный шарнир 
прикрыт резиновым пыльником. 

Эргономичная ручка с удобной гардой и псев- 
дорезиновыми накладками легко удерживается 
рукой, кнопки, кроме № 3 (на верхнем правом 
ребре топа РУС), расположены удобно и до них 
легко добраться пальцами, переключатель видов 
нареканий не вызывает. Рукоятка сектора газа 
имеет выемку под большой палец, клавиши на 
основании крупные и выпуклые, легко отыскива- 
ются на ощупь. Большой округлый корпус джойсти- 
ка обладает отличной устойчивостью и хорошо 
прилипает к столу за счет опорных резинок. 

Дополнительно скачиваемое ПО Тпгизт_таррег 
позволяет калибровать джойстик, программиро- 
вать функциональность кнопок и задавать профи- 
ли для определенных симуляторов. 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Качественная рукоятка; сильные пружины; 
отключаемый тл/ѵізт. 



ПРОТИВ 

Недостатков практически нет 




ТИги$іта$іег 

НОТА5 Соидаг 



Аналоговых осей 

10 

Кнопок 

28 

Вращение рукояти 

нет 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



вердикт 



***** 



Этот джойстик смело можно отнести к категории 
культового железа. Цельнометаллическая конс- 
трукция раздельных РУС и РУД, являющихся копи- 
ями соответствующих рычагов управления 
І_оскпеес! Магт/іп Р-16 Ыоск 52, впечатляет одним 
только своим внешним видом. 

Это полностью пружинный джойстик, тем не 
менее, загрузка РУС достаточно велика, так что 
активное маневрирование может привести к уста- 
лости кисти у неподготовленного пилота. 

По уровню исполнения предъявить претензии к 
Соидаг очень сложно, точность резисторов выше 
всяческих похвал, никакого дрожания не замече- 
но, отклик всегда линейный. РУД движется плавно, 
со вполне заметным, но не слишком большим 
усилием и имеет двухщелчковые проходные за- 
щелки на режимах 10% и 90%. 

Эргономика джойстика вызывает противоречи- 
вые ощущения. С одной стороны, обилие тумбле- 
ров, кнопок, гашеток регуляторов и кнюппелей 
(переключателей видов) приятно впечатляет. Одна- 
ко пользоваться многими из них не очень удобно, 
а сильно ребристые поверхности клавиш могут 
натирать пальцы. Дюраль рукояти приятно холодит 
руку, но на гладком металле ладони легко потеют, 
ухудшая хват. Практически панацеей от всех этих 
бед являются кожаные перчатки, в них работать (а 
не играть!) с Соидаг намного приятнее и удобнее. 

Программирование устройства - отдельная пес- 
ня. Можно задать практически все: клавиатурные 
клавиши, макросы, виртуальную мышь. Правда, 
придется серьезно заняться программированием, 
но настоящим фанатам авиасимуляторов (а хозя- 
ин Соидаг, без сомнения, им является) это не бу- 
дет в тягость. 

" ЗА 

Реплика-форма РУС и РУД; обилие органов 
управления 



ПРОТИВ 



Эргономика и органы управления специали- 
зированы только для истребителя четвертого 
и пятого поколений 
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ѴШШ.ІОХСОПП.ГІІ 

ѵѵѵѵѵѵ.ІохсоппсИаппеІ.сот 

Материнські плати серій ѴѴіпГазІ 6150/6100: 

вілсокопродуктивне графічне рішення за невелик! гроші 




МоІНегЬоагсІ 




6100К8МШ 



5 



- АІѴЮ АІІпІоп™ 64/64РХ ргосеззогз, Зоске* 939 

- 2000 МТ/5 НурегТгапзроіІ 

- ОиаІ сііаппеі I ООКЗЗЗ / ЭйК 266 ЭРАМ х4 йІММз, Мах 4ѲВ 

- РСІехІб 

- 2 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / РАЮ 0, 1 

- 5.1 сНаппеІ (КеаІІек) 

- 10/100М (КеаКек) 

- 8 ІІ5В 2.0 рогіз 




6100КШВ-ВЗ 



- АІѴЮ АІЫоп™ 64 / Зетргоп™ ргосеззогз, Зоскеі 754 

- 1600 МТ/з НурегТгапзрогі 

- Зіпдіе сііаппеі ООК400 / ОЭКЗЗЗ / йЭК 266 ЭРАМ х2 0\Ь/ 
-РСІехІб 

- 2 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / КАЮ 0, 1 

- 5.1 сМаппеІ (КеаІІек) 

- 10/100М ЦМѴІ (КеаКек) 

- 8 ІІЗВ 2.0 рогіз 



Дистрибутора: МТІ (044) 458-3434; С0МРА88 (044) 531-3730; А8ВІ8 (044) 4554411 




шш.азШз.па 



ш.тіі.иа 




ѵѵш.сотра$$.иа 



тестирование джойстиков для ПК 




ТИгизІтазІег 

Тор Сип АЙегЬигпег II 



Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

8 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



вердикт 



★ ★★★★ 



Продолжатель серии АтЧегЬигпег унаследовал все 
лучшие черты предшественников. Разделяемые 
РУС и РУД, 8 кнопок и один переключатель видов 
плюс управление курсом поворотом РУС (враще- 
ние рукояти) или специальной качалкой на РУД 
(этот вариант намного удобнее). Для сборки-раз- 
борки устройства применяется шестигранный 
ключ, пристегнутый к основанию. Пластмассовая 
конструкция дополнена резинопластиковыми 
вставками на рукоятках, помогающими удержи- 
вать их при долгой игре. 

Механика очень качественная, новый джойстик 
совершенно не люфтит, рукоятка с зафиксирован- 
ным вращением не имеет ни малейшего хода 
вокруг горизонтальной оси. Жесткость фиксации 
РУС настраивается поворотом специальной рукоят- 
ки под основанием. Хотя субъективно даже при 
максимально затянутых пружинах усилия остаются 
достаточно слабыми, хотелось бы большего диапа- 
зона регулировки. РУД также движется слишком 
легко, однако у него есть проходные защелки на 
позициях 10% и 90%, которые позволяют тактильно 
отследить режим двигателяей и проконтролировать 
включение/отключение форсажа или малого газа. 

Отдельно хотелось бы остановиться на том, как 
реализовано в джойстиках серии АтЧегЬигпег 
управление курсом. Развороты вправо-влево 
можно производить поворотом РУС или с помо- 
щью качалки на РУД. Как показывает практика, 
второй способ обеспечивает намного большую 
точность и естественность управления. Кроме 
того, резистор в качалке имеет больший ресурс 
или лучшие условия работы, чем в РУС, поэтому 
срок его службы почти такой же, как и у потенци- 
ометров тангажа и крена. 

ЗА 

Разделяемые РУС и РУД; отличная эргономика и 
механика узлов 

ПРОТИВ 

Немного слабоватые пружины; хотелось бы 
увеличить их максимальную жесткость 




ТНги$т.та$т.ег ТэрСип 

АйегЬигпег Рогсе ГееаЪаск 



Аналоговых осей 

4 

Кнопок 

8 

Вращение рукояти 

есть 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

Рогсе РееаЪаск 



Джойстик из серии АтЧегЬигпег, оборудованный 
СОС, внешним видом напоминает своего пружин- 
ного собрата, разве что декоративные вставки 
корпуса имеют оранжевый цвет. Идентично и 
оснащение: конструкция РУС и РУД, количество 
кнопок и реализация управления курсом. Здесь 
также имеется шестигранный ключ для сборки- 
разборки устройства. 

Из механических свойств в первую очередь 
хочется отметить очень малые как для джойстика 
с обратной связью люфты. Хотя добиться плавнос- 
ти нарастания усилий, как у пружинного устройс- 
тва, конструкторам Тгігизітазіег не удалось, но 
среди всех участников теста с Рогсе РеесІЬаск эта 
модель наиболее была близка к совершенству. 

РУД движется довольно легко, возможно, даже 
слишком, однако на позициях 10% и 90% он име- 
ет проходные защелки, которые позволяют отсле- 
дить режим двигателя. 

Управление курсом реализовано также, как и в 
остальных джойстиках серии АтЧегЬигпег. Развороты 
вправо-влево можно производить с помощью РУС 
или качалки на РУД. Практика показывает, что ре- 
зистор в качалке имеет лучший ресурс или условия 
работы, чем в РУС, поэтому срок его службы почти 
такой же, как и у потенциометров тангажа и крена. 

Дополнительно скачиваемое ПО Тпгизт_таррег 
позволяет калибровать джойстик вручную, настра- 
ивать и программировать функциональность кно- 
пок, а интерфейс драйвера дает возможность 
регулировать мощность эффектов обратной связи. 
Кстати, у данной модели в отличие от Рогсе 
РеесІЬаск .Іоузііск не возникает автоколебаний 
даже при установке эффективности пружинного 
эффекта на 100%. 



вердикт 



ЗА 

Разделяемые РУС и РУД; отличная эргономика и 
тщательно подобранные усилия моторов СОС 



ПРОТИВ 

Высокая цена 
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цмщлхть обвргпнни вечтліі^іцрл 




Швидше: 

Просто натѵіснгтъ кнопку 
ѴГигЬо", щоб огриматіл наиб 
тотужиіілъ, 

Тихіше: 

Функція ^УРбО ЗіЕепсе: 
регул юе швидкістъ обертанкя, 
щоб отримати ршень шуму, 
що не переѳиідуе 20 сІВ. 

КоноднЕшв: 

У ІТУЯВО режимі ТШВО-вентилятор 
окоподжуе на И в С нижче ніж оригінальний 
вентилятор 




АТІ 



Офіційні дистрибутори в Украіні: 

МТІ АК-ТКШ 



| тел: (044) 45В 34 34 тел (044) Ѣ22 92 22 



тел (044) 4Б4 55 55 




тестирование джойстиков для ПК 




ТНгіі5 

У5В .Іоу$Ііск 



Аналоговых осей 

3 

Кнопок 

4 

Вращение рукояти 

нет 

Переключатель видов 

есть 
Отдача 

нет 



вердикт 



***** 



Простейший из семейства ТИгизІтазІег имеет в 
своем дизайне черты старших моделей, а также 
ярко выраженные признаки устройства нижнего 
ценового диапазона. 

От дорогих моделей ему досталось почти самое 
главное в джойстике — ручка. Она точь-в-точь та- 
кая же, как у устройств АТСегЬигпег, идентичны 
расположение кнопок и их количество. Из четырех 
клавиш хорошо доступны три, а чтобы дотянуться 
до № 3, расположенной на правом переднем 
ребре верха джойстика, придется снять указатель- 
ный палец с самой важной кнопки № 1, которая 
часто назначается в качестве «стреляющей». Зато 
на РУС на обычном для ТИгизІгпазІег месте при- 
сутствует 8-позиционный переключатель видов - 
совершенно уникальный блок для недорогих 
джойстиков. 

Шарнир рукоятки имеет минимальные люфты, 
но все-таки они присутствуют. Значительно важ- 
нее, что этот узел не прикрыт резиновым пыльни- 
ком — досадная экономия. Ручка газа выполнена 
в виде относительно крупного рычага, опериро- 
вать им удобно, правда, его ход показался слиш- 
ком уж легким. Особенность ТИгизІгпазІег 115В 
-Іоузііск в том, что РУС имеет очень большой и мяг- 
кий ход по всем осям, соответственно, после бо- 
лее жестких джойстиков его отзыв кажется сла- 
бым. Но стоит привыкнуть двигать ручку с 
большими амплитудами, как все становится на 
свои места. Ну а точность резисторов нового уст- 
ройства не вызывает ни малейших нареканий. 

К недостаткам модели можно отнести малую 
площадь основания и его относительно большую 
высоту. Из-за этого джойстик довольно легко опро- 
кинуть при активном маневрировании. 

ЗА 

Хорошая механика; удобная рукоятка; переклю- 
чатель видов 

ПРОТИВ 

Маленькое основание; отсутствие пыльника 



Итоги 



Подведение итогов хотелось 
бы начать с описания мето- 
дики тестирования. 
В первую очередь оценивалась 
пригодность джойстика для управ- 
ления авиационными и футуристи- 
ческими летательными аппарата- 
ми. Использовались симы «Ил-2: 
Расітю Ріёпіегз», РгееНозІ ѴѴагЫгсІз, 
«Шторм: Солдаты неба». В список 
не вошли имитаторы современных 
истребителей (хотя исключение 
было сделано для ТИгизІгпазІег 
НОТАЗ Сои^аг, он специально обле- 
тывался еще и в «І_оск-Оп: Горячие 
скалы») для сокращения времени, 
требуемого на проведение всего 
тестирования. Кроме получения 
субъективных «вкусовых» впечатле- 
ний, проводились измерения пара- 
метров резисторов с помощью 
утилиты ѴѴ03Т.ІСК. 

Расположение кнопок, триггеров 
и переключателей незначительно 
повлияло на комплексную оценку 
джойстика как очень субъективный 
параметр. А вот количество клавиш 
на РУС и РУД было признано сущес- 
твенным. Для управления футурис- 
тическими аппаратами стандарт- 
ных 4 кнопок младших моделей не 
хватало. Минимально достаточным 
их количеством было признано 6-8, 
не считая курка. Устойчивость 
основания джойстика к опрокиды- 
ванию оценивалась по величине 
усилия, которое нужно приложить 
для отделения переднего края 
подставки от стола при полностью 
взятой на себя ручке. Жесткость 
пружин не измерялась, но в опи- 
саниях джойстиков упоминается 
ее субъективное восприятие. 

Среди механических парамет- 
ров особое внимание обраща- 
лось на точность фиксации ручки 
в центральном положении и от- 
сутствие люфтов, плавность дви- 
жения РУС. Большим плюсом счи- 
талось наличие резинового пыль- 
ника шарнира. 

Между собой участники тестиро- 
вания сравнивались в рамках 
классов в соответствии с позицио- 
нированием моделей производите- 
лями. В начальном классе борьба 
за лидерство развернулась между 
моделями І_оёіт_есп и ТИгизІтазІег. 
К достоинствам 1_о$1:есп ѴѴіп^тап 
Атіаск 3 относятся очень тщатель- 
ное и аккуратное исполнение, от- 
личные характеристики механики, 
резиновый пыльник, гармоничный 



дизайн ручки и основания, обилие 
кнопок. В качестве преимуществ 
ТИгизІтазІег ІІЗВ .Іоузт_іск можно 
назвать ручку, такую же, как у стар- 
ших моделей, наличие переключа- 
теля видов на ней и немного мень- 
шую цену. Зато маленькое неустой- 
чивое основание и отсутствие 
защиты шарнира от пыли свиде- 
тельствуют о том, что перед нами 
явно недорогое устройство. В ре- 
зультате по сумме характеристик 
лучшим был признан І_оёі*есп 
ѴѴіпётап Атіаск 3, и он награжда- 
ется почетным знаком «Выбор ре- 
дакции: Лучшая покупка» в на- 
чальном классе. 

Среди пружинных устройств 
среднего ценового диапазона оп- 
ределить победителя было легче. 
По соотношению качество/функци- 
ональность/ стоимость безогово- 
рочным лидером оказался джойс- 
тик І_о$1:есп ѴѴіпётап Ехігете 30 
Рго. Он имеет все необходимые 
оси управления, рекордное в клас- 
се количество кнопок, отличается 
очень качественным исполнением 
и относительно небольшой ценой. 
У ближайшего конкурента 
ТИгизІтазІег Рох 2 Рго ІІ5В при 
меньшем количестве клавиш стои- 
мость выше. В итоге почетным 
знаком «Выбор редакции: Луч- 
шая покупка» в среднем классе 
награждается джойстик І_оёіт_есп 
ѴѴіпётап Ехігете 30 Рго. 

Зато аппарат ТИгизІтазІег Тор 
Сип АТСегЬигпег II заслуженно на- 
граждается почетным знаком «Вы- 
бор редакции: Лучшее качест- 
во». Модель, которая стала «клас- 
сиком при жизни», отличается 
качеством и функциональностью. 
Продуманная разделяемая конс- 
трукция РУС и РУД намного расши- 
ряют варианты дизайна рабочего 
места виртуального пилота, регули- 
руемая затяжка пружин позволяет 
настроить усилия в соответствии с 
пожеланиями владельца. 

Не очень сложным был выбор 
лучшего устройства среди Рогсе 
РеесІЬаск-моделей. Несмотря на 
самую высокую в своем классе 
цену, почетным знаком «Выбор 
редакции: Лучшее качество» 
в данном классе награждается 
джойстик Тгизітазіег Тор Сип 
АТСегЬигпег Рогсе РеесІЬаск за луч- 
шую и почти единственную прием- 
лемую реализацию системы сило- 
вой обратной связи. 



Оборудование для тестирования предоставлено 


Сепіи$ 




(044)249-6303 


І_одіІесЬ 


1Гіги$Іта$Іег 


Епігу 


(044)482-0461 
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РОХССШ СООІ-ЕИ8 

МВТ-СМА-А42ВХ-С 

Арріісаіюп. ир То АШ АІМІоп ХР АіМоп М О. Зетргоп (аІІ Зоск&Т А), АН Оигоп 

ЫВТ-СМА-К82ВХ-С 

Аррііеаігап: Ур То МО Кб Орегон, А«Ыоп 64, Зетрнні 3100+ [Зм&еі 754/939.^0] 

МВТ-СМІ-2413Х-С 

Акзіісаііоп Ур То Іп(е! Р$ МоМИѵюоо 2, В ОН*, Ссіегоп 2.6 СЬг {8м*ѳІ 47В) 



Р0ХС(Ш 

ОіаЬоІіс Зегіез ТН-202 
ТР Зегіез ТР-230 



Запілтуйте в киивській мережі мложв-магазиніэ, иПГАБАЙТ» 

еуп Ій^на Кудоі. 20, к 531 -97 -2& вул. В.Житоілирська, 6/ 279-22-15/ 
пр. Маяковсиого, 10, * 51^84-75/ пр. Московский, 16, *419-В*-ВЭ.' 
вул Тимошенко, 21, в 426- Т 7-02 



Офіційний дистрибьютор в Украіні: 



С0НРЙ35 



(044) 531-97-30 шшш. сатрап. иа 



Залигуйте у регі стальник дилер! в 

Докецыс ТОВ «Комп ютерні технолог^, г Ш62) 36*9282, 3464640/ Запор іжжя ТОВ «Софт Сервіс», ^0612} Т20646/ Кіровоград ТО В нДотар-Профі*. 
г 405221 234551.'" Луганськ ТОВ чінгех». г (0*42) 339Ш, 553503/ Одеса «НТКом». г (04921 72ВВ40Ѵ Ріаке *Віэти». г [0362) 264570/ Севастополь 
«ОС Компонент» ^{0692 ) 460072, 473696/ Сенсродонецьк «Барс Трейд», л {06452) 42173/ Симферополь ТОВ *Епл** г г (0652) 510168/ Феодосія 
ТОВ «АС К». С {05562) 37923' Ха рыв «Ёпекпюнннй свгг». « {0622)546566, 5455^7/ Чернівді «Німом^ г (03722)46632. 




скоростях 

"~»ст игровых рулей 




!Й Светличный 

Рынок игровых рулей меняет- 
ся небыстро - понадобилось 
целых три года, чтобы воз- 
ила необходимость в новом тес- 
ровании (предыдущее мы прово- 
дили в далеком 2002 г.). За это 
время в бюджетном диапазоне 
появились новые торговые марки, 
однако никаких принципиальных 
изменений не произошло - в пла- 
не как качества и функциональнос- 
іанипуляторов, так и их стои- 
ости. 

В верхнем же ценовом диапазо- 
іе и вовсе наблюдалось затишье - 
ут по-прежнему царят І_обіІесгі и 
Игизітазіег. До сих пор в Украине 
іе представлена продукция такой 
ізвестной фирмы, как5аіт_ек. Ну а 
егендарного комплекта от другой 





ЗТР-ЗИоскГогсе 




Рогсе РеесІЬаск 




ѴѴИееІ 







дііесіі 



Рогтиіа ѴіЬгаІіоп 
РеесІЬаск ѴѴИееІ 
МОМО Расіпё 
ѴѴіпёМап Рогтиіа 
Рогсе СР 



и5іта5іег 



Еп2о Реггагі ѴѴігеІезз 
Еп20 Реггагі РРВ 



компании, АСТ І_АВ5 Рогсе Р5, на- 
ши геймеры не дождались - он 
был снят с производства, так и не 
добравшись до нашей страны. 

К сожалению, за это время было 
мало не только новых рулей, но и 
игр, в которых получилось бы их 
опробовать. Количество хардкор- 
ных автосимов, где необходим 
качественный контроллер, просто 
удручает - за последние три года 
их выпущено настолько мало, что 
можно буквально пересчитать по 
пальцам одной руки. Тем не менее 
совсем недавно вышли такие серь- 
езные симы, как ОТ І_еёепс!з, (ЗТР, 
РІА ОТ, играть в которые без руля 
просто глупо, поэтому, надеемся, 
наше тестирование придется ко 
двору. 



Сепіиз 



Зреес! ѴѴЬееІ 3 ѴіЬгаІіоп 



5реес1І_іпк 

Ж Л ' ' ' 1И і- і 
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тестирование игровых рулей 



Что нужно знать 
при покупке? 



Все манипуляторы можно 
разделить на две основ- 
ные категории - с под- 
держкой технологии обратной 
связи Рогсе РеесІЬаск и без 
оной. Если вкратце, то благода- 
ря наличию Рогсе РеесІЬаск 
игрок может в буквальном 
смысле слова ощутить все не- 
ровности дороги, сотрясение 
автомобиля при столкновении с 
препятствиями, а также более 
реалистичное сопротивление 
повороту рулевого колеса, чем 
в случае с обычным контролле- 
ром. Технология ѴіЬгаІіоп 
РеесІЬаск, являющаяся деше- 
вой альтернативой «честной» 
силовой обратной связи, в рулях 
себя совершенно не оправды- 
вает. 

Следующее, на что имеет 
смысл обращать внимание, - 
способ крепления руля к столу. 
Если у моделей с поддержкой 
обратной связи вариантов нет - 
все они оснащены специальны- 
ми струбцинами, то обычные 



контроллеры временами сажа- 
ют на присоски, вследствие чего 
во время игры такой руль, ско- 
рее всего, станет «ездить» по 
поверхности стола, а в особо 
жаркие моменты и вовсе может 
оторваться. Чтобы ладони не 
скользили, рулевое колесо долж- 
но быть выполнено из мягкой 
резины (или иметь резиновое 
покрытие) с эргономичными 
«наплывами» и/или выемками 
для пальцев. При отсутствии 
поддержки контроллером Рогсе 
РеесІЬаск следует обратить вни- 
мание на упругость пружин у 
баранки: если они слишком 
слабые, придется вручную воз- 
вращать рулевое колесо в цент- 
ральное положение. 

При оценке педалей необхо- 
димо учитывать размер подстав- 
ки (слишком маленькая будет 
опрокидываться при чересчур 
сильном нажатии) и то, скользит 
ли она по полу. Немаловажны 
также размер самих педалей и 
упругость их пружин. 




СеіпЫгсІ 

БТК-ЗНоскІЪгсе 

Основное преимущество 5ТР- 
Зпосктогсе - возможность 
изменения угла наклона 
рулевого колеса, что позволяет 
получить аутентичное управление в 
симуляторах грузовиков и ряда 
других тяжелых транспортных 
средств (например, в «Дальнобой- 
щиках»). Кроме того, следует отме- 
тить достаточно надежное крепле- 
ние к столу - несмотря на то что у 
ЗТР-Зпосктогсе отсутствуют струбци- 
ны, к столешнице он прилипает 
довольно крепко. Однако на этом 
его достоинства заканчиваются. 
Кнопки вместо шифтов, неаккурат- 
ная сборка, проявившаяся в замет- 
ных люфтах в местах стыка деталей, 
неудобные педали, мертвая зона 
не только в крайних положениях 
баранки, но и в центральном... 



вердикт 


ЗА 

Переключение между рулем легковушки 
и грузовика 


***** 




ПРОТИВ 




Общая расхлябанность конструкции; мертвая 
зона баранки 






вердикт 



***** 



Сепіиз 

БреесІ ѴѴИееІ 3 
ѴіЬгаІіоп 

В первую очередь обращает на 
себя внимание более надеж- 
ное крепление по сравнению 
с другими недорогими моделями - 
кроме традиционных присосок, 
Сепіиз Зреес! ѴѴпееІ 3 ѴіЬгаІіоп ис- 
пользует еще и струбцины. К сожале- 
нию, это устраняет только проскаль- 
зывание руля, но не отрыв носа тор- 
педы от стола. Также очень приятное 
впечатление производит площадка 
с педалями - широкое устойчивое 
основание, хороший их ход. 

Некоторое недоумение вызвали 
драйверы контроллера - нам так и 
не удалось заставить работать шиф- 
ты (судя по их ходу, аналоговые), а 
также ликвидировать мертвую зону 
баранки, из-за которой эффектив- 
ный угол поворота рулевого колеса 
составляет не больше 150°. 



ЗА 

Наличие струбцин; удобное рулевое колесо; 
очень хорошие педали 

ПРОТИВ 

Неработающие шифты; малый угол поворота 
руля 




вердикт 



***** 



І-одіІесН 

Рогітшіа ѴіЬгаІіоп 
РеесІЬаск ѴѴИееІ 

Самая бюджетная модель от 
І_о$т.есп, и это, честно гово- 
ря, чувствуется. ѴіЬгаІіоп 
РеесІЬаск вместо полноценного 
Рогсе РеесІЬаск, присоски вместо 
іг струбцин... 

Если традиционное крепление к 
столу вас не устраивает (в нашем 
случае, например, постоянно от- 
рывалась центральная присоска, и 
руль заваливался на игрока), мож- 
но выдвинуть боковые «крылья» и 
поставить его себе на колени. 

Пружина рулевого колеса до- 
вольно слабая, однако сама ба- 
ранка не вызывает никаких наре- 
каний. Блок педалей хоть и реали- 
зован на маленькой площадке, 
тем не менее, оказывается удоб- 
нее в использовании, чем у других 
аналогичных моделей. 



Много кнопок; возможность игры с колен 

ПРОТИВ 

Слабая пружина рулевого колеса; ненадежное 
крепление к столу 
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БреесИіпк 

КесШдЫпіпдѴѴІіееІ 



Руль явно предназначен для 
самых маленьких игроков - 
уменьшенный диаметр ба- 
ранки и крохотные педали окажутся 
попросту неудобны для взрослого 
гонщика. Однако высокое располо- 
жение рулевого колеса заставляет 
предположить, что и детям за ним 
будет не очень комфортно. Впечат- 
ляет количество кнопок - их тут 
целых 12 плюс аналоговые шифты 
и переключатель видов. 

Крепление к столу ненадежно - 
даже при спокойной езде руль иног- 
да проскальзывает, а в жаркие мо- 
менты присоски попросту отклеива- 
ются от стола. Разочаровали также и 
драйверы - откалибровать руль в них 
толком так и не удалось, реальный 
угол поворота составляет около 150° 
(дальше начинается мертвая зона). 



вердикт 



***** 



ЗА 

Обилие кнопок 



ПРОТИВ 

Проблемы с калибровкой; неудобные педали; 
плохое крепление к столу 




ТНги$Іта5Іег 

Еп20 Реггагі 
ѴѴігеІезз 



Внешне Егш) Реггагі очень 
похож на довольно старую 
бюджетную модель 360 Мо- 
о!епа - такая же торпеда, такие же 
педали, практически такое же 
рулевое колесо (за исключением 
чуть-чуть иной формы обода и 
другого набора кнопок). 

Беспроводность у Епго Реггагі 
ѴѴігеІезз на поверку оказывается 
неполной - убран только один 
кабель из двух (соединяющий руль 
с ПК), а вот провод от педалей к 
рулю присутствует во всей красе. 
В целом эта модель производит 
исключительно хорошее впечатле- 
ние и выгодно отличается от ос- 
тальных моделей в своей группе. 
Прекрасная эргономика, прият- 
ный дизайн, очень неплохие педа- 
ли - еще бы цену пониже... 





вердикт 


ЗА 

Очень маленькая торпеда; высокое качество 
исполнения; отличная эргономика 


***** 






ПРОТИВ 






Высокая цена; неполная беспроводность; 
питание от батареек 





Бачити більше 




Глянцево -блюскучпй ЖК-дисплей з 
часом шеидкості рвйкцн 8 мс для 
ел е<і ранних гор ѵультимедійного 
застосування. 




МЕС Оі^ріау Зоіиііопв 



зеетоге. 



1770СХ 
1970СХ 



С оіъ р I г*у 5оІиік>П5 предсгашшЕ 
ціаяьно оптирований для 
вого* гиультимеді иного і 
графимого ысто-сування 
монітори з вжокояккноТ 70 -Т 
"Т-1770ЕХ I 1970СХ. 
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високоиюсие представления когіьару 

Завдяки технологи ОрііСІеаг монггор абсолютно придатний дли ігтлр і 
мультимедийного аастосування ОрііСІі&аг означав ниняткова 
шйидхий час реа«цІТ - ѳсього 8 мс, видау наравт у 400 кд/и' 
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ЯНМ Завдяки комбінаціі традиційнопэ аналогового \ додаткового 
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при э'едланннх. 
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тестирование игровых рулей 




СетЬігсІ 

Рогсе РеесІЬаск ѴѴИееІ 



Драйверы, идущие в комп- 
лекте с этим рулем, предна- 
значены для... некоего 
РгоРІау АоѴапсе РРВ ѴѴпееІ. Впро- 
чем, судя по загрузочной застав- 
ке, отличаются две данные моде- 
ли лишь логотипом в центре руле- 
вого колеса. 

Поражает обилие кнопок - вмес- 
те с шифтами их насчитывается 
целых 16. Эргономика баранки не 
на высоте - хоть ладони и не про- 
скальзывают (спасибо вставкам из 
шершавого пластика), но держать 
ее в руках не очень удобно, пальцы 
плохо обхватывают рулевое колесо, 
к тому же несколько мешают не- 
удачно расположенные шифты. 

К столу руль крепится с помо- 
щью струбцины - внешний вид 



вызывает сомнение в ее долговеч- 
ности (при закручивании крепеж- 
ного винта она разгибается почти 
на сантиметр). В калибровке руль 
не нуждается, мертвых зон нет ни 
у баранки, ни у педалей. К сожале- 
нию, педали нельзя заставить ра- 
ботать независимо друг от друга - 
ось у них только одна (это значит, 
что вы не сможете одновременно 
газовать и тормозить). 

Подставка с педалями широкая 
и устойчивая, с прорезиненными 
ножками, предотвращающими 
проскальзывание на гладком полу. 
Несмотря на невзрачный вид, педа- 
ли оказываются удобными - до- 
вольно тугие пружины и неожидан- 
но большой ход позволяют доста- 
точно точно регулировать усилие. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Огромное количество кнопок 

ПРОТИВ 

Посредственная эргономика; слабая 
струбцина 




І_одііесп 

МОМО Касіпд 




э 



I 

Г/ 



та модель является упро- 
щенной версией известно- 
го МОМО Рогсе - контрол- 
лера, выпущенного ограниченным 
тиражом, в отделке которого ис- 
пользовались кожа и металл, - 
лучшего игрового руля из когда- 
либо попадавших в Украину. 

К сожалению, со времени свое- 
го появления МОМО Расіпё не 
только не подешевел, но даже 
наоборот, поднялся в цене: теперь 
он в нашей стране стоит столько 
же, сколько МОМО Рогсе к концу 
продаж. 

Если же не принимать во вни- 
мание цену, можно сказать, что 
МОМО Расіпё по-прежнему явля- 
ется лидером - великолепное 
качество сборки и отличная эрго- 



вердикт 



***** 



номика позволяют назвать его 
лучшим в этом тестировании. Под- 
ставка с педалями широкая и 
устойчивая, ход у них большой, 
пружины мягкие, но не слабые. 
Эффекты обратной связи достаточ- 
но сильны даже по умолчанию, 
плюс есть солидный запас по 
мощности. 

Три крепежных винта намертво 
прикручивают руль к столу, и сдви- 
нуть его с места просто невоз- 
можно. Более того, разработчик 
продумал «крепление» даже для 
площадки с педалями - чтобы она 
не скользила по ковровому покры- 
тию, на обращенной к полу части 
имеется специальная убирающая- 
ся панель со множеством малень- 
ких шипов. 



ЗА 

Оригинальный дизайн от МОМО; отличное качес- 
тво сборки; удобные педали 



ПРОТИВ 

Завышенная цена 
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І_одіІесІі 

ѴѴіпдМап Роптшіа Рогсе СР 



Зтот руль является «старожи- 
лом» - он принимал участие 
еще в прошлом тестирова- 
нии, проводившемся три года на- 
зад. К счастью, игровые манипуля- 
торы не устаревают, как видеокар- 
ты или процессоры, поэтому данная 
модель по-прежнему является впол- 
не актуальной. 

Несмотря на маленькие размеры 
торпеды (из рулей с Рогсе РеесІЬаск 
меньше только ТИгизІглазІег), эф- 
фекты обратной связи у Рогглиіа 
Рогсе СР самые сильные среди всех 
виденных нами моделей. По сути, 
это единственный руль, у которого 
отдача по умолчанию кажется чрез- 
мерной, а не недостаточной. 

Баранка очень хорошая, эргоно- 
мичные «наплывы» действительно 



удобно расположены. Кнопки не- 
большие и на первый взгляд почти 
незаметны, однако размещены 
так удачно, что никаких проблем с 
их использованием нет. К сожале- 
нию, их всего 4, поэтому клавиату- 
ру во время игры придется дер- 
жать под рукой. Шифты слегка 
подкачали - они маленькие и до- 
вольно тугие, так что переключать 
передачи ими не очень удобно. 

Педали у ѴѴіпёМап РР СР доста- 
точно большие, со средним ходом, 
но мягкие пружины не лучшим об- 
разом сказываются на управлении 
автомобилем, а сравнительно ма- 
ленькая площадка хоть и не теряет 
устойчивости во время игры, сточки 
зрения удобства использования не 
является оптимальным вариантом. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Удобная баранка; мощные эффекты обратной 
связи 



ПРОТИВ 

Малое количество программируемых кнопок 





Іноді хочеться труднощів. 



А іноді - ні! 



І_ехтагк Е2350 

Ми робимо друк 
простішим 



ѴѴе таке ргіпііпд еазу* 



Ьехмѵкк 



Офіційні дистриб'ютори І_ехтагк в Украіні: Раіаіих (044) 2496303; ЕІ_КО (044) 4619670; МТІ (044) 4583850 

Офіційні партнери І_ехтагк в Украіні: Алгрі (0482) 379706; Атланта (048) 7770807; Брейн (044) 2392588; Вісмас-техно (044) 2311834; ВМ (044) 2800910; Діавест 8-800-3023020**; Еверест (044) 
4647777; Евросистемз (048) 7385858; Ельдорадо 8-800-5030050**; Каре (056) 3704353; КЕН (056) 372472; Компас (044) 5319728; КПІ-сервіс (044) 2489555; К-трейд (044) 2529222; Медіа (0332) 
770752; Метро Кеш енд Кері УкраТні 8-800-5014010**; Мідіс (0612) 635701; МКС 8-800-5020100**; Навігатор (044) 2419494; Н-Біс (048) 7777070; Неолоджік (048) 7283728; Нео-сервіс (032) 2948181; 
НЕП (062) 3340068; НІС (044) 2343838; Нова електроніка (062) 3813161; НТКОМ (048) 7288409; Рея (0692) 460072; Сіті.ком (044) 5019999; Спарк (062) 3813205; Спецвузавтоматика (057) 7121838; 
Стек-компьютер (0322) 403434; ТіД (0482) 375222; Техніка (062) 3858250; Техніка для бізнесу (0322) 740300; Фокстрот 8-800-5001530**; Фотоком (0612) 126904; ѴѴѴѴМ (ВВМ) (044) 4902114 

**Дзвінки по УкраТні безкоштовні 
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БреесИіпк 

115В І.еаІІіег Рогсе РеесІЬаск ѴѴИееІ 



Рулевое колесо этого конт- 
роллера как две капли воды 
похоже на СетЬігс! Рогсе 
РеесІЬаск ѴѴпееІ, с одним неболь- 
шим, но существенным отличием - 
в варианте от ЗреесІЫпк баранка 
обшита натуральной кожей, о чем 
даже упоминается в названии (в 
которое, судя по всему, решено 
было просто вынести все основ- 
ные характеристики контроллера). 

Как ни странно, использование 
кожи самым благоприятным обра- 
зом сказалось на эргономике 
рулевого колеса - держаться за 
него было не только приятнее, но 
и удобнее, чем за версию от 
СетЫгс! (главным образом за счет 
утолщения колеса и скрадывания 
псевдоэргономических наплывов). 



ЗА 



Сила отдачи у этой модели сред- 
няя - достаточная для большинс- 
тва игроков, однако практически 
не имеющая запаса по мощности 
(на случай, если кому-то хочется, 
чтобы руль во время игры букваль- 
но вырывался из рук). 

Педали обращают на себя осо- 
бое внимание - настолько не- 
обычной конструкции мы еще не 
видели. По сути, это попытка сде- 
лать их более похожими на насто- 
ящие, однако не совсем удачная. 
К тому же из-за такого способа 
крепления и качающихся рабо- 
чих площадок педалей игроку 
тяжело рассчитать прикладывае- 
мое к ним усилие и добиться 
плавного нажатия без начального 
рывка. 




Кожаная баранка; хорошая эргономика рулево- 
го колеса; обилие кнопок 



ПРОТИВ 



Не очень удобные педали; ненадежная на вид 
струбцина 



ТНги$1та$1ег 

Еп20 Реггагі РРВ 



Внешне эта модель ничем 
не отличается от Епго 
Реггагі ѴѴігеІезз (не считая, 
конечно, наличия проводов). При- 
мечательно, что создателям уда- 
лось вместить моторчики обрат- 
ной связи в ту же торпеду (пожа- 
луй, самую миниатюрную в 
нашем тесте). Соответственно все 
сказанное о беспроводной версии 
справедливо и в отношении Ето 
Реггагі РРВ. Обе они, кстати, явля- 
ются копиями «взрослого» руля от 
одноименного автомобиля (кото- 
рый, в свою очередь, получил имя 
от основателя самой компании). 

Руль отличает высокое качество 
сборки, все детали тщательно подо- 
гнаны. Отдача умеренно сильная, 
никаких нареканий не вызывает. 



По большому счету, если ис- 
кать, к чему бы придраться, то 
найти удается лишь два несущес- 
твенных момента. Во-первых, из- 
за особенностей дизайна руле- 
вое колесо расположено доволь- 
но низко (ось вращения всего на 
несколько сантиметров выше 
уровня стола), что может не пон- 
равиться некоторым игрокам. И 
во-вторых, высокие педали, к 
тому же нажимающиеся не 
столько вниз, сколько «вдаль», - 
из-за этого ступни игрока нахо- 
дятся в напряженном состоянии, 
а при использовании обуви с 
нескользящей подошвой могут 
возникнуть проблемы с плавным 
нажатием на рифленую педаль 
тормоза. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Очень маленькая торпеда; высокое качество 
исполнения; отличная эргономика 



ПРОТИВ 

Особых недостатков не выявлено 
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тестирование игровых рулей 



Технические характеристики игровых рулей 



Название 


Количество 

КНОПОК 


Тип отдачи 


Крепление к столу 


Угол поворота/ 
(приблизительно) 


Оценка 


Цена 


Продукт предоставлен 


СетЬігсІ 5ТК-$ііоскі : огсе 


10 


ѴР* 


Присоски 


180 


3 


37 


«Дако»,тел. (044)417-1234 


Сепіи$ БреесІ ѴѴНееІ 3 ѴіЬгаІіоп 


8 


ѴР 


Присоски+струбцины 


180 


4 


45 


Эаіаіих, ѵѵѵѵшіаіаіих.иа 


І_одіІесіі РогтиІаѴіЬгаІіоп 
РеесІЬаск ѴѴМееІ 


12 


ѴР 


Присоски 


200 


3 


49 


БреесІІіпк КесІ ЬідИігпіпд ѴѴИееІ 


12 


ѴР 


Присоски 


270 


3 


80 


«Элетек»,тел.(044) 495-2911 


Тііги$1та$1ег Епіо Реггагі ѴѴігеІе$$ 


10 


Нет 


Струбцины 


180 


4 


94 


Еп1гу,ѵѵѵѵѵѵ.епігу.кіеѵ.иа 


СетЬігсІ Рогсе РеесІЬаск ѴѴЬееІ 


16 


РР** 


Струбцины 


270 


3 


49 


«Дако», тел. (044) 417-1234 


ЬодКесЬ Рогтиіа Рогсе СР 


6 


РР 


Струбцины 


240 


5 


79 


Эаіаіих, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


ЬодЛесМ МОМО Касіпд 


8 


РР 


Струбцины 


240 


4 


159 


БреесІІіпк 115В ЬеаІгМег Рогсе 
РеесІЬаскѴѴІіееІ 


16 


РР 


Струбцины 


270 


4 


100 


«Элетек»,тел.(044) 495-2911 


ТНги$1та$1ег Епго Реггагі РРВ 


10 


РР 


Струбцины 


180 


5 


121 


Епігу, ѵѵѵѵѵѵ.епігу.кіеѵ.иа 



* ѴіЬгаІіоп РеесІЬаск, ** Рогсе РеесІЬаск 
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ВагеЬопе-системы 

на выбор 



Максим Потапов 

ВагеЬопе-системы, позволяющие с мини- 
мальными усилиями собрать компью- 
тер, не могут не привлекать внимания. 
И популярность их только возрастает по 
мере того, как улучшаются функциональность и 
дизайн и снижается стоимость. Единственное, 
что может помешать их успеху, - ограниченная 
доступность на украинском рынке. Мы столкну- 
лись с этой проблемой, пытаясь построить мини- 
атюрный ПК, который стал бы «на все руки мас- 
тером» и при том не стоил бы, как сверхмощный 



игровой ноутбук. Но пока что мы не нашли иде- 
ального ЬагеЬопе-комплекта для осуществления 
нашей мечты: те модели, что подходят для игр, 
оказались не лучшим вариантом для медиацент- 
ра, а у мультимедийных попросту не хватило сил, 
чтобы обеспечить питанием мощнейшие процес- 
соры и видеокарты. Таким образом, нам при- 
шлось построить две различные системы, и если 
выбор между ними окажется затруднительным, 
предлагаем в качестве компромиссного реше- 
ния собрать для себя обе. 
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Мультимедийный «кубик» 

По дизайну Ьагеоопе-комплекта А51І5 5-ргеззо 
Оеіихе легко догадаться о его предназначе- 
нии: глядя на этот набор, так и хочется сконс- 
труировать мультимедийный комбайн, чтобы 
брать его с собой на вечеринки. Сходство с 
музыкальным центром усиливает красочный и 
информативный сенсорный дисплей, благода- 
ря наличию которого многие функции доступ- 
ны без клавиатуры. А если к нему добавить 
универсальный пульт ДУ, то просмотром 0\Ш и 
прослушиванием музыки можно будет управ- 
лять, не вставая с дивана. ТВ-выход позволит 
подключить медиацентр к телевизору, а встро- 
енный тюнер - выводить телепрограммы на 
компьютерный дисплей и записывать их на 
жесткий диск, емкость которого ограничена 
только бюджетом. Для создания этого комбай- 
на рекомендуем использовать универсальные 



устройства типа ІМѴЮІА РегзопаІ Сіпета или 
АТІ АІІ-іп-ѴѴопсІег, сочетающие графическую 
мощь с ТВ- и видеофункциональностью. Но 
можно сэкономить и применить специализи- 
рованный ТѴ/РМ-тюнер и встроенный в А51І5 
5-ргеззо Оеіихе видеоадаптер. Аудиофилам мы 
порекомендуем установить высококлассную 
звуковую плату, но если для нее не найдется 
свободного «посадочного места», тогда придет- 
ся подыскать внешнее устройство. В частнос- 
ти, АисП^у 2 25 Ѵіс!ео ЕсИтюг не только выдает 
качественный звук, но и позволяет превратить 
эту миниатюрную систему в домашнюю видео- 
студию, и тогда очень кстати окажется пишу- 
щий привод ОѴО+/-КѴѴ. Опять же, можно обой- 
тись без дополнительных затрат и воспользо- 
ваться встроенным решением А51І5 5-ргеззо, 
с помощью которого получится подключить как 
стереосистему, так и комплект окружающего 
звучания 5.1. Процессорного и графического 
быстродействия собранного нами ПК хватит с 





Игровая система, собранная с 
помощью ЬагеЬопе-конструкто- 
ра 5пиШе ХРС, обладает просто 
взрывной мощностью. Если, 
конечно, ее оснастить так, как 
это сделали мы. Самые произ- 
водительные процессоры и 
видеокарты внутри этого сис- 
темного блока окажутся в тес- 
ноте, да не в обиде: энергии 
блока питания хватит даже для 
топовых компонентов, а проду- 
манная система вентиляции 
обеспечит их эффективным 
охлаждением. Правда, в отли- 
чие от мультимедийной систе- 
мы, данный ПК не позволяет 
вам насладиться тишиной, но 
кто на это обращает внимание 
в пылу виртуальных сражений? 



7 



Разумеется, нам хотелось бы 
собрать одну миниатюрную 
систему, сочетающую в себе 
все мультимедийные и игровые 
возможности. Но для этого пот- 
ребовался бы ЬагеЬопе-комп- 
лект, у которого дизайн и 
функциональность - отА51І5 
5-ргеззо Оеіихе, а мощность и 
охлаждение - от 5пит_1:Іе ХРС. 
Пока что такой модели на на- 
шем рынке мы не нашли. 
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избытком для мультимедийных приложений и 
даже для ряда игр, но чтобы получить прогрес- 
сивный игровой компьютер, потребуется 
ЬагеЬопе с более мощным блоком питания. 



Игровой «кубик» 



ВагеЬопе-система производства ЗпиШе даже 
меньше по размеру, чем А51І5 5-ргеззо Оеіихе, 
но тем проще будет взять ее с собой на І_АІ\І- 
рагіу. Насколько эффективным наш мини-ПК 
окажется в сетевых баталиях, зависит от умения 
игрока, но вот по вычислительной мощности у 
него не найдется конкурентов ни в одном ком- 
пьютерном клубе. Мы «зарядили» его процессо- 
ром Репііит 4 Ехігете ЕсІШоп 3,2 СНг, одно 
название которого вселяет уважение, высоко- 
производительным Расіеоп Х800 ХТ Ріаііпит 
ЕсІШоп. И надо отдать должное 250-ваттному 
блоку питания, установленному в Зпитііе ХРС 
5В75С2ѴВ: ему оказалось вполне по силам про- 
кормить столь прожорливые в отношении пот- 
ребляемой мощности устройства. Под стать 
этим компонентам высококлассный чипсет Іпіеі 
875Р и модули памяти - два по 512 МВ от из- 
вестной в кругах энтузиастов компании О.ЗкіІІ, 
поддерживающие режим 2-5-2-2 на частоте 
400 МН2. Впрочем, система не слишком приспо- 
соблена для разгона, поэтому лучше было бы 
вместо оверклокерской памяти 00Р600 взять 
два обычных модуля 00Р400 по 1 СВ. Для ком- 
фортной игры необходим и скоростной жесткий 
диск. Мы выбрали 5ат5ип§5Р2504С, который 
сочетает рекордное быстродействие со значи- 
тельной вместительностью и притом не произво- 
дит никакого шума. Кстати говоря, качество 
звучания имеет не последнее значение для тре- 
бовательных игроков, так что мы оснастили этот 
ПК платой Аисііёу 2 25 с поддержкой последних 
технологий в области игрового аудио. Привод 
0Ѵ0+/-^ѴѴ был установлен потому, что игры все 
чаще выходят на ЭѴО, а экономить $30 на ком- 
бо-приводе С0-РѴѴ/0Ѵ0 нет смысла, учитывая 
общую стоимость системы. Наконец, монитор мы 
выбрали под стать «чемпионскому» мини-ПК - 
Затзипё 193Р РІиз, который обладает высо- 
ким быстродействием и широкими углами 
обзора. Жаль только, что 19-дюймовый дисп- 
лей не так просто взять с собой, как эту 
ЬагеЬопе-систему. 




ВагеЬопе-система 

$пиШеХРС5В75С2ѴВ 
на базе Іпіеі 875Р 



Видеокарта 

Заррпіге Васіеоп Х800 ХТ 
Ріаііпит ЕсПііоп 



Привод 
ОУО+/-Ш 

ТобпіЬэ 5агп5ипд 
5Н-ѴѴ162 



Звуковая плата 

Сгеаііѵе Зоипо 1 ВІа5т.ег Аисііду 2 25 




Память 

ТгапБсепсІ 2x256 МВ 
РС3200 ЗОВАМ 





Продукты предоставлены компаниями 




«Технопарк» 


ѵѵѵѵШесппорагк.иа 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тй.иа 


Іпіеі 


Представительство ІпіеІ 
в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


І_одіІесп 


РаіаЫх 


ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Кагег 


Еіеіек 


ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


5ат$ипд 


Представительство 
5ат$ипд в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


5аррпіге 


Представительство 
5аррпіге в России и СНГ 


ѵѵѵѵшаррпігеіесп.ш 


5пШІе 


5пШІе 


ш.$пШІе.сот 


ТозпіЬа $ат$ипд, 
Сгеаііѵе 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тй.иа 


Тгап$сепсІ, 
ѴѴе$Іегп д'щЫ 


«Технопарк» 


ѵѵѵѵШесппорагк.иа 




ВагеЬопе-система 

А51І5 $-рге550 Эеіихе 
на базе Іпіеі 865С 



Привод 

0Ѵ0+/-КѴѴ А51І5 
0РѴѴ-1608Р2 



4 



Видеокарта 

ХРХ СеРогсе РХ 5900 
РегБОпаІ Сіпета 256 МВ 



Винчестер 



ѴѴе5т.егп ОідііаІ VV^800^^ 

80 ев 
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Зопу Н5 Ргетіит 
Втілення емоцій! 

Ііке.по.оТІіег™ 

*Як ніхто інший 




Монітори Зопу Н5Р - для тих, хто любить комгГютерні ігри, фільми та 
захоплюеться цифровою фотографіею. Подивіться, якпривабливо 
виглядае на екрані монітора фото вашоі дитини, що бавиться та висить 
нагору тормашками. Технологія Х-Ыаск ІСО у моніторах НЗР зробить 
фотографіі і відеозаписи живими і безпосередніми. Час відгуку всього 
8 мс - цього досить для одержання зображення найвищоТ якості при 
демонстраціТ навіть найдинамічніших відеоігр. Якщо Ви використаете 
монітор для відображення реального життя - він підлестить. 

Монітори Зопу для дому. Більше вражень. 

Офіційні дистрибутори наУкраіні: ВМС Трейдінг пгІр://\л/ѵѵ\/ѵ.Ьпгі5.иа, 
ЕІко пир://ѵѵ\л/\л/.еІко.кіеѵ.иа, МТІ пир://\лл/\лллт{і.сот.иа/ 
Адреси магазинів наѵѵѵѵѵѵ.зопу.иа 



лучшие покупки 



Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 





Іпиеі Сеіегоп 325] (2,53 Ші, КЗА775) 
АМО Зетргоп 2800+ 
(1,66Н2,256КВ І_2-кэш,$оске!754) 


$80 
$75 


'•Ж 


Интегрированное аудио 




Чипсет Іпіеі 915Р (16А775, 00К) 

Чипсет ЫѴЮІА пРогсеЗ 250 СВ (Зоскеі 754) 


$85 
$75 


г 


Корпус МісісЛе Тоѵѵег АТХ 300 Вт 


$50 




2x256 МВ РС3200 50РАМ 


$60 




Клавиатура Р5/2 


$9 




На чипе Расіеоп 9550/Х550 128 МВ 


$75 


# 

( 


Мышь оптическая Р5/2 


$8 




80 6В, кэш-буфер 8 МВ 


$65 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




17"1280х1024@85 Ні 


$160 




Акустика 2.0 


$20 




РѴО-КОМ/СР-КѴѴ СотЬо 


$35 




Внутренний РСІ 56КѴ.92 


$12 



Суммы для ПК на платформах 

«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 



Спецификация ПК 
среднего класса со- 
четает в себе разум- 
ную цену с достаточ- 
но высокой произво- 
дительностью. 



ІпіеІ РепШт 4 630 (3 Ші, 2 МВ І_2-кэш, КЗА775) $190 
АМР Аіпіоп 64 3200+ (2 Ш, Зоскеі 939) $1 60 



• '1 

ж 


Чипсет Іпіеі 91 5РЦШ75, 00К) 
Чипсет ИѴЮІА пРогсе4 ЫІ1:га (Зоскеі 939) 


$95 
$100 






$100 




2x512 МВ РС3200 5РКАМ 










На чипе Расіеоп Х800 СТО 256 МВ 


$220 


т 


Жесткий диск 200 б В, кэш-буфер 8 МВ, 5АТА II 


$110 




ІЮ-монитор 17", время отклика 4-8 мс, Ш\ 


$310 


ч 


РиаІ І_ауег, мультиформатный 


$60 



9 



Интегрированное аудио 5.1 



Корпус МіскіІеТоѵѵег АТХ 350 Вт 




$85 



Клавиатура ЬодіІіесЬ Іпіетеі Рго или аналог $15 



Мышь МісгоБоті. ѴѴпееІ Моизе Оріісаі или аналог $16 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$25 



Акустика 5.1 



$90 



Некоммутируемый канал 



Суммы для ПК на платформах 
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В этой рубрике мы традиционно 
представляем наиболее 
рациональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий. 



Близится самое жаркое 
время на компьютерном 
рынке, и пора уже плани- 
ровать покупку или мо- 
дернизацию ПК на новый год. Мы 
рассмотрим компьютеры и комп- 
лектующие из разных ценовых 
категорий, чтобы решить, на что 
стоит откладывать деньги. Как 
обычно, появляются все более 
мощные и доступные варианты. 

За прошедший месяц процессо- 
ры стоимостью до $90 подешевели 
в среднем на $5 - вроде бы ме- 
лочь, но все равно приятно, учиты- 
вая их недюжинные способности. 
Возвращаются те времена, когда 
за $70-80 можно было приобрес- 
ти современный продукт со впечат- 
ляющей производительностью 
(вспомним хиты прошлых лет, такие 
как Сеіегоп Тиаіаііп или Аіпіоп ХР 
Вагтюп). Нынешние «малобюджет- 
ные» модели, Сеіегоп О 325^ и 
Зетргоп 2800+, предназначены 
для перспективных платформ 
1_(ЗА775 и Зоскеі 754 соответствен- 
но и позволяют построить не только 
мощный офисно-мультимедийный 
центр, но и игровой ПК начального 
уровня. Ценовые ограничения 
вынуждают нас рекомендовать в 
данном случае Расіеоп 9550 (под 
АСР 8Х) или Расіеоп Х550 (под РСІ 
Ехргезз), и мы понимаем, что иг- 
рать на таких видеокартах будет не 
очень комфортно. Впрочем, хотя 
бы посмотреть на новые игры по- 
лучится, благо предлагаемый ЭЛТ- 
монитор позволяет устанавливать 
сколь угодно щадящие видеорежи- 
мы (например, 640x480x32 Ьрр) 
без того, чтобы изображение ста- 
новилось «замыленным». Добавить 
бы еще $100 на видеокарту и $40 
на память - и выйдет сносная иг- 
ровая система, так что наш «Бюд- 
жетный ДПК» - так называемый 
«компьютер на вырост»: рекомен- 
дуемые платформы и процессоры 
предоставляют широкие возмож- 
ности для модернизации. 

Похожая ситуация наблюдалась 
ранее и в отношении конфигурации 
среднего уровня: видеокарта сущес- 
твенно отставала от других компо- 
нентов. Собственно, именно в этом 



состояло одно из кардинальных 
отличий между «Оптимальным» и 
«Прогрессивным ДПК». И здесь хоро- 
шая новость: наконец-то появились 
в продаже графические адаптеры на 
базе Расіеоп Х800 СТО - пожалуй, 
наилучший на сегодняшний день 
выбор в среднем классе. При цене 
около $220 такой акселератор обла- 
дает двенадцатью конвейерами 
против всего 8 у Расіеоп Х800 СТ 
или СеРогсе 6600 СТ. Получаем, по 
сути, сильно удешевленную Расіеоп 
Х800 Рго - когда-то одну из самых 
дорогих видеокарт. Следует заме- 
тить, что тактовые частоты СТО-вер- 
сии будут пониже, чем у СТ, но это 
можно попробовать исправить раз- 
гоном. В любом случае, увеличенное 
в полтора раза число конвейеров 
значит гораздо больше, чем 20-про- 
центное отставание по частоте ядра 
и менее чем 10-процентное - памя- 
ти. Таким образом, выбор Расіеоп 
Х800 СТО позволит нам лучше сба- 
лансировать наш «Оптимальный 
ДПК», правда, для этого придется 
чуть увеличить бюджет. 

АІЫоп 64 3000+ под Зоскеі 939 
немного подорожал, и по этой при- 
чине теперь более предпочтитель- 
ным является Ат_пІоп 64 3200+ 
(Зоскеі 939), стоимость которого 
заметно снизилась: дополнитель- 
ные 200 МН2 вполне оправдывают 
разницу в цене в $15-20. Напом- 
ним, что Ат.п1оп 64 с ядром Ѵепісе 
поддается разгону в среднем до 
2400 МНг, что соответствует рей- 
тингу 3800+. Впрочем, Репііит 4 
600-й серии также разгоняются 
неплохо - если повезет и охлажде- 
ние не подведет, то до 3,8 ОИі, а 
то и выше 4 СН2. Но не всем инте- 
ресен оверклокинг, и если гово- 
рить о стандартных частотах, стоит 
упомянуть преимущество Репііит 4 
630 ровно в 1 СНг по сравнению 
с АІМоп 64 3200+. Во многих 
мультимедийных и офисных прило- 
жениях это может обеспечить про- 
дукту Іпіеі превосходство, но для 
большинства игр больше подойдет 
Ат_пІоп 64 из-за оптимальной для 
подобных целей архитектуры. 

Старшие модели Репііит 4 и 
Ат_пІоп 64 стоят гораздо дороже, 



ПОРІВНЯЙТЕ НАДІЙНІСТЬ 
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Вінниця: 

Символ 

(0432) 53-94-93 
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Черкаем: 
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ШШк 



лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на ПК до- 
статочно средств. 





Іпиеі Рептіит 4 630 (3 Ші, 2 МВ І_2-кэш, 1Ш75) 
АІѴЮ АіЫоп 64 3200+ (2 Ш, Зоскеі 939) 


$190 
$160 




Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІа$т.ег Аисііду 2 2$ 


$75 




Чипсет ІптеІ945Р(ІШ75, Ш2) 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 $1.1 (Зоскеі 939) 


$125 
$130 


1 


Корпус МісісІІе Тоѵѵег АТХ 420 Вт 


$120 
















4х5і2МВОошю бокам 


$240 




Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоагсІ или аналог 


$30 




На чипе Расіеоп Х800 ХЬ 256 МВ 


$325 




Мышь І_одіІесгі МХ518 или аналог 


$65 




Жесткий диск 320 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$175 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




ІД)-монитор 19", время отклика 8 мс, ОѴІ 


$560 




Акустика 7.1 Сгеаііѵе Іп$рігеТ7900 


$130 




0Ѵ0+/-Ш РиаІ І_ауег, мультиформатный 


$60 


5 


Некоммутируемый канал 





Суммы для ПК на платформах 



причем существенная разница в 
цене не оправдывается незначи- 
тельным приростом производи- 
тельности. Определенный интерес 
вызывают двухъядерные процес- 
соры, но, как мы уже не раз гово- 
рили, они пока что приносят ско- 
рее моральное удовлетворение... 
Все-таки приятно осознавать, что 
домашняя машина ничем не отли- 
чается от двухпроцессорных рабо- 
чих станций, доступных ранее толь- 
ко профессионалам. Придет вре- 
мя, и мы расскажем подробнее, 



как можно задействовать много- 
ядерность, но сейчас такие продук- 
ты не очень привлекательны с 
точки зрения соотношения их стои- 
мости и практической ценности. 

К выходу Р.Е.А.Р. мы приурочили 
апгрейд оперативной памяти до 
внушительных 2 СВ в нашем «Про- 
грессивном ДПК». Можно не сомне- 
ваться, что такой объем пригодится 
не только для этой игры - 1 СВ все 
чаще фигурирует в качестве опти- 
мального, а 512 МВ - минимально 
допустимого с точки зрения требо- 



ваний разработчиков игр. Но мы не 
помним, чтобы до Р.Е.А.Р. где-либо 
рекомендовались 2 СВ, и, следует 
отметить, оно того стоит. Тем более 
что на процессорах уровня Репііит 4 
630 и АІИІоп 64 3200+ и с видео- 
картой Расіеоп Х800 ХІ_ Р.Е.А.Р. 
будет идти довольно резво, поэтому 
было бы просто обидно владельцам 
таких систем ощущать постоянные 
подтормаживания из-за подгрузки 
данных с винчестера. С анонсом 
нового семейства Расіеоп ускорилось 
снижение цен на Расіеоп Х800 ХІ_, 



и есть основания надеяться, что их 
стоимость упадет ниже $300 и 
останется где-то на уровне $270, 
пока эту карту не сменит продукт 
следующего поколения. Кстати, 
еще неизвестно, начнутся ли пос- 
тавки старших представителей 
«тысячного» семейства АТІ до ново- 
годних праздников, так что, вполне 
возможно, ОеРогсе 7800 СТХ ка- 
кое-то время будет единственным 
претендентом на звание «самого 
желанного подарка» для любителей 
компьютерных игр. 



Лучшие покупки 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Ноі І_іпе: ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/Ы. 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ ПОД ЗОСКЕТ 939 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



С^^Р^* Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


ф^^^^ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Рохсопп ѴѴіпРа5І МР4К8АС 


80 


***** 


№10, октябрь 2005 


ЗоішсІ ВІаЯег Ыѵе! 24-ЬіІ 7.1 


33 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


ЕС5КМ 5И Ехігете 


140 


***** 


№10, октябрь 2005 


ЗоішсІ Віазіег Аисііду 2 Ѵаіие 


50 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуІеСА-ШХР-51.1 


190 


***** 


№10, октябрь 2005 


БоипсІ В1а$(ег Аисііду 2 25 ОЕМ 


75 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


А$и$А8М-$и Ргетіит 


195 


***** 


№10, октябрь 2005 


Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


БаррИіге Риге Іппоѵаііоп 


200 


***** 


№10, октябрь 2005 


ЗоішсІ Віазіег Аисііду 2 25 Ріаііпит 


165 






АВІТАШатаІІту 


210 


***** 


№10, октябрь 2005 


ЗоішсІ В1а$1ег Аисііду 4 Рго 


250 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 
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СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк2815 


70 


***** 


№1-2, февраль 2005 


НРРе5кІе13745 


73 


***** 


№1-2, февраль 2005 


Ер$оп 5іуІи$ С65 РИоІо Есііііоп 


82 


***** 


№1-2, февраль 2005 


Сапоп Ріхта ІР2000 


82 


***** 


№1-2, февраль 2005 


НР0е$ІсІеі5743 


95 


***** 


№1-2, февраль 2005 


НРРНоЮ$тагІ 7660 


135 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


НРРНоЮхтаП 7760 


160 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


Ер$оп $1у1и$ Рпоіо К300 


185 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


ЭЛТ-МОНИТОРЫ 


модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


17" $ат$ипд 5упсМа$1ег 795РР 


130 






17" КІГІаІгоп Р720В 


145 






17" Ріаігоп Р720Р 


160 






17" 5ат$ипд ЗупсМазІег 757МВ 


170 


***** 


№5, май 2003 


17" Батяіпд $упсМа$1ег 797РР 


170 






19" КІГІаІгоп Р920В 


240 






19" $ат$ипд $упсМа$1ег 95Ш 


280 


***** 


№10, октябрь 2003 


19" РЫІір$ ВгіІІіапсе 109Р40 


300 


***** 


№10, октябрь 2003 




ЮР МОНИТОРЫ 8-12 мс, ОѴІ 


* -||^ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


17" Нуипсіаі ІтадеОиеЯ 172д 


320 


***** 


№ 6, июнь 2005 


17"ВепОРР71Ѵ+ 


345 


***** 


№ 6, июнь 2005 


17" Ріаігоп И730Р 


360 


***** 


№12, декабрь 2004 


17" $ат$ипд БупсМаЛег 172Х 


360 


***** 


№12, декабрь 2004 


17"Ѵіеѵѵ$опісѴР171Ь 


415 


***** 


№ 6, июнь 2005 


17" ЫЕС МиШБупс ІСР1770МХ 


380 


***** 


№12, декабрь 2004 


19" ВепО РР9375+ 


480 


***** 


№ 6, июнь 2005 


19" Багшипд БупсМаЛег 193Р+ 


560 


***** 


№ 6, июнь 2005 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 об/мин, 8 МВ кэш-буфер 


Чн^^/ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


80 СВ $аш$ипд БріпРоіШ 5Р0812М 


63 






80СВѴѴе5іегп Оідііаі Ш800ІВ 


65 


***** 


№3, март 2003 


ШСВѴѴехтегп Оідііаі ШЛ200Ш 


83 


***** 


№1-2, февраль 2004 


120СВ$ат$ипд 5Р1213Ы 


83 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160 СВ Нііаспі НР5722516ѴІАТ80 


92 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160СВ$ат$шід 5Р16Ш 


92 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200 СВ 5ат$ипд 5Р2004С 5АТА N00 


112 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Махіог 6В200М0 ША/ІЧСО 


115 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Беадаіе 5Т3200826А5 ЗАТА/ІЧСО 


115 


***** 


№5, май 2005 


320 СВ ѴѴехтегп Рідііаі Ш3200Ш 


175 


***** 


№5, май 2005 
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СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СофтѴѴаге 




Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



АЫѴѴогсІ 2.4.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АЬіБоигсе соттипііу 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬі$оигсе.сош 



Размер 5,1 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аЬі5оигсе.сош/сІоѵѵпІоасІ 



Функциональный и, главное, бесплатный тексто- 
вый редактор, успешно конкурирующий с при- 
знанным лидером - Місгозотт. ѴѴогсІ. Разработ- 
чики наконец-то выпустили финальную версию. 
Добавлены автоматическая проверка правопи- 
сания, обтекание текстом изображения, встав- 
ка формул стандартного синтаксиса Мат_пМІ_ или 
І_аТеХ, возможность создания несложных диа- 
грамм и ряд других функций. Улучшены фильтры 
импорта/экспорта. 



АСРБее 8.0 

БИагеѵѵаге 

Разработчик АСР 5у5іегп5 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ассІ5у$Іет$.сот/рго(Іий$/ас(І$ее 



Размер 1,1 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ассі$у5іет5.сот 
Для многих пакет АСЭЗее был и остается люби- 
мым инструментом просмотра фотографий и 
медиафайлов, а также помощником в выполне- 
нии всего многообразия возникающих при этом 
задач - благо возможности пакета весьма широ- 
ки. Порадовали разработчики нас и восьмой 
версией: появилась панель быстрого поиска; 
внесены улучшения в механизмы создания 
слайд-шоу, НТМЬальбомов и скринсейверов, а 
также записи СО/ЭѴО; усовершенствованы функ- 
ции редактирования изображений, добавлены 
новые фильтры и возможность создания красоч- 
ных надписей; расширена поддержка данных 
ІРТС/ЕХІР. Полный список новшеств займет не 
одну страницу! 



АиІоСК 2.20 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ІепОх 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аиіодк.ше.ик 



Размер 5,1 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аиіодк.те.ик/шосІиІе5.рНр?пате=0оѵѵпІоасІ5 

Популярный пакет для перекодирования ОѴО- 
дисков и файлов АѴІ/МРЕС в форматы ХѵЮ/ 
ОіѵХ, позволяющий выполнить все необходи- 
мые операции за несколько простых шагов. 
Долгожданная «стабильная» версия АиІоСК 2.20 
имеет обновленную документацию и ряд других 
улучшений. К сожалению, данный выпуск может 
оказаться финальным во всех смыслах - автор 
объявил о том, что дальнейших планов развития 
программы, равно как и желания/времени, у 
него нет. 




Рг.ѴѴеЬ 4.33 

БИагеѵѵаге 

Разработчик «Доктор Веб» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІгѵѵеЬ.сот 



Размер 7,7 МВ 



Адрес загрузки сІоѵѵпІоасЫгѵѵеЬ.сот 

Второй по популярности российский антивирус- 
ный пакет. Многие упорно продолжают ломать 



копья в спорах, доказывая, что он быстрее, 
лучше, надежнее и имеет более высокую сте- 
пень защиты, чем его известный конкурент, 
название которого вам хорошо знакомо. 

В версии 4.33 антивирус получил новое ядро 
с улучшенной функциональностью и доработан- 
ным модулем эвристического анализа, обнов- 
ленный резидентный сторож, защиту от шпионс- 
кого/рекламного ПО и потенциально опасных 
программ, уменьшенные по объему обновле- 
ния. А вот что касается скорости работы Ог.ѴѴеЬ, 
то споров теперь будет меньше - пользователи 
в один голос утверждают, что новая версия ра- 
ботает медленно. 

НО Типе 2.50 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ЕРй Зоііѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іісііипе.сот 
Размер 0,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Міипе.сот/сІошІоасШтІ 

Приятная во всех отношениях утилита для тести- 
рования низкоуровневых характеристик жест- 
кого диска (таких как скорость чтения и переда- 
чи данных, время доступа), предоставляющая 
информацию и по ряду других параметров ра- 
боты накопителя. 

МогіІІа Гігсіох 1.0.7/ 
1.5 Ьеіа 2, ТНипсІег- 
Ьігс1 1.0.7/1.5 Веіа 2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик МоііІІа 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.шогіііа.огд 



Размер 5-6 МВ 



Адрес загрузки Йр.то2ІІІа.огд/риЬ/то2ІІІа.огд/ 
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Наследники старого №{5саре - 
браузер Рігетох и почтовый клиент 
ТИипо!егЬігс! - продолжают оставать- 
ся флагманами всего движения 
Ореп Зоигсе и проекта МогіІІа в 
частности. Они могут похвастаться 
удачным механизмом отображения 
страниц, приемлемым уровнем быс- 
тродействия и поддержкой внешних 
расширений, позволяющих преоб- 
ражать программы, добавляя прак- 
тически любые желаемые функции. 

Финальные версии 1.0.7 обоих 
продуктов исправляют несколько 
ошибок и, что более важно, закры- 
вают ряд обнаруженных «дыр», де- 
лавших Рігетох и Тпипс!егЬігс! уязви- 
мыми. Последние же бета-версии 
позволяют уже сейчас использовать 
такие новшества, как улучшенная 
система обновлений, а также ряд 
специфических функций отдельно 
для каждого из приложений. 

ОрепОЯісе. 
огд 2.0 КС 2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ОрепОгИсе.огд 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.орепоШсе.огд 



Размер 74,9 МВ 



Адрес загрузки сІоѵѵпІоасІ.орепогТісе.огд 

Пакет ОрепОтТісе.огё характеризует- 
ся открытым исходным кодом и 
межплатформенностью, являясь 
при этом лучшим бесплатным кон- 
курентом серии офисных продуктов 
Місгозотт. ОтТісе. Он включает в себя 
текстовый процессор, редакторы 
электронных таблиц, векторной 
графики и формул, программу для 
создания презентаций. В качестве 
базового используется формат ХМ І_. 

К пятой годовщине проекта раз- 
работчики собирались выпустить фи- 
нальную версию ОрепОтТісе.огё 2.0, 
готовящуюся уже весьма долго. К 
сожалению, их планы были наруше- 
ны, и нам достался лишь второй 
релиз-кандидат. Но версия 2.0 не 
за горами - в последних обновле- 
ниях пакета исправлялось лишь по 
несколько ошибок вместо обычной 
сотни. 

ОиІро$1 РігеѵѵаІІ 
Рго 3.0.543.431 



БИагеѵѵаге 

Разработчик АдпіШт 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.адпііит.ги/ргосіисй/оиіроБі 
Размер 4,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.адпііит.ш/ргосІиа5/оиіро5і/ 
сіоѵѵпіоасі.ріір 

Популярнейший среди русскоязыч- 
ных пользователей персональный 
брандмауэр, обеспечивающий 
надежную защиту компьютера. 



Прост в использовании, функцио- 
нален, имеет встроенные фильтры 
рекламы и нежелательных ѴѴеЬ- 
элементов, к тому же стоит недоро- 
го. Третья версия включает такие 
важные улучшения: модуль защиты 
от шпионских программ, помощ- 
ник настройки, блокираторы новых 
видов хакерских атак. 









(Я 



РСМагк05 1.1.0 



Ргееѵѵа ге/$ И а ге ѵѵа ге 

Разработчик Риіигетагк 



/21 

СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіиіигешагк.сош/сіоѵѵпіоасі/ 

?рстагк05.5ГіітІ 

Размер 75,1 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵіиіигетагк.сот/сіоѵѵпіоасі/ 
?рстагк05.5ГіітІ 

Данная линейка бенчмарков 
предназначена для тестирования 
быстродействия основных компо- 
нентов вашего ПК в задачах, мак- 
симально приближенных к реаль- 
ным, после чего по специальной 
формуле рассчитывается общий 
балл производительности. В новой 
версии РСМагкОб 1.1.0 были ис- 
правлены все найденные ошиб- 
ки, обновлен модуль отображения 
системной информации, а заодно 
и повышена точность результатов 
тестов. Обратите внимание: с 
прошлой версией результаты, 
полученные в новой, более не 
совместимы. 




ѴѴіпКАК 3.51 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Александр Рошаль 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшагІаЬ.сот 



Размер 1,1 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.гагІаЬ.сот/сІоѵѵпІоасІ.Ыт 
Функциональный, быстрый и удоб- 
ный - лишь малая часть эпитетов, 
которыми можно наградить рос- 
сийский архиватор ѴѴіпРАР. В но- 
вой версии 3.51 была исправлена 
ошибка, приводившая к накопле- 
нию временных файлов, а также 
ликвидированы обнаруженные 
точки уязвимости программы. 




О О 




О 



Стійка якість звуку. 

ѵтѵѵ.ісі-сшсііо.сот 



АІІ-іп-Опе ЗЕСКЕТМАКЕК/Тоіаі Саше Сопігоі 3.5 



АІІ-іп-Опе 5ЕСКЕТМАКЕК 



Станислав Олесь 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик БесгеіМакегіеат 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Бесгеітакег.сот 
Размер 1,2 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.5есгеітакег.сот/сІоѵѵпІоасІ5/сІе^аиІМіітІ 



Существует множество про- 
грамм, призванных помочь 
любителям серфинга в Сети. 
Одни из них справляются со спа- 
мом, другие - с баннерами, третьи - 
со зруѵѵаге. Однако есть продукт, 
способный заменить их все. Блоки- 
ровка спама, червей, всплывающих 
окон, баннеров, шпионов, излишней 
анимации, вредоносных скриптов - 
вот лишь неполный перечень того, 
на что способен АІІ-іп-Опе 
5ЕСРЕТМАКЕР, по праву называе- 
мый «швейцарским ножом». 

Даже с настройками по умолча- 
нию программа сразу готова к 
работе. В управляющем окне отоб- 
ражается порядка 25 различных 
инструментов, с помощью которых 
ведется борьба с вредоносными 
явлениями. Каждую опцию можно 
включить отдельно, а также полу- 



чить подробную справку о ее при- 
менении. 

Помимо «защитных функций», 
5ЕСРЕТМАКЕР предлагает и «очис- 
тительные» - он позволяет удалять 
журнальные и временные файлы 
как самой системы, так и офисного 
пакета, и, конечно же, браузера. 
При этом после запуска «чистиль- 
щика» можно получить подробный 
отчет о том, сколько и каких фай- 
лов отдельных приложений подвер- 
глись этой операции. 




Р ф Е) (Э 

^ щ ^ щ т 



вердикт 


ЗА 

Множество полезных функций «в одном флаконе» 


***** 




ПРОТИВ 

Реализованы не все заявленные функции 







Тоіаі Саше Сопігоі 3.5 



Станислав Олесь 



о 



СМОТРИ 
на диске 



БНагеѵѵаге, $20 

Разработчик РідііаІ ТгапБ^огтз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.с!ідііаІігап5т"огт5.сот 



Размер 1 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІідііаІігап5^огт5.сотЛдс/(іатеСігІ.ехе 



В 



озможно, вам надоели фай- 
тинги или аркады, и куплен- 
ный для них геймпад валя- 
ется без дела. Или же появилось 
желание превратить его в пульт 
управления медиаплеером. В та- 
ком случае попробуйте Тоіаі Оате 
Сопігоі - и вы поймете, на что в 
действительности способен ваш 
игровой контроллер. 

Принцип работы программы 
прост - нажимаемые на геймпа- 
де кнопки (или их комбинации) 
преобразуются согласно настрой- 
кам в соответствующие клавиа- 
турные команды (допускаются не 
только обычные кнопки, но и мо- 
дификаторы АН, СгД ЗШІ). Не 
обойдены вниманием и «мульти- 
медийные возможности» - РІау/ 
8іор, Ргеѵ, Ыехі, ВгошегВаск, 
ВгошегНоте и т. д. Соответствен- 



но геймпад настраивается на 
управление как проигрывателем, 
так и браузером. 

В программе можно использо- 
вать различные профили, причем 
она поставляется с поддержкой 
полутора десятков разных игр, а 
также браузера, плееров 
РоѵѵегОѴО, ѴѴігЮѴО и ѴѴіпатр. И, 
разумеется, содержит редактор 
профилей, с помощью которого 
можно создать свой с нуля или на 
базе уже имеющегося. 




вердикт 


ЗА 

Уникальные и полезные функции 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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ЫеШтііег 2 Ьеіа 3 



ЫеШтіІег 2 Ьеіа 3 



Максим Капинус 



о 



СМОТРИ 
на диске 



$29,95 

Разработчик І_оскііте 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеііішііег.сот 



Размер 2,4 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пеііітііег.сот/сіоѵѵпіоасі 



Как ни странно звучит, но 
иногда скорость интернет- 
загрузки может быть слиш- 
ком большой. Представим себе 
офис или домашнюю сеть, где 
единственный канал связи исполь- 
зуется несколькими людьми. Если 
один из них начнет быструю закач- 
ку, то у остальных скорость резко 
упадет. Для решения этой пробле- 
мы существуют специальные ути- 
литы, позволяющие ограничивать 
данный параметр. 

МеШтіІег автоматически опре- 
деляет процессы, использующие 
интернет-подключение, и дает воз- 
можность устанавливать лимит для 
каждого из них в отдельности. Для 
всех соединений ведется подроб- 
ная статистика с указанием трафи- 
ка за определенные месяцы, дни и 
даже часы. Чтобы использовать 



программу удаленно, управляя 
клиентскими машинами, в 
МеШтіІег реализована функция 
Кетоіе Асітіпізіюііоп. Наиболее 
серьезное нововведение во вто- 
рой версии МеШтКег - встроен- 
ный ЯгеѵѵаІІ. Несмотря на прими- 
тивнейшие настройки, он все же 
сможет в некоторых случаях защи- 
тить ваш компьютер от проникно- 
вения злоумышленников. 

Пока продукт находится в стадии 
бета-тестирования, так что возмож- 
ны небольшие ошибки в работе. 




вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Встроенный тігеѵѵаіі; удобство в работе 



ПРОТИВ 

Некоторые ошибки 




Ітргѳззіоп 870 

пспужнз павнафункціонэдьнэ 
заміна настольного ПК 



Ітргеввіоп 552 

популярний ноутбук на базі 
техно логм Се пігіпо 1 м (Золота ) 

та баіато іншик моделей на будь якнй смак і магазина* 



Ігпрге&йіоп 125 

легкд ультра портативна модель 
з вбудовэним огттичнрім приводом 



КИІВ: Нввіттар (044) 241-94-94; Сотриівгѣяпй (044И9О-67-92; ТасЪпоройз (044) 451-8В-ЭЭ, 540-59.69, 206-53-63; 
.Діадшп (044) 464-8-405. Порто (044) 200-6Э-96, ЧЕРНІПВ: ЧЕК-СервІС (0462) 10- 14-30, 
ЖИТОМИР: СЕТ (04 12) 41 -©4 -20, ТесЪпороіія (04 12) 33-59 23: ДО И ЕЦЬ К: ЮС (062) 33^23 ООО. 
СЕВАСТОПОЛЬ: КоипАсс (0692) 4Б-20-Б0, МИКОЛАіВ: Аи-Ъ [0512? ^7-11^1 
ЧЕРКАС И: Тес*тори№ (04?2) 54 62 10 



МОВИЕ 
ТЕСНЫОЮСѴ 



РІазЬВооі/Кохіо КесогсШоѵѵ! Реіихе 7.3 



РІа$НВооі 



Станислав Олесь 



о 




БНагеѵѵаге, €20 

Разработчик МікНаіІ N. КирсНік 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ргіте-ехреіі.сотД1а5ІіЬооі 



Размер 2,8 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ргіте-ехрегі.сот/тІаБгіЬооі/сІоѵѵпІоасІ.ргір 



Как носители данных флоппи- 
диски давно перешли в раз- 
ряд антиквариата. Однако 
по удобству создания загрузочных 
носителей для перепрошивки ВІ05 
или тестирования памяти им нет 
равных. Точнее, не было - до тех 
пор, пока не появились загрузочные 
флэш-диски и программы для их 
создания. Такие как РІазпВоот.. 

Ностальгирующие компьютерщи- 
ки наверняка оценят возможность 
создания диска с М5-005 (потребу- 
ется дистрибутив ѴѴіпсІоѵѵз 9х) либо 
со штатным РгееООЗ. Ну а если 
дискета или ее образ уже есть, они 
легко преобразуются в загрузоч- 
ный флэш. Также можно поступить, 
кстати, и с ВооІ-СО - впрочем, 
положительный результат не всегда 
гарантирован в силу различия фор- 
матов. Однако на практике случаи 



несовместимости достаточно ред- 
ки, при этом автор обещает рабо- 
тоспособность даже с загрузочны- 
ми СО ВаПРЕ (предустановленны- 
ми версиями ѴѴіпсІоѵѵз ХР). 

Для «починки» имеющейся сис- 
темы можно создать диск восста- 
новления паролей (раззѵѵогс! 
гесоѵегу сіізк) или же с загрузчиком 
ОС (Ьоот_1оас!ег). Последний весьма 
полезен в случае, если после не- 
правильной настройки Ьоот_.іпі 
система откажется загружаться. 




вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Хорошая функциональность; простой интерфейс 



ПРОТИВ 

Программа не бесплатна 




Кохіо КесогсШоѵѵ! 
Реіихе 7.3 



Максим Капинус 



€30 

Разработчик Бопіс БоІиИіопБ 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.50піс.сот/ргосІисІ5/соп5итег/гесогсІпоѵѵ 



Дефицита программ для 
записи данных на СО/ОѴО 
уже давно нет. Функциями 
прожига может похвастаться не 
только специализированное ПО, а 
и множество других утилит, имею- 
щих несколько иной основной 
профиль деятельности. По этой 
причине конкуренция растет, а 
следовательно, и требования к 
подобным программам тоже. 

Отличительных особенностей у 
Ресогс!І\Іоѵѵ! нет, все функции знако- 
мы и легкодоступны через основ- 
ной мастер-помощник, позволяю- 
щий записать аудиодиск или кон- 
вертировать треки в МРЗ, сделать 
копию содержимого с носителя и 
даже создать образ диска. К сожа- 
лению, РесогсІМоѵѵ! использует собс- 
твенный формат, а из сторонних 
работает лишь с 130. 



Несмотря на солидное количест- 
во подменю, реальный смысл име- 
ют лишь несколько функций, а ос- 
тальные пункты просто перена- 
правляются на них или и вовсе не 
нужны в подобном ПО (к примеру, 
Прослушать аудиодиск). 

В нагрузку к основной программе 
прилагается утилита для быстрого 
создания обложек для дисков Зопіс 
Ехргезз І_аоеІег с пошаговой систе- 
мой редактирования, которая подой- 
дет начинающим пользователям. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Легкость в работе 



ПРОТИВ 

Небольшое количество возможностей; 
завышенная цена 



68 Домашний ПК 11/2005 



Рагадоп Ргіѵе Васкир 6.0 



Рагадоп Ргіѵе Васкир 6.0 



Максим Капинус 



25 грн 

Разработчик Рагадоп ЗоЛѵѵаге бгоир 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп.ш 



Размер 7 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп.ги/аѴсІето.піт 



О 



Ульт 



сновная задача этой утили- 
ты - создание архивных 
файлов-копий отдельных 
разделов диска. В настройках про- 
цесса архивации можно использо- 
вать шифрование с паролем на 
доступ, чтобы сохранить конфиден- 
циальность информации. Если 
планируется запись результата на 
СО или ОѴО, включается режим 
разбивки образа на тома с указа- 
нием размера. 

Вся сохраняемая информация 
доступна через Ітаёе Ехріогег, поз- 
воляющую просматривать содержи- 
мое образов, удалять и добавлять 
файлы, запускать их прямо из архи- 
ва. Необязательно делать раздел 
точно такого же размера, как и 
образ, - восстановление может 
проводиться в любое место диска, 
даже на неразбитое пространство. 



В этом случае вам предложат ука- 
зать объем создаваемого там раз- 
дела, куда и распакуются данные. 

Кроме специализированных 
задач, Огіѵе Васкир выполняет 
некоторые стандартные дисковые 
операции, а в комплекте с ним 
поставляются вспомогательные 
утилиты Ізо Вигпег для записи об- 
разов СО и ОѴО, а также Еазу 
СО-ОѴО Ресогсіег - простейшая 
программа для прожига с пошаго- 
вым мастером. 




вердикт 


ЗА 

Дополнительная функциональность; легкость 
в работе; низкая цена 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 









КІПОМАХ 



Кр-зщнй виЕпрддд ІЧгйнерід тм Досвддчени*, ндрцсгуедчіі^ 




1СВ 
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Рагадоп Рі$к ѴѴірег 5.5/«Домашняя бухгалтерия» 4.0 



Рагадоп Рі$к ѴѴірег 5.5 



Максим Капинус 



25 грн 

Разработчик Рагадоп БоЛѵѵаге Сгоир 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп.ш 



Размер 2,4 МВ 
Адрес загрузки 

сіоѵѵпІоасІ.рагадоп.ад/сіето/рсІѵѵ_сіето.ехе 



Сі 



к лучаются ситуации, когда 
ваш жесткий диск попадает 
в чужие руки (продажа, ре- 
монт, временное пользование) и 
почтовые сообщения, документы, 
бухгалтерия - все удаляется стан- 
дартными средствами системы. 
При желании эта конфиденциаль- 
ная информация может быть так 
же легко восстановлена. Чтобы 
избежать подобного, советуем 
воспользоваться ПО для полного 
удаления информации с дисков и 
разделов. Одной из таких про- 
грамм и является Рагадоп Оізк 
ѴѴірег. 

По интерфейсу она мало отлича- 
ется от других продуктов Рагадоп - 
все предельно просто и понятно, к 
тому же еще и на русском языке. 
Функционально Оізк ѴѴірег тоже 
похвастаться ничем особенным не 



может, делая лишь основную рабо- 
ту по очистке. Куда больший инте- 
рес вызывает дополнительная ути- 
лита под названием Еѵісіепсе 
ѴѴірег, идущая в комплекте. Она 
заведует удалением информации, 
оставляемой ОС и различными 
приложениями. Кроме банальной 
очистки корзины и удаления ярлы- 
ков на последние используемые 
документы, она умеет чистить кэш 
и историю браузеров, ІМ-клиентов, 
а также системные файлы отчетов. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Низкая стоимость продукта 



ПРОТИВ 

Выполнение лишь простейших задач без 
дополнительных настроек и возможностей 



«Домашняя 
бухгалтерия» 4.0 



Олег Данилов 




53 грн 

Разработчик Кеерзой 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кеер50Й.шЛіотеЬиЬ.№т 



Размер 3,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.кеер5оЛ.ги/ІіотеЬиІі_сіоѵѵпІоасі.Іііт 



Главные минусы шикарных 
западных финансовых ме- 
неджеров, которые дейс- 
твительно могут помочь правиль- 
но спланировать семейный бюд- 
жет, избежать ненужных трат и 
оптимизировать расходы, - ра- 
бота всего с одной валютой и 
излишняя перегруженность бес- 
полезными в наших условиях 
функциями, в первую очередь 
Ноте Вапкіп^. Российские раз- 
работки лишены данных недо- 
статков. 

Новая версия «Домашней бух- 
галтерии» позволяет вести счета в 
пяти разных валютах, при этом по- 
лучая актуальный курс через Ин- 
тернет, производить обмен денег, 
переводить их со счета на счет. 
Для наших пользователей будет 
нелишней система учета долгов и 



кредитов с функцией напомина- 
ния. Есть в данном ПО и возмож- 
ность создания отчетов, в том 
числе в графической форме. О 
разветвленном каталоге катего- 
рий расходов и доходов и гово- 
рить не стоит, здесь все в поряд- 
ке. Программа выглядит несколь- 
ко аскетично, но небольшая цена 
и масса полезных функций позво- 
ляют рекомендовать ее как вели- 
колепное средство ведения до- 
машней бухгалтерии. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Многовалютный баланс; простота в использова- 
нии; история курсов; учет кредитов и долгов 



ПРОТИВ 

Слабенькая система построения отчетов; 
аскетичный внешний вид 
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Створено для задоволення 
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Кохіо МуРѴР 6.0 1-Е 



КОХІО МуРѴР 6.0 1-Е 



Станислав Олесь 



Как было бы здорово, 
не прилагая лишних 
усилий, создать свой 
0\Ю-диск с подбор- 
кой любимых клипов, 
снабдив его меню. 
Или же сделать 
слайд-шоу с фоновой 
музыкой для про- 
смотра на бытовом 
плеере. И для всего 
этого требуется лишь 
выбрать подходящую 
программу. 



€30 

Разработчик Бопіс Боіиііопз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.50піс.сот/ргосІисі5/Соп5итег/ 
МуОѴО/5іисІіоЛ|иіскІоок.а5рх 



Зопіс МуОѴО - програм- 
мный продукт, ориентиро- 
ванный на неискушенно- 
го пользователя. Здесь 
отсутствуют продвинутые возмож- 
ности вроде добавления несколь- 
ких звуковых дорожек или субтит- 
ров - и в самом деле, часто ли 
такое встречается на дисках «до- 
машней выпечки»? Взамен ПО 
предлагает простоту управления: в 
то время как профессиональные 
пакеты довольно привередливы по 
части допустимых форматов звука 
и видео (только МРЕС-2 определен- 
ных разрешений), МуОѴО позволя- 
ет импортировать А5Р, АѴІ, МРС, 
ЭѴ, МОѴ и множество других фай- 
лов. Если вы хотите добавить не 
весь фильм, а лишь его часть, к 
вашим услугам диалоговое окно 
«укорачивания» видеозаписи. Ну а 
тем, кто получает материал прямо 
с видеовхода, программа предло- 
жит возможность захвата «не отхо- 
дя от кассы» - разумеется, с выбо- 
ром формата записи. 

Однако существует неписаное 
правило: помимо набора видео- 
фрагментов, хороший диск должен 
иметь еще и меню. Для этих целей 
МуЭѴО предлагает более полусо- 
тни различных шаблонов. К сожа- 
лению, размеры и формы кнопок 
меню в них не изменяются, что 
отчасти компенсируется разнооб- 
разием стилей. При этом програм- 
ма позволяет использовать вло- 
женные меню, не ограничивая их 
глубину. Каждое подменю будет 
автоматически снабжено кнопка- 
ми возврата на верхний уровень, 
что заметно упростит создание 
диска в целом. 

Кроме работы с видео, предо- 
ставляются возможности создания 
слайд-шоу. Источником слайдов 
могут послужить либо файлы са- 
мых разных форматов (ОІР, ВМР, 

РІС и т. д.), либо кадры с циф- 
ровой камеры. При этом доступно 
множество настроек: аудиодорож- 
ка, длительность показа слайдов, 



В каком бы формате у вас ни были видеофайлы, МуОѴЭ 
добавит их в проект без предварительного пережатия 





эффекты перехода между ними, а 
также цвет фона, незанятого кар- 
тинкой (на случай, если соотноше- 
ние ее сторон отличается от 4:3). 

Итоговый диск может быть как в 
формате РАЦ так и N150. Посколь- 
ку создание диска сопровождает- 
ся пережатием видеоматериала, 
есть выбор между двумя способа- 
ми - быстрым и качественным. 
Звук же можно оставить в несжа- 
том виде (РСМ) или конвертиро- 
вать в более экономный для дис- 



кового пространства вариант - 
ОоІЬу Оібііаі. 

К сожалению, в данной версии 
недоступны расстановка глав и 
редактирование видео, хотя соот- 
ветствующие кнопки присутствуют - 
при нажатии на них программа 
настойчиво предлагает приобрести 
полную версию. Однако даже в 
таком виде МуОѴЭ І_Е вполне 
справляется с ролью простого 
средства для подготовки домашних 
фильмов. 
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ЗА 

Простота освоения 



ПРОТИВ 

Функциональность І_Е-версии оставляет 
желать лучшего 
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АВВУУ РіпеКеагіег 8 



АВВУУ РіпеКеасІег 8 ! 
Рго{е$$іопаІ ЕсІШоп 




Елена Дериева 



РіпеРеасІег 8 очень неплохо справляется с цифровыми фо- 
тографиями, причем никакой специальной их подготовки 
не требуется 



АВВУУ РіпеКеасІег 
вряд ли нуждается в 
особом представле- 
нии -это не только 
один из немногих до- 
ступных сегодня 
ОСК-пакетов, но и 
практически единс- 
твенный, обеспечи- 
вающий действитель- 
но качественную 
поддержку кирилли- 
цы. Тем не менее раз- 
работчики не почи- 
вают на лаврах, а 
постоянно находят 
новые способы со- 
вершенствования 
своего продукта. 



о 



СМОТРИ 
на диске 



$130 

Разработчик АВВУУЗоЙшгеНоизе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.ш/тІпегеасІег 
Размер 40,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.ш/сІоѵѵпІоасІ 



В последнее время все 
более привлекательным 
средством для ввода ин- 
формации с бумажных 
документов в компьютер становит- 
ся не сканер, а цифровая фотока- 
мера. Однако у изображений, полу- 
ченных с ее помощью, разреше- 
ние оказывается ниже, чем у 
сканов. В связи с этим у создателей 
РіпеРеасІег появилась новая цель - 
добиться лучшей работы своих 
продуктов с исходными материала- 
ми низкого качества, в частности с 
невысоким разрешением. Отныне 
минимальным разрешением для 
уверенного распознавания являет- 
ся 200 о!рі, новая версия програм- 
мы справляется с подобными ори- 
гиналами в среднем на 15% лучше, 
а с факсами - на все 30% (такие 
показатели приводит сама АВВУУ). 
Работе же с цифровыми фотографи- 
ями вообще уделено особое вни- 
мание. Качество их распознавания 
выросло на 40%, причем допуска- 
ется использование снимков даже 
с двухмегапиксельных камер. 

Усовершенствованные алгорит- 
мы распознавания также помогут 
в некоторых случаях существенно 
экономить время. Так, если ориги- 
налы довольно высокого качества 
и не содержат сложных элемен- 
тов, можно воспользоваться но- 
вой функцией быстрого распозна- 
вания, которая позволяет уско- 
рить обработку в 2-2,5 раза. Во 
многих случаях (особенно когда 
речь идет о многостраничных 
документах), удобно выполнять 
распознавание в фоновом режи- 
ме. Если же с помощью стандарт- 
ных инструментов и приемов не 
удается добиться желаемого ка- 
чества, весьма кстати придется 
предлагаемая РіпеРеасІег проце- 
дура распознавания с обучением. 
Она также актуальна, если в доку- 
менте применяются вычурные 
шрифты, лигатуры или специфи- 
ческие для какой-либо предмет- 
ной области символы. В таком 
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случае сначала в специальном 
режиме производится распозна- 
вание нескольких страниц текста, 
в ходе чего (с участием пользова- 
теля) создаются эталоны вызыва- 
ющих затруднение фрагментов. 
Затем накопленные таким обра- 
зом «знания» задействуются при 
автоматической обработке ос- 
тального массива, а сохранив 
комплект эталонов, его можно 
применять и в будущем. 

РіпеРеасІег традиционно был 
полиглотом, и сейчас в пакете 
поддерживается 179 языков, к 36 
из них имеются соответствующие 
словари. При необходимости те- 
перь можно подключать свои 
дополнительные словари, напри- 



мер созданные в Місгозотт. ѴѴогсІ. 
Более того, РіпеРеасІег позволяет 
даже формировать собственные 
«языки», описывая их алфавит с 
помощью набора доступных сим- 
волов с указанием характерных 
знаков препинания, специальных 
обозначений и прочих характе- 
ристик. 

Дополнением к собственно 
РіпеРеасІег является утилита 
Зсгеепзпот. Реасіег, предназначен- 
ная для копирования любой части 
экрана и распознавания содержа- 
щегося в нем текста. Хотя на пер- 
вый взгляд она не кажется особен- 
но востребованной, в некоторых 
случаях ей несомненно найдется 
разумное применение. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Уверенное распознавание при низком разреше- 
нии; поддержка 179 языков 



ПРОТИВ 

Нет 
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обзор альтернативных ІМ-клиентов 





на пенсию! 



Альтернативные 
ІМ-клиенты 



Ростислав Панчук 



Скромная программа 
ІСО, созданная 9 лет 
тому назад израиль- 
ской компанией, в 
корне изменила воз- 
можности общения и 
работы в Сети. Свя- 
заться с нужным чело- 
веком в любой точке 
земного шара и бесе- 
довать с ним в реаль- 
ном времени - тогда 
это был прорыв в ин- 
тернет-технологиях. 
Однако прогресс и 
конкуренты не стоят 
на месте, и в послед- 
ние годы ІСО стала 
стремительно утрачи- 
вать популярность, 
уступая свои позиции 
более совершенным и 
удобным альтернатив- 
ным продуктам. А зна- 
чит, пора и нашим чи- 
тателям подобрать ей 
подходящую замену. 



ТгіІІіап 3.1 

Ргееѵѵаге, версия Рго - 

Разработчик Сегиіеап 5іисІіо5 



$25 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігііііап.сс 



Размер 8,6 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ігіІІіап.сс/сІоѵѵпІоасІ$ 



За время своего развития 
ТгіІІіап из просто хорошего 
ІМ-клиента превратился в 
настоящий коммуникаци- 
онный центр, поддерживающий 
все мыслимые и немыслимые 
протоколы - от сверхпопулярных 
на Западе АІМ, М5М и Ѵапоо! 
Меззеп^ег до привычной нам 10(3 
и экзотических ІРС и ^ЬЬег. Впе- 
чатляет? Выгода от подобного под- 
хода очевидна - что ни говори, а 
использовать одну программу 
вместо шести намного удобнее с 
любой точки зрения. А если еще 
учесть и тот факт, что поддержка 
всех протоколов выполнена в 
ТгіІІіап практически на уровне офи- 
циальных клиентов, сомнения уле- 
тучиваются в мгновение ока. 

Но на этом список возможнос- 
тей нашего героя отнюдь не ис- 
черпывается. В третьей версии 
ТгіІІіап обзавелся еще и полноцен- 
ной поддержкой аудио- и видео- 
конференций, теперь уже конкури- 
руя со специализированным ПО 
для ѴѴеЬ-камер. Плюс симпатич- 
ный и легко изменяемый интер- 
фейс, просто потрясающий поиск 
в папке Нізтюгу и множество до- 




полнительных опций. Нельзя не 
упомянуть и о поддержке плаги- 
нов от сторонних разработчиков, 
дополнительно расширяющих и 
без того широкую функциональ- 
ность клиента. И хотя их общее 
число не может сравниться с тако- 
вым у Мігапсіа, энтузиасты реши- 
ли взять конкурентов не количест- 
вом, а качеством. РОРЗ-проверка 
почты, прогноз погоды, Р55-агре- 
гатор, модуль проверки орфогра- 
фии, браузер (!) - это лишь крат- 
кий перечень самых популярных 
дополнений. Посетите ѵѵѵѵѵѵ.гт/7//*ап. 
сс/сіоѵѵпіоасіз, и вы точно не буде- 
те разочарованы. 

И пару слов о распространении 
программы. Наученная горьким 
опытом позапрошлого года, когда 
после перевода ТгіІІіап 2.0 на ком- 
мерческую основу ее покинули 



даже самые преданные поклонни- 
ки, Сешіеап заблаговременно 
выпустила бесплатный вариант 
своего детища. И хотя в плане фун- 
кциональности он уступает стар- 
шей Рго-версии (в частности, нет 
возможности организации видео- 
конференций), все базовые воз- 
можности, в том числе и такая 
полезная вещь, как шифрование 
данных при особо конфиденциаль- 
ных беседах, не забыты. 

Итак, если сравнивать ТгіІІіап с 
его ближайшим конкурентом 
Мігапсіа ІМ, победителя назвать 
сложно. Функционально они при- 
мерно равны, ноТгіІІіап приятнее 
внешне и легче в настройке, а 
Мігапсіа совершенно бесплатна, 
но не так удобна в конфигурирова- 
нии. Выбор за вами, господа поль- 
зователи. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальный коммуникационный центр, который 
умеет практические все 



ПРОТИВ 

Сравнительно высокие системные требования; 
неповоротливость в работе 
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ІСО І_іт.е 5.04 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ІСО 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ісд.сот 
Размер 4,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.^.сот/сіоѵѵпіоасі 



Пожалуй, единственное пре- 
имущество ІСС} І_іт_е перед 
другими интернет-пейдже- 
рами - его официальное проис- 
хождение, что теоретически гаран- 
тирует отсутствие некоторых про- 
блем - скажем, с кириллицей. В 
новой, пятой версии авторы нако- 
нец-то избавились от вороха не- 
нужных «добавок», значительно 
тормозивших работу предыдущих 
билдов программы, и тем самым 
превратили свое детище в дейс- 
твительно быстрый и удобный 
ІМ-клиент. К несомненным досто- 
инствам утилиты относятся встро- 
енная панель поиска в Соо^Іе, 
значительно упрощающая работу 
в Сети, и широкие возможности 
общения с друзьями (многополь- 




зовательский чат, отправка позд- 
равительных открыток и т. д.), но 
этого явно мало, и по сравнению 
с альтернативными программами 
ІС(2 І_іт_е смотрится весьма бедно. 
Да, в кои-то веки создатели ІССЗ 
сделали удобный и простой кли- 
ент, но тем же Мігапсіа и ТгіІІіап он 
проигрывает во всем, особенно в 
плане функциональности. Ну а 



всплывающее окно и баннер, 
постоянно вылезающие после 
загрузки утилиты, вряд ли пораду- 
ют пользователя. В общем, посо- 
ветовать ее можно лишь фанатич- 
ным поклонникам ІССЗ, помнящим 
то, как все начиналось, да неофи- 
там Сети, которые не нуждаются в 
дополнительных функциях, имею- 
щихся у других продуктов. 
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ЗА 

Официальный клиент; привычный интерфейс 


***** 


ПРОТИВ 




По удобству и функциональности значительно 
проигрывает альтернативным мессенджерам 





ОІРЬиіШ 7570 АІрИа 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Мдат 2уиІкогпееѵ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дір.ги 



Размер 1,8 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.дір.ги/сіоѵѵпіоаскіпті 



— ОнПи- 14 — 

Ас* 

1 6асі*эу7Ш44 



После длительной монополии 
1С0 на рынке персональ- 
ных коммуникаторов на- 
блюдается настоящий бум качест- 
венных бесплатных аналогов: 
Мігапсіа, 5ІМ, а теперь и С)ІР. (Зиіеі 
Іпіегпеі Ра^ег (именно так рас- 
шифровывается эта аббревиату- 
ра) внешне поразительно напоми- 
нает Мігапсіа со всеми установ- 
ленными плагинами, однако 
ничего общего с ней не имеет и 
является абсолютно самостоятель- 
ным продуктом с уникальными 
возможностями. Чем программа 
подкупает, так это функциональ- 
ной совершенностью - все нуж- 
ное уже поставляется в составе 
дистрибутива, в отличие от сами- 
знаете-кого, где поиски в полуты- 
сяче с лишним плагинов вряд ли 
назовешь приятным времяпро- 



вождением. (ЗІР в полной мере 
поддерживает «родной» протокол 
ІС(3, оснащен продвинутой анти- 
спам/антифлуд-защитой и эргоно- 
мичным интерфейсом, а ряд инте- 
ресных возможностей вроде «все- 
видящего ока», сообщающего обо 
всех посетителях, читающих ваши 
статус-сообщения, вообще заслу- 
живает высшей оценки. И разуме- 
ется, интерфейс полностью руси- 
фицирован, благодаря чему ни у 



кого не возникнет проблем с 
настройкой и использованием 
программы. 

Хотя (}І Р пока еще находится 
в состоянии перманентной аль- 
фа-версии, ничто не мешает 
успешно работать с ней уже 
сейчас. И надо сказать, она в 
полной мере оправдывает свое 
название - тихое и комфортное 
общение в Сети безо всяких 
случайных чатов. 
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ЗА 

Простая, удобная и функциональная замена 1С0 



ПРОТИВ 

Все еще альфа-статус 



ЯКІОЬ + ДОСТУПНА ЦІНА 

- ЦЕМОЖЛИВО 
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Рейтинг 
популярности 

ІП5Т.ЭПІ 

Ме$$епдег5 

Несмотря на широчайшую 
известность и популярность 
ІС(3 среди пользователей в 
СНГ, в действительности ее 
доля на общем рынке персо- 
нальных коммуникаторов 
весьма незначительна. По 
данным исследований марке- 
тологов, лидирует АОІ_ Іпзіапт. 
Меззеп^ег - 53,4%, далее с 
небольшим отрывом идут М5М 
Меззеп^ег (38%) и Ѵапоо! 
Іпзіапі Меззеп^ег (30%), а ІСО) 
же удостоилась лишь четверто- 
го места (8,8%). В принципе, 
подобный результат вполне 
предсказуем, ведь владелец 
АІМ - известный американс- 
кий провайдер АО І_, поэтому 
неудивительно, что вся его 
аудитория отдает предпочте- 
ние именно «родному» продук- 
ту. Та же ситуация и с МЗМ 
Меззеп^ег - постоянные на- 
поминания последнего заре- 
гистрироваться настолько 
донимают большинство поль- 
зователей, что они волей-не- 
волей заводят себе аккаунт и 
в нем, тем самым «накручи- 
вая счетчик» продукту 
МісгозоТС. Ну а Ѵапоо! 
Меззеп^ег - действительно 
отличная программа и имеет 
все шансы стать лучшей. Жаль 
только, что у нас она совер- 
шенно не распространена. И 
да, не удивляйтесь, что сумма 
всех процентов получается 
больше 100 - ведь многие 
пользователи параллельно 
работают с несколькими 
ІМ-клиентами, что и показыва- 
ет нам статистика. 



Мігапсіа ІМ 0.4.0.1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик МігапсІаІГ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.шігапсіа-іт.огд 



Размер 970 КВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.тігапсІа-іт.огд/геІеаБе/сіоѵѵпІоасІ.рІір 



Замечательный проект ореп 
зоигсе, в краткие сроки за- 
воевавший заслуженную 
популярность среди пользовате- 
лей. Вы всегда хотели увидеть в 
10(3 некую функцию, но добрые 
разработчики так и не сумели 
внедрить ее? Так скачайте нужный 
плагин к Мігапсіа ІМ и наслаждай- 
тесь ею! Количество разнообраз- 
ных дополнений к этому продукту 
просто не поддается исчислению, 
а уровень и качество их исполне- 
ния оказываются не хуже, чем у 
коммерческих программ. Орга- 
найзер, проверка почты, экспорт и 
автоматический Ьаскир сообще- 
ний/списка контактов, защищен- 
ный протокол передачи данных 
ЗесигеІМ - все эти функции и еще 
полтысячи других доступны с помо- 
щью плагинов. К сожалению, по- 



добный подход имеет и свои недо- 
статки: официальная версия 
Мігапсіа настолько бедна возмож- 
ностями, что сразу после установ- 
ки работать с ней практически 
бессмысленно. Лишь порядком 
покопавшись в файловых архивах, 
можно создать-таки ІМ-клиент сво- 
ей мечты. Именно неудобства на- 
стройки и отпугивают потенциаль- 
ных пользователей программы, 
ведь далеко не каждый захочет (и 
сумеет) довести до конца это бла- 



городное дело. Почему разработ- 
чики не догадались сделать какой- 
то официальный РІи^іпз Раек, оста- 
ется загадкой. Впрочем, дела 
обстоят не так уж и плохо - много- 
численные энтузиасты вовсю рас- 
пространяют собственные сборки 
своего любимого ПО со всем- 
всем-всем. Вам же нужно лишь 
выбрать ту, которая подходит 
именно для вас. Отличный комму- 
никатор, который действительно 
умеет все! 
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ЗА 

Неисчислимое количество плагинов и 


***** 


дополнений 




ПРОТИВ 




Очень бедные возможности официального 
дистрибутива (без плагинов) 





Зітріе ІпБІапІ 
Ме$$епдег 0.9.3 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Владимир Шутов 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт 5іт-ісд.5оигсеіогде.пеі 



Размер 4,55 МВ 



Адрес загрузки 

зіт-ісд.Боигсе^огде.пеі/сІоѵѵпІоасІ.згігтІ 



МИФ 



Создается впечатление, что 
эволюция ІСС)-подобных 
клиентов идет параллельны- 
ми путями: большинство альтерна- 
тивных продуктов щеголяют подде- 
ржкой полудюжины ІМ-протоколов, 
похожим интерфейсом и под завяз- 
ку напичканы различными функци- 
ями. Не стал исключением и наш 
нынешний гость, позиционирую- 
щийся как Іііе-альтернатива пере- 
груженным 10(2 Рго и ТгіІІіап. Глав- 
ное достоинство 5ІМ - поддержка 
РТР-форматированного текста для 
всех известных ему протоколов (а 
это АІМ, 10(2, Ѵапоо! и М5М Мез- 
зеп^ег), что позволит значительно 
разнообразить ваше общение и 
сделает его более насыщенным. 
Пункт второй - встроенный 



І_іѵе.ІоигпаІ-клиент, хоть и не балую- 
щий ЖЖ-пользователя особыми 
возможностями, но вполне подхо- 
дящий для повседневного приме- 
нения. Лестных слов заслуживают 
также отлично организованный 
поиск по истории сообщений, про- 
гноз погоды, спам-фильтр, шифро- 
вание данных и многое-многое 
другое, реализованное фанатами в 
виде подключаемых модулей. 



Приятно, что авторы 51 М не за- 
цикливаются на одной только функ- 
циональности, но и стараются до- 
биться максимальной быстроты 
своего детища, в чем, кстати, весь- 
ма преуспели. Элегантный полупро- 
зрачный интерфейс, простота в ра- 
боте, никаких баннеров, случайных 
чатов, зруѵѵаге и прочей гадости - 
что еще нужно для счастья? Навер- 
ное, только поддержка ІРС и ^ЬЬег... 




***** 



ЗА 

Неплохой набор возможностей; интегрирован- 
ный Ы-клиент 



ПРОТИВ 

Практически нет, не считая мелких недора- 
боток 
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Сапоп 






РІХМА ІР4200 



ПІКСМА АЙПІ4200 



ІКраплі об'емом 1 піколітр 
ІФотокартки високоТ якості # 

максимальна роздільна здатність 9600x2400 тонок на дюйм 
ІФотодрук без полів 10x15 см за 51 сек. 
ІПодвійний пристрій подачі паперу 
I Блок автоматичного двостороннього друку 
ІФункція друку на компакт-дисках і ДВД-дисках 



уои сап" 

Сапоп 



*Ви можете 



РісіВгісІде 



100 



плагины для почтового клиента Тпе Ват.! 




Совершенствуем 
почтовый клиент: 

лучшие плагины для Тпе ВаѴ. 



Ростислав Панчук 



АВС АтЬегТИе Ваі! 
Сопѵеііег 1.12 



БИагеѵѵаге, 200 руб. 

Разработчик Ргосе55ТехіСгоир 



СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпеЬеаіІе5^огеѵег.сот/ргосе55іехі/аЬсЬаі. 
ЫтІ 

Размер 1,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іпеЬеаіІе5^огеѵег.сот/ргосе55іехі/аЬсЬаі.пітІ 




Почтовый клиент 
ТИе Ваі! от молдавс- 
кой компании РШаЬз 
пользуется заслужен- 
ной популярностью 
среди пользователей 
СНГ благодаря удоб- 
ному интерфейсу, от- 
личной функциональ- 
ности и надежной за- 
щите от вирусов. Но 
как известно, нет пре- 
дела совершенству - 
поэтому даже для та- 
кой отличной про- 
граммы энтузиасты 
создали массу допол- 
нительных плагинов, 
расширяющих и без 
того солидный арсе- 
нал ее возможностей. 
С лучшими из них мы 
и ознакомимся в этой 
статье. 



Встроенные функции 
Тпе Ват.! по экспорту 
единичных писем до- 
вольно скромны: поми- 
мо классических ТХТ, ЕМІ_ и М5С, 
ничего большего он предложить не 
может. Вопрос о том, как быть с от- 
форматированным текстом или 
как преобразовывать письма в 
другие популярные форматы, до 
недавних пор оставался откры- 
тым. А точнее, до появления 
АтЬег Тпе Ват.! Сопѵегіег - отлич- 
ного конвертера писем из базы 
данных Тпе Ват.! в массу других 
форматов документов. Программа 
работает как с активными почто- 
выми ящиками, так и с их резерв- 
ными копиями (с расширением 
*.т.ЬЬ), причем ни в первом, ни во 
втором случае вовсе не обязатель- 
но присутствие почтового клиента 
в системе - АВС АтЬег Тпе Ват.! 
Сопѵегіег вполне успешно справ- 
ляется с ними сам. Выбрав требуе- 
мые письма и указав нужный фор- 
мат, вы мгновенно получите но- 
вый документ со своей 
электронной корреспонденцией, 
но уже в более универсальном 
виде - теперь его откроет любой 



текстовый редактор. На данный 
момент программа поддерживает 
почти 40 разнообразных типов 
файлов, начиная с привычных 
РОР, РТР и НТМІ_ и завершая такой 
экзотикой, как Роскеі ѴѴого!, ѴѴого! 
тог Мае и даже ѴѴогс! тог 005! Часть 
из них, правда, доступна лишь 
после установки соответствующих 
конвертеров к М5 ОтТісе, но ос- 
тальные, включая РОР, НТМІ_ и 
00С, присутствуют изначально, 
независимо от наличия в системе 
АсІоЬе АсгоЬат. или М5 ѴѴогсІ. На- 
стройки РОР просто поражают: 
здесь и размер страницы, и струк- 
тура текста, и настройки компрес- 
сии, шифрование документа и 
защита паролем - одним словом, 
ничем не хуже «взрослых» утилит. А 
главное - конвертация почты полу- 
чается на удивление качествен- 



ной, никаких «перекосов» или не- 
правильного форматирования 
текста замечено не было. Но с 
точки зрения удобства работы 
оптимальным будет НТМІ_ - нави- 
гация по документу лучше всего 
реализована именно в нем. Не 
забыты и вложения (ат.т.асптепт.5) - 
они будут сохранены в отдельной 
папке, а в случае с НТМІ./СНМ - 
интегрированы в саму ѴѴеЬ-страни- 
цу. И наконец, никто не заставляет 
экспортировать архив по частям - 
АВС АтЬег ТЬе Ват.! Сопѵегіег поз- 
воляет конвертировать в подходя- 
щий формат целиком всю папку с 
корреспонденцией. Жаль только, 
что предоставляется подобное 
удовольствие не бесплатно, и спус- 
тя 30 дней пользователь окажется 
перед выбором - регистрация или 
деинсталляция. 




ЗА 



***** 



Поддержка более 40 различных форматов доку- 
ментов 



ПРОТИВ 

Могут возникнуть проблемы с русским текс- 
том при конвертации в РОР 
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плагины для почтового клиента Тпе Ваі! 



К55 2 МаіІ 1.5 



Ргееѵѵаге 

Разработчик нет данных 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт нет данных 
Размер 36 КВ 



Адрес загрузки 

сІоѵѵпІоасІ.опІіпе50ті.гиАпе_Ьаі/рІидіп5/аІІ/г552таіІ15.гаг 




к т 



Если ваш рабочий день начи- 
нается с обязательного про- 
смотра десятка новостных 
ресурсов, то стоит задуматься над 
оптимизацией подобного процесса. 
Ведь, согласитесь, открывать дюжи- 
ну ѴѴеЬ-страниц неэффективно с 
точки зрения потребления трафика, 
кроме того, это влечет за собой за- 
медление работы ПК. Гораздо лучше 
воспользоваться так называемыми 
РЗЗ-лентами новостей, которые есть 
практически на каждом крупном 
ѴѴѴѴѴѴ-ресурсе. С их помощью на- 
много легче получать свежую инфор- 
мацию при совершенно мизерных 
затратах трафика и времени. Ну а 
плагин РЗЗ 2 МаіІ позволит работать 
с РЗЗ-лентой как с обычными элект- 
ронными письмами. Для этого пона- 
добится создать в Тпе Ват.! новый 
РОРЗ-почтовый ящик, в качестве 



почтового сервера прописать 
Іосаіпозт., а пользователя - адрес 
РЗЗ-ленты интересующего вас ре- 
сурса (он должен быть указан на 
самом сайте). По умолчанию про- 
грамма работает через стандартный 
порт 110 для протокола РОРЗ, но 
иногда он может уже использоваться 
другими утилитами (вроде МуСаІе). 
В последнем случае следует сменить 
этот порт на любой другой, предва- 
рительно разрешив его в настройках 
брандмауэра. И последний штрих - 



включить опцию разрешения загруз- 
ки изображений РЗЗ-ленты, которые 
будут доставляться в виде прикреп- 
ленных файлов. Готово! Теперь оста- 
ется лишь дать программе указание 
периодически проверять почту - и 
все свежие новости без промедле- 
ния вы получите прямо на Рабочий 
стол. Единственный минус подобно- 
го подхода - не слишком удобное 
взаимодействие с очень большим 
количеством ѴѴеЬ-ресурсов, но это 
уже мелочи. 
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ЗА 

Оригинальный способ читать свежие новости 
через почтовый клиент 



ПРОТИВ 

Не очень удобная работа с большим количест- 
вом ѴѴѴѴѴѴ-ресурсов 



ВауезШ 2.04 



Ргееѵѵаге 

Разработчик АсЫтѴѴіпкІег 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іксс.огд/асЫш 



Размер 560 КВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Іксс.огд:8500/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 
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Нежелательная почта, или 
спам, стала настоящим 
проклятием для пользовате- 
лей Сети. По данным ряда аналити- 
ков, на сегодня она занимает до 
80% всего объема пересылаемых 
писем, тем самым нанося весьма 
существенный психологический и 
материальный ущерб пользовате- 
лям этих сервисов. И хотя ситуация 
начала изменяться к лучшему, по 
крайней мере на уровне законода- 
тельства (спасибо родному Кабми- 
ну), все же массовых судебных 
процессов над спамерами и полно- 
го искоренения спама ждать при- 
дется еще долго. Ну а успешно бо- 
роться с этой гадостью можно уже 
сейчас, с помощью Вауезіт.! - от- 
личного антиспамерского фильтра 



для Тпе ВаѴ. Инсталляция и на- 
стройка плагина не создадут про- 
блем даже для неподготовленного 
пользователя, а толковая и богато 
иллюстрированная справочная сис- 
тема позволит обойти все подвод- 
ные камни, случайно возникшие во 
время этого процесса. Главный 
плюс ВауезК! - способность к са- 
мообучению, т. е. чем больше спа- 
ма придет на ваш е-таіі, тем гра- 



мотнее и подкованнее станет 
фильтр, а значит, будет более эф- 
фективен впоследствии. Энтузиасты 
могут дополнительно поэкспери- 
ментировать с настройками плаги- 
на, но для корректной работы до- 
статочно всего лишь поочередно 
указать ему рекламные и «честные» 
письма, и процедуру самообучения 
можно считать законченной. Прият- 
ной вам жизни без спама! 
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ЗА 

Мощный спам-фильтр со статистической фильтраци- 
ей по Байесу, который теперь работает и с Тпе Ват.! 



ПРОТИВ 

Нет 



плагины для почтового клиента Тпе Ват.! 



СМОТРИ 
на диске 



Другие плагины 
кТИе Ваі! 

Установка дополнительных моду- 
лей к этому почтовому клиенту 
очень проста: скопировав их в 
директорию программы, следует 
зайти в меню Опции^настрой- 
ки^дополнительные модули и 
выбрать нужные файлы (с расши- 
рением *.т.Ьр). Готово! 
Все описанные ниже расширения 
к программе можно найти на сай- 
тах ѵѵѵѵѵѵ.лоЬа^ш и ѵѵѵѵѵѵ.аІІЬаІіітГо. 
ТНе Ва* ІІпРазз 
Если вы случайно забыли 
пароль к почтовому ящи- 
ку, не стоит отчаиваться - 
утилита мгновенно его вам напом- 
нит. Правда, с таким же успехом 
эту конфиденциальную информа- 
цию может узнать и недоброжела- 
тель, так что когда за вашим ПК 
работают несколько людей, реко- 
мендуется запретить средствами 
ѴѴіпсІоѵѵз доступ к папке МаіІ всем 
другим пользователям, кроме вас. 

АПІІѴІШЗ рІЩ*Ш5 

Большинство антивирусов (в 
особенности западных) незнако- 
мы с Тпе Ват.!, из-за чего не уме- 
ют лечить и удалять зараженные 
файлы из его почтовой базы. 
Подключив к своему любимому 
почтовому клиенту соответствую- 
щий антивирусный модуль (под- 
держиваются все известные про- 
граммы), можно навсегда забыть 
о подобных неудобствах. 
МуСаІе 2.6 

МуСаІе позволяет научить 
Тпе Ват.! работать с интер- 
нет-конференциями, не используя 
никаких дополнительных программ. 
Утилита функционирует в виде шлю- 
за, а способ настройки почтового 
клиента для работы с ней во мно- 
гом похож на таковой с Р552МаіІ. 
СеіЗІаІз 

Симпатичный плагин, 
позволяющий проанали 
зировать количество отправлен- 
ных и полученных сообщений, а 
также их общий объем за указан- 
ный период времени. 
Оігііоок (о Ва* сопѵегіег 
Незаменимая вещь для пользова 
телей М5 ОиІІоок, которые реши- 
ли перейти на Тпе Ват.! Этот пла- 
гин конвертирует адресную книгу 
ОиІІоок в формат молдавской 
программы. К сожалению, обрат- 
ная операция пока недоступна. 
ІІпіѵегзаІ Масго 
еХіепсІег 2.3.1176 
Очень богатая коллекция 
макросов на все случаи жизни, 
которая значительно облегчит 
вашу переписку и работу с кор- 
респонденцией. Однако предва- 
рительно обязательно ознакомь- 
тесь с обширной справочной 
системой - иначе рискуете про- 
пустить массу полезных команд. 



СМОТРИ 
на диске 



СМОТРИ 
на диске 



СМОТРИ 
на диске 



Тпе Ваі! Ме$$аде 
Кесоѵегу 1 .0 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Заѵепдег 
ѴѴеЬ-сайт нет данных 
Размер 24 КВ 
Адрес загрузки 

аІІЬаі.іпТо/сІоѵѵпІоасІ/ргодгатз/іЬгес.гір 



От потери информации не 
застрахован никто и, что 
самое обидное, случиться это 
может в любой момент: зависание 
ПК, внезапное отключение электри- 
чества во время получения почты 
и т. д. Подобное ЧП в итоге способно 
привести к повреждению базы кор- 
респонденции почтового клиента, 
восстановить которую стандартными 
средствами Тпе Ват.! не удастся. Еще 
одна проблема - ввиду не самой 
большой известности Тпе Ват.! на 
Западе популярное ПО для восста- 
новления данных вроде іоіо Зеагсп & 
Ресоѵег тоже «не подозревает» о 
существовании данного клиента, и 
воскресить его почтовую базу не 
сможет. Но не стоит переживать - 
для Тпе Ват.! Мезза^е Ресоѵегу это не 
проблема. Утилита позволяет извле- 




кать письма из баз Тпе Ват.! в указан- 
ную пользователем папку в виде 
отдельных файлов формата М5С. 
Затем такие файлы несложно обрат- 
но импортировать в Тпе Ват.! или 
иную почтовую программу, не подде- 
рживающую формат ТВВ (Тпе Ват.! 
Вазе). Это может быть очень полез- 
но, когда Тпе Ват.! находится вне 
пределов досягаемости. 

В зависимости от ситуации раз- 
работчик предлагает использовать 



различные методы восстановления 
данных. Алгоритмический работает 
по аналогии с собственно Тпе Ват.!, 
и именно его следует попробовать 
в первую очередь. Интеллектуаль- 
ный же рекомендуется в самых 
запущенных случаях, когда преды- 
дущий способ оказался неэффек- 
тивным. При этом возможны поте- 
ри корреспонденции с неполными 
заголовками (вроде спама и пи- 
сем от почтовых роботов). 



вердикт 


ЗА 

Единственный способ восстановить работоспо- 
собность поврежденной базы почтового клиента 


***** 


ПРОТИВ 




Нет 







тСгеаІог 0.4/ІМоѵѵНеге 
іо Бепсі 0.2 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Станислав Миков 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт тіпі— 50іт..пагосІ.гіі 



Размер 225/264 КВ 



Адрес загрузки 

сІоѵѵпІоасІ.опІіпе5ол:.гиАІіе_Ьаі/рІидіп5/аІІ/тсгеаіог04.2ір 
ІіІе5.поЬаі.ги/иІіІ5/9 




Две идейно близкие програм- 
мы, позволяющие в полной 
мере задействовать быстрый 
ЗМТР-сервер провайдера для других, 
более экзотичных целей. Первая из 
них, тСгеаІог, принадлежит к когорте 
достаточно популярных в прошлом 
\ЛЛЛЛ/Ѵ4етаіІ-утилит, т. е. позволяет 
получать файлы из ѴѴеЬ через е-таіі. 
Раньше, когда живой онлайн стоил 
очень дорого и основным путем 
приобщения неофитов к Сети был 
так называемый офлайновый доступ 
(только чтение интернет-конферен- 
ций и электронной почты), подобное 
ПО было единственным способом 
получения информации из Глобаль- 
ной Сети. Но и сейчас оно не потеря- 
ло своей актуальности. Для работы с 
тСгеатюг нужно указать ей текстовый 
файл со списком ІІРЦ количество 
файлов-вложений в каждом письме 



и аккаунт, на который они будут от- 
правлены. Связавшись с одним из 
ѴѴѴѴѴѴ4етаіІ-роботов, программа в 
точности выполнит ваши указания. 
Подобный трюк окажется очень по- 
лезным и в том случае, когда надо 
быстро скачать файл с медленного 
хостинга или же с сервера, который 
не поддерживает докачку. 

Моѵѵпеге т.о 5епс! - специалист в 
немного другой области и служит 
для загрузки файлов на РТР-сервер 
через.. .Тпе Ват.! При появлении 



нового файла в ее рабочей папке 
он автоматически создаст новое 
письмо, прикрепит к нему этот са- 
мый файл в виде вложения и отпра- 
вит на один из МаіІ2РТР-сервисов, 
который в свою очередь загрузит 
его по протоколу РТР на указанный 
вами РТР-сервер. Если по каким-то 
причинам работа с обычным 
РТР-клиентом невозможна (напри- 
мер, при наличии ргоху), ІМоѵѵпеге 
т.0 Зепс! поможет быстро и элегант- 
но решить данную проблему. 



вердикт 


ЗА 

МаіІ2 РТР-клиент и ѴѴѴѴѴѴ4етаіІ-сервис в вашем 


***** 


почтовом клиенте 


ПРОТИВ 




Сомнительная ценность для владельцев 
качественных и быстрых интернет-каналов 
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Перед покупкою принтер 



перевірте вартють картриджів 




# 





На що звернути увагу при виборі принтера? 
На дизайн? Швидкість друку? Компактність? 
А чи замислювались ви про вартість 
картриджів? У новій лінійці струменевих 
принтѳрів та багатофункціональних приладів 
Ерзоп (принтер-сканер-копір) вартість 
картриджу складае меншѳ 50 грн.! 
3 Ерзоп надійніше, вигідніше, доступніше. 

Подробиці на ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.ш 



ЕРЗОЫ 



Донецьк: НЕП (062)381-00-60; Спарк (062) 381-32-05; Запоріжжя: Комп'ютерний Всесвіт (0612) 13-00-52, 12-83-39; Киів: ВМ (044)290-09-10, 290-41-75; Висмас-техно: (044)231-18-34 
213-30-21; Ворлдвайд Мануфакчуринг (ВВМ) (044) 490-21-14, 490-21-15; Діавест 8-800-302-30-20*, (044) 455-66-55; Комел (Брейн) (044) 239-25-88; Цифровий світ (044) 230-87-00: 
Компас (Гіга байт) (044) 531-97-30; КПІ сервіс (044) 248-95-55; Еверест (044) 464-55-55; Навігатор (044)241-94-94; Сіті.ком (044) 501-01-01; Фокстрот 8-800-500-15-30*, (044) 247-70-36; 
Юнітрейд 8-800-507-70-70, (044) 461-88-88; Львів: Нео-сервіс (032) 294-81-81 ; Одеса: Н-БІС (048) 777-70-70, 728-70-70; ТіД 8-800-500-23-1 0*; Севастополь: Дако-трейд (0692) 54-00-1 0, 
(044) 246-93-64; Оптіма-Крим (0692) 45-41-00, (0652) 22-25-00; Харків: МКС 8-800-502-01-00*, (057) 714-95-21; Орнатус: (0572) 58-58-05, 54-69-54; СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА 

(057) 71 9-1 5-05, (044) 220-61-67. *Всі дзвінки безкоштовні на територіТ УкраТни 



программы для чтения К55-лент 



Программы 
для работы 

с К55-лентами новостей 




Ростислав Панчук 



Что ни говори, а быть 
в курсе всех событий 
в эпоху зарождения 
капитализма было ку- 
да проще, чем в на- 
шем высокотехноло- 
гичном XXI в. - огра- 
ниченное количество 
журналов и газет, что 
тогда выходили, не 
сравнить с нынешни- 
ми СМИ, где различ- 
ной информации, по- 
лезной и не очень, так 
много, что можно по- 
теряться в ее много- 
образии. Неоценимую 
услугу в процессе 
приобщения к знани- 
ям сослужит Всемир- 
ная Паутина, но после 
просмотра десятка- 
другого информаци- 
онных ѴѴѴѴѴѴ-ресур- 
сов у вас гарантиро- 
ванно зарябит в 
глазах. Однако этого 
не произойдет, если 
воспользоваться спе- 
циальными утилитами 
по сбору новостей, 
которые будут достав- 
лять вам лишь нуж- 
ную информацию. 



РеесЮетоп 1.5 

БИагеѵѵаге, $30 

Разработчик ВгасІЬигу Зойвдге, НС 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіеесИетоп.сот 
Размер 2,46 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵіеесИетоп.сот/сІоѵѵпІоасІ 



Одна из лучших, если не 
самая лучшая програм- 
ма для чтения и ме- 
неджмента новостных 
колонок! Эффектный и продуман- 
ный интерфейс, солидный набор 
предустановленных каналов, мас- 
са дополнительных функций - все 
это позволяет РеесЮетоп с лег- 
костью справляться с любым 
заданием. 

Сразу же после инсталляции 
программа предлагает выбрать 
новостные каналы, на которые 
вы хотите подписаться, либо же 
добавить собственные. Список, 
надо сказать, более чем внуши- 
тельный - от развлечений и об- 
новлений софта до последних 
новинок в области технологий, 
всего более 200 пунктов! Кстати, 
новые каналы вовсе необязатель- 
но вводить вручную - РеесЮетоп 
успешно справляется с импорти- 
рованием ОРМЬфайлов (стандар- 
тный формат импорта/экспорта 
Р55), а также оснащен чрезвы- 
чайно полезной функцией Аиіо 
Оізсоѵегу, автоматически находя- 
щей Р55-ленты при браузинге по 
ѴѴеЬ-сайтам. 




Работа с новостями в формате 
Р55 очень проста и удобна и 
вовсе не требует рутинного пере- 
бора каждого сообщения, как 
при чтении электронной почты. 
Вместо этого достаточно выбрать 
нужную ленту, и РеесЮетоп сра- 
зу же отобразит все непрочитан- 
ные новости в виде единой стра- 
нички, автоматически подзагру- 
жая к ним изображения по ходу 
просмотра. Пользователю остает- 
ся лишь открыть нужные во 
встроенном браузере либо же 
внести их в местный аналог Из- 
бранного - корзину Меѵѵз Віп. 
Зачем? А затем, что лимит подоб- 
ных систем ограничен (в сред- 
нем 200 сообщений) и по мере 
поступления новых ссылок ста- 
рые будут незамедлительно уда- 
ляться. В принципе, в опциях 



можно принудительно увеличить 
объем кэша, но вариант с Меѵѵз 
Віп выглядит куда привлекатель- 
нее. Мощные средства сортиров- 
ки и фильтрации данных (дата 
создания/получения, автор, ис- 
точник) значительно упростят 
поиск нужной информации в кэ- 
ше программы, а специальный 
модуль Реес!5т_ат_іоп неимоверно 
порадует любителей подкастинга, 
не только скачивая нужные ссыл- 
ки, но и автоматически загружая 
их в плейлист любимого медиа- 
плеера. Ну а отличная интегра- 
ция с внешними браузерами 
значительно упростит работу с 
различными ѴѴеЬ-сайтами. Пожа- 
луй, единственный недостаток 
РеесЮетоп - его зпагеѵѵаге-ста- 
тус, но лучших программ в этой 
категории просто нет... 



вердикт 



***** 



ЗА 

Лучшая программа для чтения и менеджмента 
Р55-лент новостей 



ПРОТИВ 

Нет 
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программы для чтения К55-лент 



Ошеа Рго 2.0 

БЬагеѵѵаге, $49 

Разработчик ]еШгаіп5 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.]еіЬгаіп$.сот/отеа 
Размер 6,4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.]еіЬгаіп5.сот/отеа/сІоѵѵпІоасІ/сІоѵѵпІоасІ.ІіітІ 




Настоящий тяжеловес в об- 
ласти информационных 
ресурсов, которому явно 
тесно в рамках термина «ново- 
стной клиент». Отеа Рго - это пол- 
нофункциональный коммуникаци- 
онный центр, органически объеди- 
нивший в себе менеджер 
закладок, Р55-клиент, мощный 
органайзер, программу для чтения 
ІІзепеІ-конференций и отличный 
локальный поисковик. Благодаря 
подобному подходу пользователь 
без проблем не только оптимизиру- 
ет свою работу за ПК, но и сэконо- 
мит немало времени для нахожде- 
ния в Сети уже доступной на ком- 
пьютере информации. 
Возможности локального поиска 
Отеа ни в чем не уступают специ- 
ализированному ПО: поддержка 



всех наиболее популярных типов 
документов, включая РЭР, а также 
логов ІССуМігапсІа, содержимого 
загруженных Р55-лент и ѴѴеЬ-бло- 
гов. Ну а «умная» система индекси- 
рования сделает этот процесс 
практически мгновенным. 

Разумеется, в таком «комбайне» 
не забыта и функция сбора ново- 
стей: подключение, менеджмент и 
просмотр Р55-КОЛОНОК столь же 
удобны, как и у признанных лиде- 



ров вроде РеесЮетоп. Единствен- 
ный минус - отсутствие предуста- 
новленных лент новостей, но их без 
проблем можно импортировать из 
любой аналогичной программы, 
так что существенным недостатком 
данный факт считать нельзя. А про- 
думанный и удобный интерфейс, в 
котором заключено все это много- 
образие функций, заслуживает 
высшей оценки. Великолепный 
«мозговой центр» для вашего ПК! 



вердикт 



★★★★★ 



ЗА 

Отличный информационный центр для ПК, 
который умеет все 



ПРОТИВ 

Нет 




АсІіѵеКетге$Іі 2.5.3 



БИагеѵѵаге, $30 

Разработчик $і$урІі$о1і 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асііѵегеІтеБІі.сот 
Размер 750 КВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.асііѵеге1те5Іі.сот/сІошІоасІ 



ПО для работы с Р55 при 
всем своем удобстве имеет 
и ряд существенных недо- 
статков. Главный из них - далеко 
не у всех сайтов есть Р55-колонки, 
а значит, оперативно получать с 
них свежие новости не удастся. Но 
с Аст.іѵеРеІтезп такой проблемы не 
возникнет - программа позволяет 
успешно скачивать публикации 
даже с сайтов, не поддерживаю- 
щих Р55! Все, что от вас понадо- 
бится, - потратить несколько минут 
на создание специального шабло- 
на, после чего утилита будет «вы- 
лавливать» на ѴѴеЬ-страницах 
только ту информацию, которая вас 
интересует. И, конечно, имеется 
поддержка АТОМ-, ХМІ_- и Р55-лент - 
ничуть не хуже, чем у других про- 
грамм. 




Кроме того, в качестве приятного 
бонуса прилагаются проверка и 
получение почты сѴапоо!, МаіІ и 
других популярных е-таіі-сервисов 
с помощью плагина МаіІ2Р55; в 
этом случае все новые сообщения 
будут отображаться в виде заголов- 
ков, щелкнув по которым вы по- 
падете на сам почтовый сервер, где 
и сможете прочитать письмо. Весь- 
ма порадовала и поддержка мно- 
гочисленных блогов, в том числе 



всемирно известного ЫѵаІоигпаІ. 
Теперь вы сможете не только проци- 
тировать интересную новость в 
своем ЖЖ, но и оперативно полу- 
чать обновления блогов своих зна- 
комых прямо из окна АсІіѵеРеІтезп. 
Многооконный браузер упростит 
просмотр информации, а широкие 
возможности по экспорту и сохра- 
нению новостей и отличный плани- 
ровщик делают АсІіѵеРеІтезп неза- 
менимым для каждого сетянина. 



вердикт 



★ *★★★ 



ЗА 

Поддержка обновлений с сайтов, которые не 
работают с Р55; работа с е-таіі; хорошая функ- 
циональность 

ПРОТИВ 

Зпагеѵѵаге-статус; интерфейс мог бы быть 
чуть удобнее 




ШШЦ1Я ЖОВТЕНЬ-ЯШОПАД 3005 

ДЕРЕВЯНІ АКѴСТИЧНІ СИСТЕМИ 
КЛАСИЧНЛ ЛІНІЯ СТЕРЕО 



Звертонтеся до: 
Фокстроту: 8-800-500- 15-30 
Алгрі: 0482-37-97-07 
ВерсіТ: 044-554 27-47 



программы для чтения К55-лент 



Что это такое? 

Р55(РеаІІу5ітрІе 

5упс!ісат_іоп) - это широко рас- 
пространенный стандарт для 
публикации и доставки инфор- 
мации, в первую очередь об- 
новлений для ѴѴеЬ-сайтов. 
Реализуется данная техноло- 
гия в виде текстового файла, 
созданного с помощью языка 
ХМІ_. Существует несколько 
форматов Р55-каналов, в час- 
тности Р55 1.0 и Р55 2.0 (ис- 
пользуется чаще всего), а те- 
перь еще и АТОМ, активно 
продвигаемый компанией 
Ооо^Іе. Файлы Р55 стандарти- 
зированы таким образом, 
чтобы пользователи могли 
легко сортировать и отфиль- 
тровывать новости по различ- 
ным параметрам - например 
названию сообщения, автору, 
дате создания и т. д. Это осу- 
ществляется с помощью про- 
грамм - Р55-клиентов, или 
агрегаторов, - позволяющих 
просматривать информацию, 
не заходя на сам сайт. Еще 
более удобен данный метод 
тем, что Р55-агрегаторы пока- 
зывают, есть какие-то обнов- 
ления на сайте или нет, избав- 
ляя нас от ненужной траты 
времени. Надо отметить, эта 
простая технология за послед- 
ние два года обрела просто 
огромную популярность, ведь 
она - самый легкий и в то же 
время наиболее эффективный 
способ информационных об- 
новлений ѴѴеЬ-ресурсов. Сей- 
час трудно найти уважающий 
себя англоязычный портал, 
который не предоставляет 
услуг через Р55-трансляцию. В 
последнее время существен- 
ные сдвиги в этой области 
наблюдаются и в ІІА№т.: все 
больше ведущих украинских 
сайтов подключаются к этой 
тенденции, предлагая Р55- 
ленты. 



Асііѵе ѴѴеЬ Кеасіег 2.42 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ОезкЗНаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІе5к5Ііаге.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,26 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІе5к5Ііаге.сот/сІоѵѵпІоасІ.а5рх 



Симпатичная бесплатная 
утилита для работы как с 
Р55-НОВОСТЯМИ, так и с 
ѴѴеЬ-страницами. По умолчанию 
программа поставляется с рядом 
новостных лент, но их слишком 
мало, да и качество, если честно, 
оставляет желать лучшего. Но это 
не страшно, ведь добавлять но- 
вые настройки или импортиро- 
вать их из других аналогичных 
программ в Асііѵе ѴѴеЬ Реасіег 
проще простого. Весьма неплохи 
и остальные характеристики ути- 
литы. Не ждите от нее каких-то 
особых изысков вроде чтения 
е-таіі (да и нужно ли это?) или 
поддержки подкастинга, но с ос- 
новным своим заданием - чтени- 
ем и регулярным обновлением 
свежих новостей - она справляет- 



ся на твердую «четверку». Инте- 
ресные публикации можно тут же 
переслать знакомому по е-таіі, 
внести в Избранное либо же рас- 
печатать. Еще одна полезная фун- 
кция программы - встроенный 
менеджер закладок (к сожале- 
нию, поддерживается только 
Іпіегпеі Ехріогег), позволяющий 
регулярно отслеживать все изме- 
нения на выбранных сайтах. 
Очень хотелось бы еще увидеть 



поддержку блогов, возможность 
синхронизации каналов и ОРМІ_- 
файлов. Зато есть локальный по- 
иск в кэше и многооконный брау- 
зер, а также автоматическое об- 
наружение новостных лент при 
браузинге в Интернете, что более 
чем достаточно для домашнего 
пользователя. И конечно, привле- 
кает абсолютная бесплатность, 
выгодно отличающая Асііѵе ѴѴеЬ 
Реаоіег от других программ. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность, базовый набор возможностей; 
встроенный менеджер закладок 



ПРОТИВ 

Простоватый внешний вид 



I 



ЫеѵѵіСгаѵѵІег 1.7 



БИагеѵѵаге, $25 

Разработчик АРСЗоЛѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.петосгаѵѵіег.сот 
Размер 1,44 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.петосгаѵѵіег.сот 



СМОТРИ 
" на диске 



* _ и * ■ " . Щ Ш1? , 




Еще один интересный продукт 
с рядом уникальных возмож- 
ностей. Несмотря на несколь- 
ко «хакерское» название, 
МеѵѵгСгаѵѵІег служит для куда более 
безобидной цели, а именно: сбора 
всего самого-самого актуального в 
Сети, от новостей ВВС до науки, 
спорта и игр. Разумеется, в полной 
мере поддерживаются и ѴѴеЬ-блоги, 
и автоматическое обнаружение 
новостных лент при ѴѴеЬ-серфинге - 
в общем, полный джентльменский 
набор. Ну а чтобы не потеряться 
в этом многообразии информации, 
к вашим услугам мощная система 
фильтров и поиска по заданному 
критерию (дата, источник, автор 
и т. д.). И конечно, нужные вам ста- 
тьи можно без проблем сохранить 
или организовать в некое подобие 



газеты, т. е. в виде сплошной страни- 
цы, а не отдельных публикаций. 

Как и Отеа, наш гость не огра- 
ничивается одними лишь Р55-НОВО- 
стями - с таким же успехом №ѵ\/2- 
Сгаѵѵіег работает и с ІІзепеІ-конфе- 
ренциями, фактически исполняя 
роль ШТР-клиента. Какой выигрыш 
получает владелец ПК от одновре- 
менного использования сразу двух 
популярных источников информа- 
ции, думаю, особо распространять- 



ся не надо. Ни одна из аналогичных 
программ не предлагает ничего 
подобного. Ну а с помощью техно- 
логии М5 А^епт. можно слушать 
новости, не тратя времени на их 
чтение. Для этого понадобится лишь 
скачать специальные голосовые мо- 
дули (бесплатные, но не очень ка- 
чественные доступны на сайте 
Мі сгозотт., а из коммерческих мож- 
но посоветовать русскоязычный 
Оіёаіо, ѵѵѵѵѵѵ.сііёаіо.сот). 




***** 



ЗА 

ІІ5епет.-клиент и Р55-агрегатор в одной програм- 
ме; поддержка голосовых движков 



ПРОТИВ 

Ничего существенного 
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Рішення для всібі родини 



Збагатіть життя 
собі і своім рідним, 
купуйте ПК родині, 
який ідеально 

ПІМОАИТЬ АЛЯ 

кожного! 




Персональний комп'ютер МеШзМа5Іег в Ргетіит на базі проиесора Іп*еІ в Репііит 6 4 
з технологию НТ, з можливістю підключення до Інтернет, електронноі пошти, а вмонтованим 
програвачем відео та аудіо, можливістю обробки фотозобрэжень, шо ідеалько підходить 

до еучасних ігрових та роэважальних лрограм, відкри€ нові можливості для роботи, 
відпочинку, інтелектуального сэмовдоскокалення та роэважання для всіх ѳашіх рідних. 




Продаж в кредит на випдних умовах* 



'Цифровий Світ" на Петрівці 

спеціалізовакий салон цифровсі т ехніки 
пр Москоаський, 6 в Киів, УкраТна, 04073 
е - та іі : сот ри Іе г$@ і д і Іаі - ѵго гігі . сот . иа 
тел /факс: (044) 230-87-00 (5 ліній) 



Маі 



ЕОІА 



персонал ьм комгтютери 



-ТАС-КмрцВвчі. іадкИ Ша ЬД 3-Г.1-Э 19ѲЧ<* 




ІлЫ гсгогіл тШ ііЧЫ іти&. гппэпп ІгѣИ Ігнй&. ІпіЫ Сйгшпо ігріпт Ігтігі Сплііга Оекмші. Іггігі Хврѵ ІтяІ 5рыэсіЗіч: 
ІІДЛМЛ I *л§л|.цчР - ІМ-ірні ті ДОрвСТДОвЗнл ТИЗРні іні*)' ІПІЙІ СѴрѴЕйСЛ ЭОО "Л |Кн<ИІ! ГЧДДІМНП1: 1 США. 1В МіЬ. ІфйІчКі 



ш 



советы специалистов 



Вопросы и ответы 



Железо 




вопрос 



В августовском номере «ДПК» 
был материал о спутниковом 
тюнере ТѵѵіпНап ЭТѴ, который ме- 
ня очень заинтересовал. Было 
указано, что с его помощью мож- 
но подключаться к спутниковому 

ответ 



Интернету. Объясните, пожалуйс- 
та, как это происходит и почему 
такая низкая цена за один мега- 
байт - $0,01? Какую роль здесь 
играет мобильный телефон? 

Вопрос по е-таіі 



Для подключения к спутниково- 
му Интернету необходимо стать 
клиентом одного из провайдеров 
данной услуги. Низкая цена в 
этом случае обусловлена отсутс- 
твием инфраструктуры, которую 
надо организовать для отдельно- 
го пользователя (как в случае с 
обычной выделенной линией) - 
затраты на нее составляют льви- 
ную часть абонентской платы. 



Спутниковая асинхронная связь 
дает возможность лишь прини- 
мать данные, а для их передачи 
необходим дополнительный ка- 
нал (в большинстве случаев - 
обычный с!іаІ-ир). В статье же 
указано, что в качестве дополни- 
тельного канала в местах, где 
нет другой связи, можно исполь- 
зовать мобильный телефон с 
СРР5. 



4) 



вопрос 



Через некоторое время после 
запуска ПК у меня появляется 
сообщение о сбое в работе фай- 
ла Ізазз.ехе: «Приложение по 
адресу 0x00000000 обратилось 
к памяти по адресу 0x00000000. 
Память не может быть геас!». 
После этого (неважно, какую 
кнопку нажать) выдается следу- 
ющее: «Неожиданно, завершен 
системный процесс Ізазз.ехе. 
Причина І\ІТ АІІТНОРІТУХзузІет 
с кодом состояния 1073741818. 
Компьютер будет перезагружен 
через 60 сек.» 

Кроме того, в папке ѴѴіпс!оѵѵз\ 
5у5т_ет32 появляются каждый 
раз после удаления файлы тзЬ. 

ответ 



ехе и ВЕООВВОС.ехе (удаляю, 
так как заражены вирусом №1- 
ѴѴоггл.\Л/іп32.Рас!оЬо1.2 или 
ВаскОоог.НапёІІр.26 - в зависи- 
мости оттого, каким антивиру- 
сом я их проверяю). При этом 
антивирусы не находят, кроме 
этих файлов, ни одного вируса. 
Даже РіхВІазт. не помогает. В 
чем причина сбоев? Можно ли 
определить, какой именно файл 
вызывает сбой? У меня ѴѴіпХР 
НЕ 5Р1, КАѴ 5.0 РегзопаІ Рго, 
Эг.ѴѴеЬ 4.32Ь (обновление баз у 
обоих от 28.08). Поможет ли 
установка ЗР2? 

Вопрос по е-таіі 



Во-первых, использование од- 
новременно двух антивирусов - 
не самая лучшая идея, посколь- 
ку они могут конфликтовать 
между собой, желательно вы- 
брать один из них. Во-вторых, 
не указано, включен ли встро- 
енный файрвол: в этом случае 
понизится вероятность повтор- 
ного заражения после лечения 
антивирусом. В-третьих, устано- 



вить ЗР2 необходимо, ведь он 
закрывает дыры в ОС, через 
которые в нее и попадают виру- 
сы. Кроме того, по окончании 
его инсталляции стоит скачать и 
те обновления для системы, что 
появились после выхода 5Р2. 
Затем, возможно, вам понадо- 
бится заменить антивирус на 
более свежую версию, совмес- 
тимую с 5Р2. 




вопрос 



Подскажите, какая температура 
винчестера может считаться нор- 
мальной? Каков допустимый диа- 
пазон? У меня жесткий диск 
ѴѴезІегп Оі&ііаі 800ВВ (кулер 
(ЗетЫгс!), температура, на мой 
взгляд, изменяется слишком силь- 
но: 25-45 °С. Когда работаю, она 
держится на уровне 25-30 °С, а 
во время простоя системы появля- 
ются данные о 42-45 °С. С покуп- 

ответ 

1. Температура винчестера мо- 
жет достигать 55 °С, но на прак- 
тике нежелательными являются 
режимы, при которых жесткий 
диск нагревается выше 50 °С. 
Кулер, который вы установили, 
вероятно, просто нагнетает воз- 
дух внутрь корпуса, поэтому не- 
значительное уменьшение тем- 
пературы говорит о том, что вин- 
честер не находится на пути 
воздушного потока. 

2. Существуют следующие 
типы дисков: РОМ - штампован- 
ные; +Р - для однократной 
записи (считаются более качест- 
венными, чем -Р); +Р 01 - двух- 
слойные диски для однократной 
записи; -Р - для однократной 
записи, обычно дешевле +Р; 
-Р 01 - двухслойные с однократ- 
ной записью; +РѴѴ - для много- 
разовой записи с большей ско- 



вопрос 



кои кулера температура уменьши- 
лась всего на пару градусов. 

Также интересует информация 
об обозначениях на ОѴО-дисках: 
-Р, +Р. Почему на диск с надпи- 
сью 4,7 СВ можно записать при- 
близительно 4490 МВ? 

Почему при старте компьютера 
сразу же после загрузки ОС запус- 
кается Проводник? 

Вопрос по е-таіі 



ростью из-за жестких условии 
тестов (-РѴѴ менее распростра- 
нены); -РАМ - редкий вид дисков 
для неоднократной записи. Для 
обычного пользователя разница 
между +Р и -Р, +РѴѴ и -РѴѴ не 
является принципиальной, и 
выбор зависит лишь от привода 
ОѴЭ - одни пишут лучше +Р, 
другие -Р. 

3. Исторически сложилось, что 
объем информации считают в 
двоичных мегабайтах. Произво- 
дители жестких дисков и 0Ѵ0- 
приводов перешли к «десяти- 
чным» мегабайтам, где 1 МВ = 
1000 КВ. 

4. Запустите программу 
тзсоптіё (Пуск — ► Выполнить) и 
посмотрите, нет ли в последней 
вкладке дополнительной загруз- 
ки ехріогег.ехе. Если есть, то вы- 
ключите ее. 



Я собираюсь купить МРЗ-плеер 
Сгеаііѵе МиѴо 51іт 512 МВ, но 
меня мучает один вопрос: подде- 
рживает ли это устройство МРЗ- 
файлы с переменным битрейтом? 
Мне очень важно знать это, по- 
скольку большинство композиций 
в моей коллекции именно такого 
рода. И вообще, поддерживают 
ли плееры такой битрейт. А может, 
вы порекомендуете другую мо- 
дель, так как МиѴо 51 іт работает 
на аккумуляторе, срок службы 
которого мне неизвестен. 

Вопрос по е-таіі 



ответ 

Формат МРЗ с переменным бит- 
рейтом поддерживается плеера- 
ми достаточно давно, и проблем 
с проигрыванием у вас не воз- 
никнет. Сгеаііѵе МиѴо 51іт также 
работаете подобными файлами, 
разве что на старых прошивках 
наблюдается проблема с пере- 
моткой композиций. 

По поводу выбора МРЗ-плеера 
можем посоветовать обратиться 
к тесту, который был в октябрь- 
ском номере «ДПК». 
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советы специалистов 



6 



вопрос 



Хочется поменять видеокарту и 
блок питания, но не могу опреде- 
литься с выбором. У меня следую- 
щая конфигурация: материнская 
плата А51І5 Р5С01 Рго, Репііит 4 
53(11 (разогнанный до 3,6 СНг), 
видеокарта А51І5 ЕМ66000Т, па- 
мять 2x512 МВ 00Р400 Затзипё, 
винчестер ѴѴ0160ОЮ. Сейчас уста- 
новлен БП ЗРЗУЗТЕМ Оупатіс РРЗ 

ответ 



350 Вт, который шел в комплекте 
с корпусом. Пока думаю заменить 
свою видеокарту на Расіеоп Х800 ХІ_ 
или СеРогсе 7800 СТ, но хватит ли 
того блока питания, который у меня 
есть сейчас, и на какой стоит обра- 
тить внимание, если все же ме- 
нять? Хотелось бы не очень доро- 
гой, но качественный. 

Вопрос по е-таіі 



При таком апгрейде блок питания 
стоит заменить на более мощ- 
ный. Из недорогих БП обратите 
внимание на РОРТРОМ 400ѴѴ 
АТХ-400РМР. По поводу видеокар- 
ты - на данный момент Х800 ХІ_ 
является оптимальным решени- 
ем за умеренную цену. С другой 
стороны, СеРогсе 7800 СТ быст- 
рее, поддерживает шейдеры 
версии 3.0 и дополнительные, 



более качественные режимы 
полноэкранного сглаживания. 
Таким образом, если сейчас есть 
возможность и хочется взять 
продукт на перспективу, то сове- 
туем выбрать СеРогсе 7800 СТ, в 
противном случае приобретайте 
Х800 ХІ_, однако учтите, что уже 
через полгода ее производитель- 
ности может не хватить для новых 
игр. 



вопрос 



Занимаюсь 30-графикой на рабо- 
чей машине (Аіпіоп ХР 2000+; 
ЗоІІек КТ-400; 1024 МВ РАМ; 
РЮЭ Ш 40 СВ; НІ5 Расіеоп 9550 
128 МВ; БП 300 Вт). В ЗЭ-режи- 
ме на экране появляются ошиб- 
ки - мигание отдельных участков 
изображения в виде треугольника 
неправильной формы и «выстре- 
ливания» отдельных вершин объ- 



ектов. Менял видеокарту, винчес- 
тер, блок питания, но ничто не 
помогло. Поднял частоту РЗВ на 
Атлоне с 133 до 142 - и все арте- 
факты пропали. Компьютер прак- 
тически не выключается, и не 
хочется его держать постоянно в 
таком режиме. Что можете посо- 
ветовать в данном случае? 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



Исходя из того что видеокарту 
вы меняли, наиболее вероятным 
источником проблемы является 
материнская плата. Учитывая 
также, что при увеличении часто- 
ты шины процессора проблемы 
исчезают, скорее всего, мате- 
ринская плата занижает или 
неправильно ставит частоту ши- 
ны АСР. Можно попробовать 



(если в ВІОЗ есть соответствую- 
щие пункты) поднять частоту АСР 
при штатной частоте РЗВ или 
попробовать повысить напряже- 
ние АСР на 0,1 В. С другой сторо- 
ны, разгон по шине со 133 до 
142 не является чем-то из ряда 
вон выходящим, и компьютер 
способен работать в таком режи- 
ме достаточно долго. 
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Софт 

т 



вопрос 




вопрос 



Я недавно собрал новый компью- 
тер, но у меня возникли проблемы 
с проигрыванием видеофайлов. 
Каким бы плеером я не пользовал- 
ся, все видеоролики или фильмы 
выглядели очень светлыми, почти 
белыми. При этом скриншоты, сня- 
тые с помощью Ргарз, вполне нор- 
мальные. Я установил кодеки К-І_іт_е 
Ме^а Сос!ес Раек и ІТсІЗпоѵѵ, драй- 
веры для монитора загрузил с офи- 

ответ 



циального сайта І_С, однако и это не 
помогло. Подскажите, пожалуйста, 
что в этом случае можно сделать. 
Моя конфигурация: процессор 
Репііит 4 РгезсоП 2,8 СНг, мате- 
ринская плата А51І5 Р4Р800-Е 
Оеіихе, оперативная память 
Кіпёзіоп ѴаІиеРат 2x512 МВ, ви- 
деокарта ІппоЗО ОеРогсе РХ 5700, 
монитор І_С Ріаігоп Р720Р. 

Вопрос по е-таіі 



Скорее всего, у вас установлен 
драйвер видеокарты ІМѴЮІА 
РогсеѴѴаге 77.72 или 77.62. Если 
это так, то проблема именно в 
нем. В противном случае она 
заключается в настройках овер- 
лея. Есть три варианта решения: 



1. Установить последние \Л/Н(2І_- 
драйверы 77.77. 

2. В свойствах плеера поменять 
режим воспроизведения на ѵтг9. 

3. В настройках цветовой коррек- 
ции видеокарты сбросить все 
параметры на стандартные. 



Купил ноутбук Асег ТгаѵеІМаІе 
415ИМІ, захотелось с помо- 
щью РаПШоп Ма^іс перерас- 
пределить дисковое про- 
странство. Увидел, что есть 
«невидимые» 2 ОВ места (ви- 
димо, для временных фай- 
лов), удалил и присоединил 
свободный объем к существу- 
ющим дискам. Теперь, после 

ответ 

В данном случае, к сожалению, 
придется переустанавливать 
систему. На невидимом диске 
хранилась информация, нуж- 
ная для загрузки и восстанов- 
ления ОС с помощью дисков от 



перезагрузки, ѴѴіпсІоѵѵз не 
загружается (не может найти 
какой-то файл в /зуз1ет32), 
фирменные диски для восста- 
новления от Асег не помога- 
ют, видно, нужно сначала как- 
то восстановить тот самый 
раздел, но как это сделать? 

Вопрос по е-таіі 



производителя (многие компа- 
нии практикуют подобное). 
Если система не заработает и 
после переустановки, то при- 
дется обратиться в сервисный 
центр. 



Об особенностях ТѴ-оиІ 
у видеокарт на чипах от АТІ 



Станислав Олесь 

Довольно часто домашний ПК использу- 
ется для просмотра кино. Однако в дан- 
ной сфере монитору с маленькой диа- 
гональю трудно конкурировать с боль- 
шим экраном телевизора, потому актуальными 
и обсуждаемыми становятся вопрос подключе- 
ния ТВ к ПК и параметры видеовыхода. При 
этом, хотя современные карты на чипах АТІ 



способны выдавать достаточно качественный 
видеосигнал, их настройка далеко не так удоб- 
на, как хотелось бы. 

Если вы только что подключили телевизор, 
то вам нужно будет активировать видеовы- 
ход. Соответствующая настройка находится 
во вкладке 0/зр/ауз (рис. 1). После нажатия 
красной кнопки видеовыход заработает, и на 



экране ТВ появится содержимое Рабочего 
стола (рис. 2). 

Однако при попытке просмотреть фильм на 
месте картинки будет темный прямоугольник. 
Это связано с особенностью работы оверлея - 
аппаратного блока масштабирования видео- 
кадров. Чтобы во время показа видео отобра- 
жалось на телевизоре в полный экран, надо 
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вопрос 



Недавно у меня появилось сооб- 
щение, что на системном дис- 
ке С недостаточно места. Когда я 
захожу в Мой компьютер, то в 
свойствах диска показано, что 
занято 9,38 ОВ из 9,76 ѲВ. Но 

ответ 



общий объем файлов на этом 
разделе - 4,59 СВ. При этом все 
скрытые и системные папки с 
файлами видны. Может ли из-за 
этого «зависать» ПК? 

Вопрос по е-таіі 



Скорее всего, у вас включена 
система восстановления на 
жестком диске. Вам надо зайти 
на диск С и найти там папку 
ЗузГет Ѵоіите ІпТогтаііоп. В 
ней будет лежать множество 
папок типа ПР01, РР02 и т. п. 
Попробуйте оставить только не- 
сколько последних, а остальные 
удалить. Если же этих папок там 
нет, то стоит проверить диск с 



помощью зсапсіізк. Если подоб- 
ная ситуация вас не устраивает, 
опцию автоматической записи 
контрольных точек системы мож- 
но выключить, чтобы использо- 
вать дисковое пространство бо- 
лее экономно. Для этого зайдите 
в Свойства системы и отключите 
данный пункт во вкладке Восста- 
новление системы. ПК из-за это- 
го зависать не должен. 



вопрос 



Как бороться с постоянными об- 
новлениями для ОиІІоок Ехргезз 6? 
Надоело успешно загружать и 
устанавливать «Накопительное 
обновление системы безопас- 
ности для ОиІІоок Ехргезз 6 с 

ответ 



пакетом обновления 1 (5Р1)». За- 
грузка и обновления происходят 
автоматически, включая и соеди- 
нение с Интернетом. Стоит ли 
пользоваться ѴѴіпсІоѵѵз Іірсіаіе? 

Вопрос по е-таіі 



Пользоваться ѴѴіпсІоѵѵз Іірсіаіе, 
безусловно, нужно, поскольку в 
противном случае вы рискуете 
безопасностью компьютера. 

Теперь об автоматическом 
обновлении системы: рекомен- 
дуем его отключить, и не реже 
одного раза в неделю заходить 
на сайт ѴѴіпсІоѵѵз 11рс!ат_е и прове- 
рять наличие свежих заплаток 
вручную. Иногда на разных ком- 



пьютерах по непонятным причи- 
нам возникает проблема с неус- 
тановкой обновлений. Обычно 
после захода на сайт ѴѴіпсІоѵѵз 
Іірсіаіе и обновления она пропа- 
дает, но если этого не происхо- 
дит, то стоит самому скачать 
файл с данным обновлением, 
выбрав «Дополнительные сведе- 
ния» и пройдя дальше по ссыл- 
кам на страницу загрузки. 



включить так называемый Режим театра 
{ТІіеаіег тосіе). Соответствующий диалог до- 
ступен после нажатия кнопки ТІіеаіег тосіе 
орііопз... во вкладке Оѵегіау (рис. 3). В данном 
режиме (рис. 4) фильм на ТВ будет выводиться 
в полный экран даже тогда, когда окно проиг- 
рывателя закрыто другими окнами (но не 
свернуто). Это дает возможность использовать 
компьютер нескольким людям для работы и 
просмотра кино одновременно. 

Если вы являетесь также владельцем любо- 
го, даже недорого бытового ОѴО-плеера, то 
наверняка заметите, что изображение с него 
гораздо лучше, чем с видеовыхода. Однако 
не спешите обвинять производителя карты 
или чипа - в «мыльной картинке» виноваты... 
программисты. Чтобы убедиться в этом, за- 
пустите какой-либо фильм. Затем, не останав- 
ливая воспроизведения, вызовите вкладку 

А 



гЫ..>-:*иг,. 



л* иркі ііЫв 



* ЦТ, 



АН* 



0/зр/ауз, зайдите в свойства ТВ и оттуда перей- 
дите на вкладку А^изітепіз. Вы увидите кноп- 
ку Ѵісіео тосіе, по праву заслужившую звание 
«секретной», - она появляется в диалоге лишь 
во время воспроизведения фильма (!). Нажав 
ее, вы отключите фильтрацию изображения для 
видеовыхода и переведете его в режим аз /з 
(рис. 5). При этом картинка станет несколько 
больше, но главное - четче и контрастнее. 
Кроме того, все настройки изображения будут 
неактивны в связи с отсутствием обработки 
кадра. 
Для сравнения: 

Оригинальный скриншот - (рис. 6). 
Кадр с выключенным режимом Ѵісіео тосіе - 
(рис. 7). 

Кадр с включенным режимом Ѵісіео тосіе - 
(рис. 8). 
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5АТА и другие 

интерфейсы жестких дисков 



Валерий Вознюк 

Технологические изме- 
нения на рынке жест- 
ких дисков происходят 
не столь быстро, как 
это может показаться 
по стремительному на- 
ращиванию их емкос- 
ти. Производители по- 
прежнему выпускают 
практически все свои 
модели в двух вариан- 
тах - РАТА (ЕГОЕ) и 5 АТА. 
Однако если раньше 
они не различались 
практически ничем, 
кроме интерфейса, то в 
последнее время 5АТА- 
винчестеры приобрели 
функции, недоступные 
для их РАТА-аналогов. К 
тому же появились 
НЮб с поддержкой 
5АТА II, позиционируе- 
мые производителями 
как наиболее совер- 
шенные. Чтобы оце- 
нить, насколько далеко 
зашел технический 
прогресс, мы рассмот- 
рим историю развития 
интерфейсов жестких 
дисков. 



Первые стандарты для 
винчестеров ЮЕ были 
разработаны компания- 
ми ѴѴезІегп 0\&\1а\ и 
Сотрад Сотриіег в 1986 г. Тогда 
для подключения использовался 
40-проводной кабель и имелась 
возможность одновременного 
обслуживания двух устройств. Пер- 
вые ЮЕ-накопители управлялись 
центральным процессором, отвле- 
кая значительные вычислительные 
ресурсы, и обладали множеством 
других недостатков, главный из 
которых - слишком малая емкость. 
Несмотря на это, ЮЕ стал очень 
популярным стандартом и был 
зарегистрирован Национальным 
институтом стандартизации США 
(АІМ5І), получив название АТА (а 
также АТАРІ). Первая версия интер- 
фейса, АТА-1, обладала следующи- 
ми возможностями: 

• РІО тосіе 0, 1 и 2 (до 8,3 МВрз) 
(программируемый ввод/вывод); 

• Зіпёіеѵѵогс! ОМА тосіе 0, 1 и 2 
(до 8,3 МВрз) (одиночная переда- 
ча в режиме прямого доступа к 
памяти); 

• МиШѵѵогс! ОМА тосіе (до 
4,2 МВрз) (групповая передача в 
режиме прямого доступа к памяти). 

Единственным различием между 
ЮЕ и АТА является то, что ЮЕ опре- 
деляет спецификацию на электро- 
нику винчестеров, а АТА - на интер- 
фейсное соединение между НЭО и 
ПК; тем не менее данные термины 
используются как слова-синонимы. 

Вскоре после появления ЮЕ вы- 
шла усовершенствованная вер- 
сия - Еппапсес! ЮЕ (ЕЮЕ), которая 
была разработана той же компани- 
ей ѴѴезІегп 0\фіа\. Соответствующий 
стандарт от АМЗІ назывался АТА-2. 
Он позволял превысить традицион- 
ный предел емкости жесткого диска 
в 528 МВ. При включенном режиме 
ІВА в ВЮЗ он мог поддерживать 
Н00 объемом до 8,4 СВ. ЕЮЕ также 
допускал обслуживание до четырех 
винчестеров при использовании 
двух кабелей. Кроме того, появи- 



лись следующие новые режимы: 
Р/О тосіе 3 и 4 (до 16,6 МВрз), 
МиШогсІ ОМА тосіе 1 и 2 (до 
16,6 МВрз), а также ВІоск Тгапзіег 
для повышения производительности 
(данный режим делает возможной 
передачу нескольких команд чте- 
ния/записи за одно прерывание). 

Чтобы получить конкурентное 
преимущество, компания РиагтШт 
совместно с ІпіеІ разработала но- 
вую версию интерфейса для на- 
стольных жестких дисков - специ- 
фикацию ІІИта АТА, также извест- 
ную под названиями ІІИта АТА/33, 
ІІІІга ОМАЗЗ, АТА/АТАРІ-4, II Ига 
ОМА 2. Благодаря использованию 
обоих фронтов передаваемого 
сигнала эффективная рабочая 
частота возросла в два раза, соот- 
ветственно и скорость передачи 
данных по интерфейсу увеличилась 
с 16,6 до 33,3 МВрз. Кроме того, 
для повышения надежности в II Ига 
АТА был введен циклический конт- 
рольный код (СРС). Этот стандарт 
определял следующие режимы: 
ІІІІга ОМА Мосіе 0, 1и2 (скорости 
16,6; 25,0 и 33,3 МВрз). Парал- 
лельно разрабатывался стандарт 
РЮ Мос!е 5, но он обеспечивал 
скорость передачи всего 
22,2 МВрз и не имел режима пря- 
мого доступа к памяти, а потому 
так и не был реализован. 

Увеличение пропускной способ- 
ности оказалось очень кстати ввиду 
возрастания скорости чтения с 
пластин. Уже в 1998 г. была разра- 
ботана следующая версия - II Ига 
АТА/66 (АТА/АТАРІ-5). Стандарт пре- 
дусматривал очередное увеличение 
скорости (до 66,6 МВрз), а также 
смену кабеля с 40- на 
80-жильный, в котором 40 дополни- 
тельных проводников заземлены 
для снижения высокочастотных 
помех и повышения надежности 
канала передачи данных. Также 
были добавлены новые режимы: 
иііга ОМА Мосіе 3 и 4 (скорости 
44,4 и 66,6 МВрз). Тем не менее 
стандарт оказался полностью обрат- 




ѴѴе$1:егп 0\д\Ха\ ѴѴ01 20(^5: модель с 
интерфейсом 5АТА II емкостью 1 20 СВ 




5ат$ипд 5Р2504С: 250-гигабайтовый 
винчестер с интерфейсом 5АТА II 

несовместимым, т. е. к материнс- 
ким платам с контроллером ІШта 
АТА/66 можно было подключить 
диск хоть АТА-1, и наоборот, диск 
стандарта II Ига АТА/66 работал на 
плате с АТА-1. 

На рынке Ш1:га АТА/66 появился 
в 1999 г., однако скорость жестких 
дисков продолжала расти такими 
темпами, что спустя всего год пот- 
ребовалась очередная версия АТА. 
В результате летом 2000 г. появился 
стандарт Шга АТА/100 (АТА/АТАРІ-6). 
Используя преимущества нового ка- 
беля и разъема, пропускную спо- 
собность повысили до 100 МВрз 
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посредством сокращения длитель- 
ности такта передачи сигнала. Впос- 
ледствии в стандарт АТА/АТАРІ-6 
был включен еще и режим ІШта 
АТА/133, разработанный фирмой 
Махтюг в 2001 г. Данный режим не 
приобрел популярности среди про- 
изводителей жестких дисков, не- 
смотря на поддержку его разработ- 
чиками чипсетов для материнских 
плат. Причина этого достаточно 
проста: остальные компании уже 
ориентировались на другой стан- 
дарт - ЗегіаІ АТА, поскольку недо- 
статки обычного АТА (параллельного 
АТА) проявились еще при разработ- 
ке ІШта АТА/100. Дальнейшее на- 
ращивание пропускной способнос- 
ти ограничивалось физически мно- 
гожильным ЮЕ-кабелем. 

Вернемся теперь к ЗегіаІ АТА. На 
прошедшем весной 2000 г. Іпіеі 
Оеѵеіорег Рогит (ЮР) корпорация 
Іпіеі и другие производители ПК и 
дисков (ІВМ, ОеІІ, Зеаёаіе, 
Оиапйлп, Махтюг, АРТТесппо1о$ез 
и пр.) образовали группу по выра- 
ботке спецификации и продвиже- 
нию на рынок нового интерфейса — 
ЗегіаІ АТА. Официально он был 
представлен широкой обществен- 
ности в сентябре 2001 г., когда на 
ЮР компании Зеа^аіе (при деятель- 
ном участии Іпіеі и АРТ Тесппо- 
Іо^іез) были впервые продемонс- 
трированы винчестеры, совмести- 
мые с ЗегіаІ АТА Реѵізіоп 1.0. 
Активный переход на новый после- 
довательный интерфейс ЗАТА пла- 
нировался в 2002 г., однако этого 
не произошло. Основной пробле- 
мой стало отсутствие для конечного 
пользователя видимых преиму- 
ществ от данного стандарта - мате- 
ринские платы с контроллерами 
ЗАТА стоили значительно дороже, и 
их было сложно найти. То же каса- 
лось и жестких дисков, поскольку 
производители (за исключением 
Зеаёаіе и, в одном случае, \ЛЮ) не 
стали специально разрабатывать 
винчестеры под новый стандарт, а 
просто установили на старые 
РагаІІеІ АТА-диски мост РАТА-Іо-ЗАТА. 
По той же причине не возрастала и 
скорость при переходе от РАТА к 
ЗАТА (справедливости ради заме- 
тим, что и Зеаёаіе Ваггасисіа 
7200.7, несмотря на родной интер- 
фейс, не получила прибавки в ско- 
рости). Переплачивать только за 
более тонкие кабели решились 
немногие, да и существовала про- 
блема с переходниками питания 
для ЗАТА - их было очень сложно 
достать. Из-за этого часть компаний 
оснастили свои РЮО двумя разъ- 
емам питания - обычным и ЗАТА. 
Возросшая до 150 МВрз пропуск- 



ная способность интерфейса также 
оказалась невостребованной. Пе- 
реломным стал 2003 г. - именно 
тогда производители чипсетов для 
материнских плат представили про- 
дукты с интегрированной подде- 
ржкой ЗАТА, что позволило начать 
продвижение стандарта в массы. 

Работа над ЗАТА продолжалась, к 
стандарту 1.0 начали выпускаться 
дополнения, и в 2004-м на их ос- 
нове появилась вторая версия 
ЗАТА. Посмотрим, что же в ней 
было нового. 

Во-первых, увеличилась пропуск- 
ная способность (со 150 до 
300 МВрз). Учитывая, что скорость 
чтения с одиночного диска на дан- 
ный момент приближается к 
70 МВрз, пропускной способности 
первой версии стандарта скорее 
всего с головой хватит на ближай- 
шие несколько лет. С другой сторо- 
ны - запас карман не тянет, да и 
лучше такая ситуация, чем то, что 
творилось несколькими годами 
ранее со стандартами 
АТАЗЗ/66/100/133. 

Во-вторых, поддержка №т_іѵе 
Соттапс! Оиеиіпё (N00), или техно- 
логии маршрутизации команд, ста- 
ла фактически (почему - будет ска- 
зано ниже) неотъемлемой частью 
стандарта ЗАТА II, до этого же N00 
являлась необязательным дополне- 
нием ЗАТА 1.0. N00 позволяет пе- 
реупорядочивать до 32 команд 
чтения/записи жесткого диска с 
целью достижения оптимальной 
производительности и снижения 
износа его механизмов. Ее работу 
можно проиллюстрировать следую- 
щим примером: предположим, 
диску поступают подряд несколько 
команд на чтение секторов с номе- 
рами 3000, 2000, 7000, 5000. 
Диск без N00 считал бы сектора 
именно в этом порядке, в то время 
как диск с N00 изменит последова- 
тельность чтения на 2000, 3000, 
5000, 7000, совершив при том 
меньшее количество перемещений 
головок. Кроме того, результаты 
тестов показали, что вследствие 
такого упорядочивания в части 
задач (к примеру, дефрагментации) 
может наблюдаться ощутимый при- 
рост производительности. 

Для использования данной техно- 
логии необходимы три условия: 
контроллер ЗАТА II или ЗАТА 1.0 с 
поддержкой N00 (на плате или отде- 
льный), драйверы для операцион- 
ной системы с поддержкой команд 
N00 и жесткий диск с N00. С пер- 
вым и вторым на данный момент 
проблем нет - контроллеры ЗАТА II 
имеются на всех материнских пла- 
тах с чипсетами І915/925 и выше 



и пРогсе4, соответствующие драй- 
веры для них уже есть. Однако в 
связи с тем, что часть работы с N00 
выполняет драйвер, при включении 
данной технологии может наблю- 
даться некоторое повышение за- 
грузки процессора. Производители 
жестких дисков заняли разные 
позиции: Махіог и Зеа^аіе предста- 
вили свои винчестеры с подде- 
ржкой N00 еще в прошлом году, 
Затзипё и Нііаспі сделали это 
сравнительно недавно, а Ѵ\Ю посту- 
пила достаточно странно - ее но- 
вые диски серии несмотря на 
логотип ЗАТА II, несовместимы с 
N00! Это пока единственный слу- 
чай отклонения от стандарта (пото- 
му выше и было сказано о факти- 
ческой поддержке), но перед покуп- 
кой стоит внимательно изучить 
спецификации на товар. 

И в-третьих, добавлена функция 
горячего подключения, ранее яв- 
лявшаяся опциональной. После 
установки соответствующих драйве- 
ров жесткий диск стандарта ЗАТА II 
в системе определяется как съем- 
ное устройство и может быть в лю- 
бой момент безопасно отключен. 
Что еще более удобно - в комплек- 
те с некоторыми материнскими 
платами поставляется специальная 
планка на заднюю стенку с двумя 
ЗАТА-разъемами и разъемом пита- 
ния, благодаря чему можно подклю- 
чить ЗАТА ІІ-винчестер, не вскрывая 
системный блок и не используя 
дополнительные приспособления 
вроде ІІЗВ- или РігеѴѴіге-карманов. 

В целом, вторая версия ЗАТА яв- 
ляется скорее стандартизацией тех 
возможностей ЗАТА, которые ранее 
были отданы на откуп производите- 
лям жестких дисков/контроллеров, а 
не чем-то радикально новым. Тем не 
менее на данный момент уже имеет 
смысл обращать внимание на тип и 
версию интерфейса винчестера, а 
при покупке отдавать предпочтение 
более новой версии, не забывая, 
конечно, и о цене. 

Учитывая, что производители 
жестких дисков сейчас испытывают 
сложности с дальнейшим наращива- 
нием объемов и повышением ско- 
рости чтения с пластин, можно ска- 
зать, что стандарт ЗАТА II пришел в 
настольные ПК надолго. Однако в 
планах разработчиков ЗАТА в даль- 
нейшем значится увеличение скоро- 
сти до 600 МВрз, хотя и не совсем 
ясно, для чего. Более интересным, с 
точки зрения дальнейшего роста 
быстродействия, было бы улучше- 
ние «интеллектуальных способнос- 
тей» контроллера жесткого диска, 
что, возможно, мы также увидим в 
следующей версии интерфейса. 
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Валерий Вознюк 



Слово «разгон» прочно вошло в лек- 
сикон владельцев ПК, да и в ком- 
пьютерных журналах и статьях в Ин- 
тернете оно встречается довольно 
часто. Тем не менее многие пользователи не 
представляют, как именно осуществляется 
разгон процессора, или же испытывают в 
этом затруднения при смене платформы с 
АТ.ПІОП ХР или Репііит 4/СеІегоп на АіИІоп 64. 
Новые материнские платы имеют свои осо- 
бенности, оказывающие влияние на оверкло- 
кинг, из-за чего попытки заставить работать 
процессор в форсированном режиме иногда 
оказываются безуспешными. В этой статье 
мы дадим ряд рекомендаций по разгону плат- 
формы АІѴЮ64, которые пригодятся «начина- 
ющим энтузиастам». 

В первую очередь рассмотрим, чем принци- 
пиально отличается Аіпіоп 64 от Аіпіоп ХР или 
Репііит 4/СеІегоп в том, что касается разго- 
на: данный процессор соединен с северным 
мостом на материнской плате специальной 
шиной НурегТгапзроП, которая работает на 
800/1000 МН2, и если раньше частота про- 
цессора являлась произведением частоты 
шины и коэффициента СРІІ, то теперь этот 
показатель определяется путем умножения 
коэффициента СРІІ на частоту задающего 
генератора материнской платы. По умолча- 
нию генератор выдает 200 МНг, частота же 
шины НурегТгапзроП:, как и процессора, регу- 
лируется соответствующим множителем. Тем 
не менее некоторые производители материн- 
ских плат продолжают называть пункт выбора 
частоты генератора выбором частоты шины, 
что не совсем корректно. 

Теперь перейдем к особенностям разгона. 
Во-первых, частоты шин РСІ и АСР также по 
умолчанию привязаны к частоте генератора. 
Поэтому, если не задать их явно в соответс- 
твующих пунктах ВІ05, то при разгоне они 
будут расти. Работающие на этих шинах 
видеокарта, контроллер жестких дисков, сете- 
вая карта и другие устройства плохо перено- 
сят повышенные частоты и могут выйти из 
строя. К сожалению владельцев материнских 
плат на базе ѴІА К8Т800, данный чипсет не 
умеет фиксировать частоты шин РСІ/АОР при 
разгоне. Обладатели же плат на пРогсеЗ/4 
могут в ВІ05 изменить эти частоты вручную. 

Другой особенностью разгона Ат_пІоп 64 
является способ установки частоты шины 




памяти. Если владельцы плат на пРогсе2 мог- 
ли жестко задать этот параметр независимо 
от частоты шины процессора, то теперь он 
тоже привязан к частоте генератора. Поэтому 
пункт в В/05 Зеіир, именуемый Метогу 
Ргециепсу - ОЭН400, на самом деле означа- 
ет, что частота шины памяти совпадает с час- 
тотой задающего генератора и при разгоне 
также будет расти. Остальные же режимы 
памяти - 00РЗЗЗ, 266, 200 - реализованы 
посредством делителей, которые составляют 
приблизительно 1,22; 1,55 и 2. Поясним это 
на примере: установив в ВІОЗ частоту генера- 
тора 244 МНг и задав тип памяти 00РЗЗЗ, 
мы получим частоту 244 : 1,22 = 200 МНг 
(00Р.400). 

Для разгона полезно уменьшить множитель 
для шины НурегТгапзроП до трех, поскольку 
частота ее также возрастает и становится 
дополнительной причиной нестабильности. 
Тех, кого волнует вопрос «А не скажется ли 
понижение частоты НурегТгапзроП: на произ- 
водительности системы?», можем успокоить - 
пропускной способности данной шины хвата- 
ет с головой даже в таком варианте. 

Рассмотрим теперь разгон процессора 
Аіпіоп 64 на практике. В качестве тестового 
стенда использовалась материнская плата 
А51І5 А8ІМ-Е на чипсете пРогсе4 ІШта, процес- 
сор АМО АТ.ПІОП 64 3000+ с реальной часто- 
той 1800 МНг на ядре Ѵепісе, два модуля па- 
мяти Тгапзсепс! 00Р400 (тайминги 2,5-3-3-8), 
видеокарта ІМѴЮІА ОеРогсе 6600, разогнан- 
ная до 430/630 МН2. 
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Итак, в ВІ05 заходим на вторую вкладку, 
называемую АдѵапсесІ, а затем - в пункт 
СРІІ СопЛ^игаііоп. Здесь мы понижаем мно- 
житель шины НурегТгапзрогІ, изменив значе- 
ние НурегТгапзроП Ргециепсу с Аиіо на ЗХ. 
Дальше заходим в подпункт ОНАМ 
СопЛ^игаііоп и меняем значение Тітіп^ 
Моде с Аиіо на МапиаІ. После этого стано- 
вится доступен пункт Метсіоск іпсіех ѵаіие. В 
нем устанавливаем ООН266 вместо 
ОЭН400, дабы память не оказалась ограни- 
чивающим фактором при разгоне, что позво- 
лит нам достичь частоты генератора не мень- 
ше 300 МНг. 

Возвращаемся на самый верхний уровень 
и заходим в ]итрегРгее СопГі^игаИоп. По 
умолчанию настройки частоты задающего 
генератора недоступны, но после установки в 
Оѵегсіоск РгоТіІе значения МапиаІ появляется 
пункт СРІІ Ргециепсу. Частота процессора, 
которая может быть достигнута при разгоне, 
зависит во многом от везения пользователя - 
у каждого экземпляра она разная. В данном 
случае в предварительных тестах процессор 
запустился с частотой генератора 285 МНг 
вместо стандартных 200 МНг. Вообще часто- 
ту стоит увеличивать с шагом 20 МНг, подни- 
мая ее до тех пор, пока система проходит тес- 
ты на стабильность. После этого имеет смысл 
уменьшить шаг до 1 МНг и более точно подоб- 
рать максимальную рабочую частоту. Кроме 



того, для повышения стабильности можно под- 
нять напряжение на процессор в пункте СРІІ 
Ѵоііаёе до 1,55 В. Также здесь следует устано- 
вить максимальное значение СРІІ Миііірііег 
вместо Аиіо (в нашем примере это х9) и из- 
менить пункт РСІ СІоск Зупсіігопігаііоп Мосіе с 
Аиіо на 33,33 МНг (ни за что не ставьте То СРІІ). 
Поскольку данная плата не имеет порта АОР, 
то больше ничего изменять не надо. В против- 
ном случае пришлось бы еще фиксировать 
66 МНг в пункте ДСР СІоск. На некоторых 
материнских платах, правда, из-за ошибок в 
ВІ05 при разгоне может расти частота АОР и 
РСІ даже при выборе стандартных значений 
частот шин вручную. Этого легко избежать, 
установив частоты для них 67 и 34 МНг соот- 
ветственно. Также нередко пункты для частот 
АСР/РСІ объединены в один, но частоты, не- 
смотря на это, фиксируются для обеих шин. 
Название и расположение вышеописанных 
пунктов ВІ05 на других материнских пла- 
тах могут различаться, но, тем не ме- 
нее, принцип остается одинаковым, и 
найти нужные для разгона настройки не 
составит труда. 

В результате реальная частота процессо- 
ра выросла со штатных 1800 МНг до 
2565 МНг, т. е. увеличилась на 42,5%. Пока- 
затели прироста в обычных приложениях 
представлены на диаграммах и зависят от 
конкретной задачи. 
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КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
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НКІСНІ КОМПЬЮТЕРЫ 
ЗА НИЭЬКИМИ ЦІНАМИ 

1 Ноутбуки 

ікпк 

1 КомгспѳтуючІ 
У Модернілзація 
9 Доставка 
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Продаж у кредит 
до 2-х роив 




23-777-59, 270-63-44 



Щі АедмА 




пропонуе вам 

31 СКЛАДІВ ТА НА ЗАМОВЛЕННП 



НОУТБУКИ 




МОБІЛЬНІ ТЕЛЕШОНИ 
ТА АКСЕСУАРИ 




№ 



НОВИИ МАГАЗИН КОМП "ЮТЕРНИХ ТЕХНОЛОГИИ 

№0111 



ЧОНІКОМ" 



ЗБИРДННЯ ПК НА ПРОЦЕСОРАХ АМ064 ДПЙ МУЯЬТИМЕДІД ТА ІГОР 

Сгагу Оатег ЕеЛІіогі 



КОИПЮТЕРИ 
АКУСТИЧНІ СНСТЁМИ 
ИТОН МАН1ГТУПЛТ0РН 
ЙИ ТРАТИІ МАТЕРІАЛИ 
ПЛАТИ ДЛЯ ВЩЕСЧ/ИЭНТАЖУ 




МОЯіТОРН 
ТВ ТЮНЁРИ 
&ЩЁОКАРТН 
□РГТЕХНЩА 
ПРОГРАМНЕ ІАБР^ПЁ ЧЕЧНЯ МІСВОБОРТ 



сеР&іСНИЙ ЦЕНТР НАДАЁ КБАЛ№ІКОВАНУ НЁѲі^ПАЦНѴ допощэгѵ 
ПРОДАЖ ТОБАРІВ У КРЕДИТ 

П 



ѵ « МТКМ 

ПН П ■ м ■« 



НАШИМ 
ЦІНАМ АКЦІІ 
НЕ ПОТРІБНІ! 



м. Шт у Харківське июсе> 144 а, 2 гтов, 
тел.: (044) 564-5632 

аул. Драге маноеа, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044)575-5560 

е-таіі: хап(еп@иа.Тт 



цй фР0В\ 



КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧІ 



Завжди свіжий прайс на сайті: 
ш/ш.сзріиз.сот.иа 
е-таіі: ат@сзрІиз.сот.иа 

тел./факс (044) 5216869, 5228666 

ІС0# 126 569 50? 9 026 705 
КиТв, вул. Предславинська, 34, оф. 2 
(м. "Палац "УкраТна") 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴОРК@ІТС.УА 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асІѵсІрк@іІс.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



м. КиТв, вул. Жилянська, 97 (за ун-гом "Украина") 
Тел.: (044) 494 39 30 (7 ліній) 
/О (044) 459-68-29 

Факс: (044) 236 89 36 
с о т р и і е г в Інтернет-магазин: ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі 



РекомендаціТ ДПК за складськими цінами! 

17" ЗАМБ^О 795 ОР 143,7 АМй Зетргоп 2600+/МВ К8М800 А51І5 К8Ѵ-МХ/КАМ 

17" 5АМ51ІМО 757 МВ 154,1 256МВ ООК400/НОО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴО/СЭ-РОМ 52х 

17"І_СОѴіеѵѵ5опісѴА702 12 тз,5ІІѵег 270,0 5опу/5В/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./миша 298 

17"І_С0Ѵіеѵѵ5опісѴЕ7105/Ь, 8тз 289,0 

17" ІСО ѴіеѵѵЗопіс ѴХ724, 3 тз (!!!), ЭѴІ 395,0 | п *еІ Сеіегоп О 2,50Н 2 /МВ І8650Ѵ/КАМ 256МВ РОК 

19"ІХ0 ѴіеѵѵЗоп ѴА915, МѴА.20 тз,0ѴІ,5Р 355,0 400/НЮО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴО 8МВ /СЭ-КОМ 52х 

19" ІСО ѴіеѵѵЗопіс ѴА902, 8 тз, зііѵег 355,0 5опу/5В/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./миша 318 

19" ІСО ѴіеѵѵЗопіс ѴХ924, 3 тз, ЭѴІ 525,0 ф 

17" МЕС 1770ОХ 8 тз 389,0 АМй Зетргоп 2800+/МВ пРогсеЗ 250СВ РОХСОМГМ/КАМ 

МРЗ плеер Арріе ІРосІ зпіШІе 124,0 512МВ (2*256) ООКА00/ИОО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴй 

НоутАсег2312І_С/15"/С-М 1.4/256/40... 710,0 8МВ/РасІеоп 9550 128МВ,128Ы* ОідаЬуіе/ОѴО-ГСОМ+СО-КѴѴ 

НоутР5СѴ2010/15"/С-М 1.5/256/40 715,0 Зопу/5В 5.1 /АТХ ЗООѴѴ/РООДАМ/клав./опт. миша ... 419 

Ноут НР пх61 10/15"/С-М 1,4/256/40 730,0 -ф- 

НоутАЗІІЗ А3500І_/15"/С-М 1.5/256/40 455,0 ІпіеІ Сеіегоп О 2,5СН2/МВ І915Р РОХСОММ/КАМ 512МВ 

Ноут ІВМ К50е/15"/С-М 1.4/256/30 840,0 (2*256) ООК400/НОО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴЭ 8МВ/АТІ Х550 

Ноут 5атз. МР280/15"/С-М 1,4/256/40 . 850,0 5АРРНІКЕ 128МВ 128Ьіі/ОѴО-КОМ+СО-КѴѴ 5опу/5В 

НоутЭЕИ 2200/15"/Р-М 1,5/512/60.... 960,0 5.1/АТХ ЗООѴѴ/РООДАМ/клав./опт. миша 455 

Ноут5опуА690/17"/РМ 1.86/1ОВ/100 . 2520,0 

МВ 5754 пРогсеЗ 250 ОВ РОХССШ 58,0 АМй АТНІ.ОМ 64 3000+ (939)/МВ пРогсе4 ІІИга РОХССЖМ/ 

МВ 5939 пРогсе4 РОХСОММ 68,1 КАМ 1024МВ (2*512) КІМ05ТОМ ООКА00/ИОО 200ОВ 7200 

МВ 5939 пРогсе4 Шга РОХСОММ 88,3 5АТАІІ 5атз. 8МВ (МСО)/РСІ-Е Х800ОТ 256МВ, 256Ы* 

МВ 5775 І915Р РОХСОММ 915Р7АР-8К5 ... 85,1 5АРРНІКЕ/0Ѵ0±КѴѴ МЕС ОЦМО-3540А)/5В 7.1/АТХ 

МВ 5775 І945Р А51І5 Р5ІЛЭ2 138,2 Рохсопп 350ѴѴ/РОО/клав. І_одііесп /миша МІСК050РТ . 781 

КАМ 256МВ РОК 400 МСР 26,1 ф, 

ВАМ 512МВ ОРК 400 РОІ 46,7 | п *еІ Репііит 4 (775) 3 <ЗН 2 (2МВ/800)/МВ І915Р А51І5/РАМ 

80ОВ 7200 ѴѴР 8МВ (ѴѴО800.ІВ) 63,1 Ю24МВ (2*512) КІМ05ТОМ ООК400/НОО 200ОВ 7200 5АТАІІ 

120ОВ 7200 АТА133 5атз. 8МВ 5Р12Ш .. 86,6 5атз. 8МВ (МСО)/РСІ-Е Х800ОТ 256МВ, 256ЫІ 5АРРНІКЕ/ 

160ОВ 7200 5атзипд 8МВ (5Р1614М) 91,3 ОѴР+КѴѴ МЕС ОЦМО-3540А)/5В 5.1/АТХ 350ѴѴ/РРО/ 

200ОВ 5АТА/МСО 5атз. 8МВ (5Р2004С) 106,5 |_АМ/клав. ^дііесп Іпіегпеі/опт. миша МІСР050РТ 841 

320ОВ 7200 АТА100 8МВ ѴѴЭ (ѴѴО3200.ІВ) 156,0 ^ 

ЫЕС Оиа\ І_ауег (Ш-3540А) 55,6 АМй АтИІоп 64 3000+ (939)/МВ пРогсе4 ЗЬІ РОХСОММ/РАМ 

АОР 9550 ОАУТОМА 128МВ/128ЫІ ТѴ ЭѴІ 60,0 Ю24МВ (512*2) КІМ05ТОМ ООК400/НОО ЗОООВ 7200 5АТА 

РСІ-Е Х550 5АРРНІКЕ 128МВ/128ЫІ ТѴ йѴІ 74,7 5еад. 8 МВ/РСІ-Е ЗаррЫге Х800 XI. 256МВ 256 Ьіі/ОѴР+КѴѴ 

РСІ-Е 5аррЫге Касіеоп Х700 128 МВ 120,0 МЕС ОЦМО-3540А)/5В 7.1/АТХ Рохсопп 350ѴѴ/РОР/І.АМ/ 

РСІ-Е Х800ОТ 5АРРНІКЕ 256МВ/256Ы* .... 188,0 клав. І_одітесп Месііа/опт. миша МІСГС050РТ 999 

РСІ-Е ЗаррЫге Касіеоп Х800 XI. 256МВ 322,7^ 

ИБП М-Роѵѵег 5тагт Ѵізіоп Р 600 ѴА 70,1 ІпіеІ Репііит 4 (775) 3 <ЗН 2 (2МВ/800)/МВ І945Р А51І5/РАМ 

Цифр, камера ЫРО 05 8330 (+128 50 сагсі ) 317,5 Ю24МВ (512*2) 5атзипд ОйРИ 533/НОО ЗОООВ 7200 5АТА 

Цифр, камера ОІутриз Сатесііа С-7701І2 ... 353,6 5еад. 8 МВ/РСІ-Е ЗаррЫге Касіеоп Х800 XI. 256 

Цифр, камера САМОМ ОідііаІ ІХІІ5 700 466,4 МВ/ОѴй+КѴѴ МЕС ОиаІ І_ауег (Мй-3540А)/5В 7.1/АТХ 

АМй 5етргоп 2800+ (754) 64 ЬІІ 75,7 Рохсопп 350ѴѴ/РОО/І_АГѴклав. І_одііесп Месііа/опт. миша 

ІпіеІ Сеіегог^ 2533/256/533 ЮА 775 ВОХ 80,2 МІСК050РТ 1138 

АМО АТНЮП 64 3000+ (939) 148,5 

Репііит 4 3.0 ОНг/2МВ/800 ЮА 775 ВОХ 197,2 

Величезний вибір комплектуючих, КПК, Ноутбуки, Мобільні телефони. 
Цифрове фото та відео, Периферія, Оргтехніка, Акустика ... Продаж в кредит. 







іета 

ТЕХНОЛОГИИ КАЧЕСТВА 



~ ѵѵѵѵѵѵ.піета.кіеѵ.иа 

вул. Дорогожицька 11/8, оф. 118 (м. Дорогожичі) 



Повний спектр комп'ютерного та мережного обладнання. 
Мобільний інтернет. Виділені канали зв'язку. 
Системи безпровідноТ передачі данних (ѴѴі-Рі). 



СеІ 02267 /256МВ/806ЫАТІ128МЬ/52х/Мс1 1493 грн 

СеІ ^533 (775)/256МВ/80СЬ/АТІ128МЬ/СО-ГСѴѴ/МсІ 1810 грн 
Р4 2,8 /256МВ/80ОЫАТІ 128МЫСО-РѴѴ/РОР 2080 грн 

Зетргоп 2500+ 

(754)/256МЬ/80СЬ/пѴісііа5200 128МЫСО-ГСѴѴ/РОО 
АТНІ.ОМ 64 3000 1 633 грн 

(939)/256МЬ/80СЬ/пѴіс1іа6600/128МЬ/СО-РѴѴ/РОО 
АТНІ.ОМ 64 3700 2452 грн 

(939)/1024МЬ/200СЬ/пѴісііа6600СТ/128МЬ/ОѴО-КѴѴ/РОО 

5495 грн 



467-17-54 467-17-95 205-49-44 205-49-42 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



РАЗНОЕ 



КАРТРИДЖ! 



ДЛЯВСІХ 
ПРИНТЕРІВ, 
ФАШВ. 
КСЕР0КСІВ 





ВІДНОВЛЕНИЯ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

Сервісний иентр „Віатон" 
вул. Б, Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
ишѵіаіоп еот.иэ, е-гпэіі: ѵіаіоп_2004@таіі.пі 




* Чорннлй та технйпогЫна речовннз н ОСР"^ 
(НІмеччинз, (50 900 1 ) для отправления 
струкінмннх картриджѵв 

* Струииннк каргрцджК й Ргіп[ Рооо п (прннт фуд] 
Ьіпьшв 100 «лйдвЛЁЙ 

* ТОВ "СІНГ^ 

Киіѳ, вул. ЖмінбоБД, Ш4. Т»л.: 450-25-52, Е-МвЕІ: КпТо©яКл1.иа 

* Роодрі бна іло рожа а Киев к 

"Клнцисимри \гк по&уюіш тсіншл' пуп Гсрош Сіікпімгрлдл, ?7. 

ТЦ "Олімпійскший" - вул. Чбрййневриійсъкя, "Перте"; 

"Сврн»&нин ц&нтр" - смт. Буча, вул. Йоныпинз. Ю1 Г 

м-н "Порто" - Мнпйлйвсыш к 21 А; 

"Встп Кс-пі Сорпіс" <■ гул. Ярое пдп іп ЕЗлл, 1Ѣ\ 

^рПйрЛТІШНа ІШІІгріфкйГ - аул- НгікАмЛІОЬыи, 1 3А, Пул. Мпжигчрська, 22; 
"Комеараіс Плюс" - пуп. Предел івинсьи г 34, оф. 2; 
м-н "ОѴ&" - вул. Ѳврхній Вал, 30; 
"Ііьі"- пуп Сгѵкс.-іглічсі.крго, 57 В 

* Морожэ. ввторизовамих рвНомальних цвнтрів 
"ОІНТ-Майстор 41 - м№№.$іпьиа 




ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АРѴРРК@ІТС.иА 



календарь на ноябрь 



1 НОЯБРЯ 1512 



Взорам посетителей открылась роспись 
свода Сикстинской капеллы работы Мике- 
ланджело. Нижняя часть простенков лише- 
на рисунка - здесь в особо торжественных 
случаях вывешивались шпалеры, выткан- 
ные по эскизам Рафаэля. С конца XV века, 
по настоянию Папы Сикста IV, в капелле 
проходят конклавы. 

тѵ.ѵаіісап.ѵа 



6 НОЯБРЯ 1814 



Родился Адольф Сакс, бельгийский мастер, 
изобретатель саксофона и автор усовер- 
шенствований некоторых других инстру- 
ментов. Тягу к музыке и изобретательству 
он перенял от отца, достигшего неплохих 
результатов в изготовлении духовых му- 
зыкальных инструментов, хотя и бывше- 
го самоучкой. 

5ахсІа55іс.пагосІ.ги 




2 НОЯБРЯ 1914 



На Северо-Западный фронт отправилась 
первая рота бронеавтомобилей русской 
армии. В нее входили 8 машин на шасси 
«Руссо-Балт С24-40» отечественного про- 
изводства с бронекорпусами «Ижор», во- 
оруженные тремя пулеметами. 

сІепІ50ѵеІ5.пагос1.ги 



СИ 









7 НОЯБРЯ 1903 



Завершилось знаменитое «стояние на Угре», 
положившее конец татаромонгольскому игу. 
Войска Ахмет-хана начали отступление после 
нескольких неудачных попыток преодолеть 
реку Угру. В свою очередь Иван III отдал 
приказ отступить, чтобы сразиться с тата- 
рами на более удобных позициях. 
от5к.ес1и.ги/5сЬооІ5/5сН064/ги55Іап/ 
таіп/ІаЫЗ.НітІ 



Родился Георгий Францевич Милляр (ум. 1993), 
актер - любимец детей, сыгравший в кино 
Кощея Бессмертного, Бабу Ягу и прочую 
нечисть. Мало кто знает, что первой его ро- 
лью стала... Золушка. Заболевшую актрису 
театра, где юный Милляр тогда работал бу- 
тафором, некем было заменить, и он пред- 
ложил свои услуги. 

ѵѵѵѵѵѵ.реорІе5.ш/агІ/сіпета/асІог/іт*ІІаг/ 



Группа Оиееп начала свое первое турне по 
Великобритании. Они выступали на разо- 
греве перед популярным тогда ансамблем 
МойіНе Нооріе. Гастрольный тур, старто- 
вавший в Лидсе, показал, что Фредди Мер- 
кьюри со товарищи - больше чем просто 
«разогревающая группа». В июле этого же 
года увидел свет их первый альбом. 

ѵѵѵѵѵѵ.яиеепопііпе.сош 



і ъ щ 



16 НОЯБРЯ 1965 



17 НОЯБРЯ 1929 



В СССР запущена автоматическая межпла- 
нетная станция «Венера-3», которая 1 мар- 
та следующего года опустилась на поверх- 
ность Венеры и доставила на нее вымпел. 
Так была проложена первая межпланетная 
трасса и доказана возможность достижения 
планет Солнечной системы искусственными 
космическими аппаратами. 

ерІ20(І$$расе.Іе$Ірі'Іо1.ги 



21 НОЯБРЯ 1980 



Мыльная опера «Даллас» собрала рекорд- 
ную телеаудиторию - 41,5 млн зрителей (с 
тех пор этот показатель был превышен лишь 
во время трансляции последнего фильма из 
культового М.А.5.Н.). Демонстрация сериала 
длилась 14 сезонов: с 1978 по 1991 г. За это 
время сняли более 350 эпизодов. 

ѵѵѵѵѵѵ.иШтаЫаІІаз.сот 



27 НОЯБРЯ 1885 



Сделана первая фотография падающего ме- 
теорита. Каждый год в этом месяце мож- 
но наблюдать метеоритный поток Леони- 
ды, максимум которого обычно приходится 
на 17-18 ноября. Это один из самых из- 
вестных «звездопадов». Наиболее сильные 
«метеорные дожди» были зафиксированы 
в 1901, 1934, 1966 и 1999 гг. 

ѵѵѵѵѵѵ.іипдизка.ш 



Скончался Герман Холлерит (р. 1860), изоб- 
ретатель электрической счетной машины 
(табулятора), считывавшей информацию с 
перфокарт. Для коммерческой реализации 
своего изобретения он основал компанию 
ТаЬиІаІіпд Масггіпе Сот рапу, которая затем 
превратилась в знаменитую ІВМ. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІеепсіЧу.ги/и5ег/сіос/?61 



22 НОЯБРЯ 1906 



На международной конференции в Берлине 
принято соглашение об использовании сигнала 
$0$ в качестве призыва о помощи. Вопреки 
общепринятому мнению аббревиатура $0$ 
не имеет никакой конкретной расшифров- 
ки. Эти буквы были выбраны как наиболее 
простая, быстрая и отчетливая комбинация 
(три точки, три тире, три точки). 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогІсІѵѵеароп.ги/1ас1іс5/до5ідЬе.рИр 



Рассказ Марка Твена «Знаменитая прыга- 
ющая лягушка» появился в газете $ат.игсІау 
Рге$$. Доселе никому не известный, Твен 
сразу же стал суперпопулярным писателем. 
Кстати, он был первым автором, печатав- 
шим свои произведения на пишущей ма- 
шинке, к тому же с двойным интервалом 
для удобства редактирования. 

Іѵѵаіп.пагосі.ги 



23 НОЯБРЯ 1170 Г. ДО Н. Э. 



некоторых источниках со ссылкой на древ- 
неегипетские хроники утверждается, что в 
этот день строители пирамид потребова- 
ли улучшения условий труда и повышения 
платы. Если такая запись на самом деле су- 
ществует, то это первый в истории зарегис- 
трированный случай забастовки. 

а-потаІіа.пагосІ.ги/Неорз.Ніт 




Билли Смит из «Нью-Йорк Айлендерз: 
первым вратарем НХЛ, забившим гол. В пос- 
ледствии в официальных матчах это удава- 
лось лишь шести другим вратарям. Двое из 
них (Рон Хекстолл и Мартин Бродер) суме- 
ли забросить по две шайбы (причем по од- 
ному голу в плей-оі 
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3 НОЯБРЯ 1928 



Турция перешла с арабского на романский 
алфавит. В ходе кемалистских реформ был 
принят алфавит на латинской основе, состо- 
ящий из 29 букв (21 согласная и 8 гласных) 
и 2 знаков. Первые известные памятники 
старотурецкого языка, выполненные араб- 
ской графикой, датируются XIII в. 

ѵѵѵѵѵѵ.Іапдиаде5-$иіс1у.сот 



8 НОЯБРЯ 1914 



Родился Джордж Бернард Данциг 
(ум. 2005) - создатель симплекс-метода 
решения задач линейного программиро- 
вания и методов декомпозиции. А назва- 
ли его родители в честь писателя Бернар- 
да Шоу. Умер ученый в возрасте 90 лет в 
мае этого года. 

т"іг5І.Ьоот.ш 



4 НОЯБРЯ 1899 



Тиражом всего в 600 экземпляров вышла в 
свет самая знаменитая книга Зигмунда Фрей- 
да «Толкование сновидений», при этом го- 
дом выпуска на обложке значился 1900-й. 
Весь напечатанный тираж разошелся лишь 
спустя 9 лет. По влиянию на общество книгу 
сравнивают с главными творениями Карла 
Маркса и Чарльза Дарвина. 

тіпшЬа.сНаіш, зоппік.зотп.іпто 





Родился Скотт Макнили по прозвищу 
Оаѵатап, основатель и президент $ип 
Місго$у$т.ет$ - одной из самых дина- 
мичных и прибыльных в США. Концеп- 
ция компании изложена в ее слогане 
«Тпе Ыеіѵѵогк і$ ТИе Сотриіег» («Сеть - 
это компьютер»). 



19 НОЯБРЯ 1891 



В Геппинзене (Германия) поступила в про- 
дажу игрушечная железная дорога. Впос- 
ледствии одной из самых известных в мире 
компаний по производству таких игрушек 
стала американская Мопеі Согрогаііоп. Ее 
модели в равной мере увлекали и детей, и 
взрослых, поэтому появлялись все в боль- 
шем количестве семей. 

ѵѵѵѵѵѵ.ііопеі.сот 



24 НОЯБРЯ 1874 



Американец Джозеф Глидден получил па- 
тент на колючую проволоку. Изобретение 
носило сугубо мирный характер: с его по- 
мощью фермеры ограждали свои участки, 
что не позволяло уходить их скоту, а также 
вторгаться на принадлежащую им землю 
чужим стадам. Это в конечном итоге при- 
вело к закату эры ковбоев. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬагЬѵѵігети5еиш.сот 



29 НОЯБРЯ 1959 



Церемонию вручения наград «Грэмми» впер- 
вые показали по телевидению. В этот день 
записью года была признана песня Маек 
іЬе КпіТе в исполнении Бобби Дарина, а он 
сам - лучшим новым певцом года. Среди 
лауреатов также были Фрэнк Синатра (луч- 
ший диск года Соте Оапсе ѵѵШі Ме), Дюк 
Эллингтон и Джимми Дрифтвуд. 

ѵѵѵѵѵѵ.дгашту.ш 



В США завершился самый продолжитель- 
ный в истории танцмарафон, длившийся 
4152,5 ч (с б июня). Первым официаль- 
ным танцевальным марафоном считается 
АисІиЬоп Ваіігоот Магаігіоп, начавший- 
ся 30 марта 1923 г. в Нью-Йорке. Там же 
был установлен и первый рекорд - Альма 
Каммингс протанцевала 27 ч. 
5рЬ5ѵѵіпд.пагос1.ги/Аі1ісІе5/агЮ21021.Ыт 



5 НОЯБРЯ 1484 



Папа Римский Иннокентий VIII издал бул- 
лу о ведьмах, положившую начало мас- 
совым сожжениям на костре по всей Ев- 
ропе. Впрочем, в Средневековье к огнен- 
ной казни женщину могли приговорить не 
только за колдовство и ересь, но также 
за супружескую неверность или государс- 
твенную измену. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІогІиге5ш.сотДогІиге5/ 



9 НОЯБРЯ 1967 



В Сан-Франциско тиражом в 40 000 эк- 
земпляров вышел первый номер журнала 
КоШпд $1опе. Обложку украшала фотогра- 
фия Джона Леннона. Объем издания тог- 
да составлял 24 страницы, включая 7 по- 
лос рекламы. До 1972 г. КоШпд $т.опе был 
черно-белым, хотя иногда добавлялся еще 
один дополнительный цвет. 

ѵѵѵѵѵѵ.гоіііпдзіопе.ш 



14 НОЯБРЯ 1666 



Сэмюэл Пепис сообщил о переливании 
крови, сделанном от одной собаки другой. 
Первый в мире Институт переливания кро- 
ви был основан в 1926 г. в СССР А. А. Бог- 
дановым. Первая операция гемотрансфу- 
зии выполнена сотрудниками института в 
мае того же года. 

детаіоіодіа.ш, ѵѵѵѵѵѵ.сіопог.огд.иа 






25 НОЯБРЯ 1998 



Атегіса Опііпе объявила о приобрете- 
нии компании Иеізсаре, производителя 
популярных браузеров. Она приняла ре- 
шение сделать код браузера открытым - 
стартовал проект Могіііа, который в слу- 
чае удачи должен был потеснить продук- 
цию Місгозоіт. с лидирующих позиций на 
браузерном рынке. 

ѵѵѵѵѵѵ.тоііііа.огд 



Немецкие инженеры Даймлер и Майбах 
установили разработанный ими двигатель 
внутреннего сгорания на деревянный ве- 
лосипед, совершивший в этот день свою 
первую поездку. Так появился мотоцикл. 
Через год на дорогу выехал четырехко- 
лесный экипаж - прототип современно- 
го автомобиля. 

ѵѵѵѵѵѵ.шоіо.кіеѵ.иа 



15 НОЯБРЯ 1837 



В Англии выпущен учебник по стенографии. 
А первое применение стенографии, по сви- 
детельству историка древности Плутарха, 
датируется 5 декабря 63 г. до н. э. Про- 
изошло это в Древнем Риме на заседании 
римского сената, где решалась судьба за- 
говорщика Катилины. Тогда главным обви- 
нителем выступил Катон-младший. 

дгоз.Ьоот.ш 



20 НОЯБРЯ 1985 



Начались продажи Місгобоіт. ѴѴіпсіоѵѵб 1.0. 
Операционная система поддерживала 256 цве- 
тов, изменяемый размер окон, включала воз- 
можность минимизировать окна приложе- 
ний и настраивать их «поведение». Теперь 
пользователи могли работать одновремен- 
но с несколькими программами и свободно 
переключаться между ними. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпаіі.ги 



26 НОЯБРЯ 1956 



Победитель Олимпийских игр в Мельбурне 
в академической гребле советский спорт- 
смен Вячеслав Иванов во время процедуры 
награждения уронил полученную золотую 
медаль в канал. На следующий день авс- 
тралийские мальчишки добыли со дна чем- 
пионский трофей, и он был торжественно 
передан законному обладателю. 

ѵѵѵѵѵѵ .о Іуш ріс.огд 
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Синтетическая 
мифология 



Виктор Пелевин всегда сла- 
вился своей склонностью к 
экспериментаторству. Вот 
и теперь он стал одним из первых 
авторов, чей опус вошел в очень 
оригинальный международный 
проект «Мифы», в рамках которо- 
го в 26 издательствах разных 
стран выйдут в свет книги, пред- 
ставляющие собой современные 
интерпретации знаменитых ми- 
фов. Пресс-секретарь российской 
части проекта Сергей Тишков 
заявил, что в запуске программы 
будут участвовать пять авторов: 
Карен Армстронг («Краткая исто- 
рия мифа»), Маргарет Этвуд («Пе- 
нелопиада: миф о Пенелопе и 
Одиссее»), Джанет Уинтерсон 
(«Бремя: миф об Атласе и Герак- 
ле»), Давид Гроссман («Львиный 
мед: миф о Самсоне») и Виктор 
Пелевин («Шлем ужаса: миф о 
Тезее и Минотавре»). 

Как известно, технологическая 
оснащенность Древней Греции не 
предполагала наличия Интернета. 
Посему-то Тезею и довелось блуж- 



дать по обычному Лабиринту и 
сражаться там с Минотавром, а 
Ариадне - вызволять героя оттуда. 
Новая трактовка старой истории 
оформлена в виде интернет-чата. 
После первой реплики, поданной в 
чате Ариадной, в беседу включи- 
лись герои. В результате они поте- 
рялись не только в онлайне, но и в 
реальности. 

До выхода в свет бумажной 
версии романа в продаже появит- 
ся его вариант в виде аудиокниги. 
Роли озвучат Леонид Володарский, 
Мария Голубкина, Тина Канделаки, 
Юлия Рутберг, Николай Фоменко, 
Александр Ф. Скляр и другие. 

На официальном сайте проекта 
{зЫет.сот) сообщается, что интер- 
нет-спектакль по новой книге Пеле- 
вина представляет собой сочета- 
ние литературы, видео, музыки и 
театрального перформанса с про- 
грессивными технологиями и Ин- 
тернетом. Его постановка будет 
транслироваться в режиме онлайн 
во Всемирной Сети. Премьера - в 
ноябре 2005 г. 



Виртуальная 
пьянка! 



Думаю, никто не сомневается 
в том, что «Анекдоты из Рос- 
сии» Димы Вернера 
{апексіоі.ги) - один из самых зна- 
менитых и популярных ресурсов 
Рунета. Приближается круглая 
дата - десятилетие сайта. Какой 
праздник на Руси обходится без 
пьянки? Никакой. Вот и Дима с 
командой, поддерживающей его 
сайт, решили гульнуть по-взросло- 
му. Уже открылся специальный 
юбилейный ресурс ІО.апексІоі.ги. 
В течение месяца на нем прово- 
дились разнообразные увесели- 
тельные мероприятия. 



А кульминацией всех безобра- 
зий станет всерунетовская вирту- 
альная пьянка, намеченная на 
8 ноября. «Мы постараемся про- 
вести виртуальную пьянку в обста- 
новке, максимально приближен- 
ной к русской традиционной: с 
тостами, бутылками, салатами и 
даже с традиционным русским 
похмельем», - говорит один из 
организаторов праздничных ме- 
роприятий Руслан Курепин. 

Спешите, вы еще успеете заре- 
гистрироваться в качестве гостя на 
дне рождения и получить персо- 
нальное приглашение на тусовку. 



ОТ 

о 




ѵѵѵш.ІеоЬигпеП.са 

Суперкреатив 

Знаменитый Лео Барнетт, осно- 
ватель рекламного агентства 
имени себя любимого, полагал, 
что слова - это пустое. По его 
мнению, о достойных внимания 
вещах нужно рассказывать язы- 
ком ярких образов. Кстати, 
именно он придумал знаменито- 
го Ковбоя Мальборо. Загляните 
на сайт канадского подразделе- 
ния компании - и вы задержи- 
тесь там надолго. Почему мы так 
считаем, поймете сами. Одно 
слово - суперкреатив! 



ВІод 100 



пеш.сот.сот/2310- 
10784_3-0.Н*тІ 

100 лучших ІТ-блогов 

Нынче в Интернете насчитывается 
более 14 млн блогов. Ежедневно в 
Сети появляется еще 80 тыс. но- 
вых. Это даже не море, а настоя- 
щий океан. Наши коллеги, журна- 
листы из СМет., составили список, 
включающий в себя сотню самых 
достойных, на их взгляд, блогоре- 
сурсов, имеющих отношение к 
сфере информационных техноло- 
гий. Сайты, вошедшие в данный 
перечень, разделены по тематичес- 
ким категориям - «Железо», «Софт» 
и т. п. Так что вам, уважаемые чита- 
тели, будет очень легко выбрать 
блоги, совпадающие с вашими 
личными интересами в ІТ-сфере. 



тіс-го.сот/теІго/теІгоагІ.ЫтІ 

Искусство метро 

Одним из наиболее удобных видов 
общественного транспорта во мно- 
гих городах мира является метро. 
Однако далеко не везде станции 
имеют, так сказать, презентабель- 
ный вид. Порой перроны внешне, 
да и по санитарному состоянию не 
отличаются от подземных переходов 
в отнюдь не фешенебельных райо- 
нах. И вместе с тем существует 
немало примеров, когда станции 
скоростного электротранспорта 
выглядят как настоящие произведе- 
ния искусства. 




ѵѵшѵѵ.йсІіопЬоок.ш/аиІІіог/2аІкіпсІ_ 

агоп_ЬогІ50ѵісИ/сіѵепа(іса*_ 

роІоѵіуИ_2ароѵесІеуі_геѵоІуисіо/ 

2аІкіпгі_с1ѵепа(ка(_роІоѵіуІі_ 

гароѵесІеуі_геѵоІуисіо.НітІ 

Секс по-революционному 

На страничке, имеющей столь 
безумный ІІРЦ вы не найдете ни 
красивых картинок, ни прикольных 
флэшек. Впрочем, никакими эле- 
ментами ѴѴеЬ-дизайна там и не 
пахнет. Один голый текст, срываю- 
щий крышу и вызывающий ураган 
эмоций. Арон Борисович Залкинд 
пытался в своих работах соединить 
марксизм, фрейдизм и теорию 
коммунистического воспитания. 
Вот и получались «шедевры» вроде 
«Двенадцати половых заповедей 
революционного пролетариата». 
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ѵшѵѵ2.{ох$еагсЫідНі.сот/пѵѵпсІ 

«Ночной Дозор» по-ихнему 

Мы все помним шумную прошло- 
годнюю рекламно-маркетинговую 
кампанию, предшествовавшую 
выходу на экраны СНГ русского 
киноблокбастера по книге С. Лу- 
кьяненко «Ночной Дозор». Нако- 
нец-то переработанную и адапти- 



рованную для «неподготовленно- 
го» западного зрителя картину 
начинают потихоньку показывать 
в странах цивилизованного капи- 
тализма. И без специализирован- 
ного сайта буржуйским прокатчи- 
кам никак не обойтись. 



Тетя Ася заговорила 
по-русски 



В конце сентября компании 
РаглЫег Мес!іа и ІССЗ офици- 
ально объявили о запуске 
совместного проекта РатЫег-ІСС) - 
русскоязычного сервиса обмена 
мгновенными сообщениями. Про- 
грамма-клиент сочетает в себе 
коммуникационные возможности 
«аськи» с русскоязычным контен- 
том и ѴѴеЬ-сервисами РатЫег. 

Тем, кто имеет желание сравнить 
«буржуйскую» ІС(3 с «нашей», следует 
отправиться на официальный сайт 
щ.гатЫег.ги и загрузить програм- 
му оттуда. В основе нового проекта 
лежит последняя на сегодня ІС(3 5. 
От предыдущих версий продукт отли- 
чается некоторыми дополнительны- 
ми функциональными возможностя- 



ми, такими как, например, голосо- 
вой чат, Ризп 2 Таік (голосовая 
связь типа ѵѵаікіе-іаікіе), отправка и 
прием видеосообщений. 

Пользователям рамблеровского 
е-таіі-сервиса программа приго- 
дится еще и тем, что она предо- 
ставляет простой и быстрый доступ 
к почтовым ящикам РагпЫег, а 
также оповещает о поступлении 
новой корреспонденции. 

Безусловно, присутствует и ин- 
теграция с одноименной поиско- 
вой машиной, а в перспективе - 
онлайновое радио на базе РатЫег 
Аис!іо. Полагаю, что после исследо- 
вания работы РатЫег-ІСС) в поле- 
вых условиях мы опубликуем ре- 
цензию на этот продукт. 



Практическая 
ценность 
Соодіе ЕагіН 



Втом, что Соо^Іе Еагіп может 
начисто выключить челове- 
ка из жизни на весьма дли- 
тельное время, наша редакция 
убедилась на собственном опыте. 
Но ведь находятся энтузиасты, 
которые с помощью этой техноло- 
гии умудряются делать реальные 
открытия. Свидетельством тому - 
история, приключившаяся с италь- 
янским программистом Лукой Мо- 
ри. Материалы о ней опубликовали 
многие сетевые СМИ. 

Подобно большинству подсев- 
ших на Соо^Іе Еагт_п, Мори очень 
внимательно разглядывал спутни- 
ковые изображения окрестностей 
своего родного города (обитает 
Лука в Сорболе, неподалеку от 
Пармы). 

Поначалу его внимание при- 
влекла овальная затененная об- 



ласть длиной около 500 м. Оказа- 
лось, что в этом месте некогда 
находился изгиб русла реки. Затем 
он обнаружил достаточно необыч- 
ные тени прямоугольной формы. 
47-летний итальянец пришел к 
выводу, что здесь земля, возмож- 
но, скрывает остатки какого-то 
объекта искусственного происхож- 
дения, например древнеримской 
постройки. 

Вскоре в эти места выехала 
экспедиция, посланная Националь- 
ным археологическим музеем 
Пармы по запросу Мори. Ученым 
удалось подтвердить наличие раз- 
валин, а найденные ими керами- 
ческие осколки позволили утверж- 
дать, что поселение действительно 
относится к эпохе Древнего Рима и 
возведено незадолго до Рождества 
Христова. 
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ѵшѵѵ.іішпііугісіе.сот 

Безумная поездочка 

Лас-Вегас славится 
развлечениями на любой вкус - 
от элементарных «одноруких 
бандитов» до такой экзотики, как 
американская горка под 
названием Іпзапііу Тпе Ріс!е 
(іпзапііу значит «безумие»), 
входящая в гостиничный 
комплекс 5т_гат_05рпеге апс! Тоѵѵег. 
Самое интересное заключается в 
том, что щекочущий нервы 
аттракцион расположен на 
высоте 275 м. Нам же остается 
заглянуть на верхотуру с 
помощью ѴѴеЬ-камеры (ссылка 
есть на сайте). 




ѵѵѵѵѵѵ.сіаіідаііегу.сот 

Виртуальная галерея Дали 

В городе Сан-Хуан-Капистрано 
(штат Калифорния) существует 
галерея, посвященная творчеству 
исключительно одного художника. 
Но какого! Здесь представлены 
работы великого Сальвадора 
Дали. Не так давно открыли 
двери для посетителей 
виртуальные выставочные залы 
этого музея. Заходите на сайт, 
жмите кнопочку СаІІегу и 
отправляйтесь на экскурсию. 
Сами понимаете, там есть на что 
посмотреть! 
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Уильям Гибсон и Брюс Стер- 
линг - это настоящие куми- 
ры, почитаемые сообщест- 
вом любителей киберпанка. Естес- 
твенно, у каждого из этих 
многоуважаемых писателей есть 
свое сетевое обиталище. Но отцы 
не были бы отцами, если бы не 
присоединились к модному тече- 
нию блоготворчества. Сетевой 
дневник Гибсона можно найти по 
адресу ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵіІІіат$*іІЭ80пЬоок8. 
сот/Ыо^/Ыо&азр. Уильям пишет 
заметки редко, да метко, а послед- 
няя по времени запись, датиро- 
ванная 27 сентября 2005 г., гла- 
сит: «В настоящее время я зани- 
маюсь доказательством теории о 
том, что невозможно одновремен- 
но сочинять роман и вести сете- 
вой дневник». Отсюда делаем вы- 



спамерам 




первые дни октября практи- 
чески одновременно с при- 
суждением Нобелевских 



премий за высшие достижения в 
различных областях человеческой 
деятельности объявляются и новые 
обладатели так называемой Тпе 
МооеІ Ргіге, анти-Нобелевских или, 
как их еще любят называть, «Ш но- 
белевских» премий. Информация 
об их лауреатах пользуется на но- 
востных сайтах не меньшей по- 
пулярностью, чем о реальных нобе- 
левских триумфаторах. 

Мы искренне рады поздравить 
многочисленную армию авторов 
нигерийского спама с тем, что их 
неутомимая деятельность наконец-то 
получила достойную оценку. Награ- 
да - премия в области литературы. 



доѵш.ІгасІіІіоп$оЛІіе$ип.огд 

Традиции Солнца 

Этот сайт является совместным 
проектом МА5А и Службы наци- 
ональных парков, и посвящен 
он древним солнечным обсер- 
ваториям, размещенным на 
полуострове Юкатан и в каньо- 
не Чако на территории штата 



вод, что у мэтра в работе новый 
шедевр. 

В отличие от ресурса его колле- 
ги, блог Брюса Стерлинга (Ь/о^. 
ѵѵігесІ.сот/зІегНпё) под каламбур- 
ным названием Веуопс! т_пе 
Веуопс! («За пределами Запре- 
дельности») пополняется свежими 
постингами ежедневно. Видимо, 
расположение этого дневника на 
сервере ѵѵігед.сот стимулирует 
писателя активно его обновлять. 

Кстати, блог Стерлинга отличается 
богатством тематики. Пишет он бук- 
вально обо всем - от политики до 
болливудских (да, не голливудских, а 
болливудских) фильмов и фестиваля 
пожарников в Лос-Анджелесе. 

За ссылки на блоги мастеров 
киберпанка благодарю российс- 
кий ресурс іпіегпеі.ш. 



Среди специалистов по химии 
были отмечены Эдвард Касслер и 
Брайан Геттельфингер из Универ- 
ситета штата Миннесота. Они про- 
вели подробнейшее исследование 
вопроса о том, в какой жидкости 
пловец движется быстрее - в воде 
или сахарном сиропе. Оказалось, 
что скорость не меняется. 

Лучшим экономистом года по 
версии анти-Нобелевского комитета 
стала Гаури Нанда из Массачусетс- 
кого технологического института. Ей 
награда присуждена за изобретение 
будильника СІоску {ѵѵѵѵѵѵ.сіоску.пеі), 
умеющего убегать от хозяина. 

Об остальных обладателях «анти- 
Нобеля 2005» читайте, например, 
в журнале №ѵѵ 5сіепт_і5т_ (ѵѵѵѵѵѵ.леѵѵз- 
сіеп іі8і. сот/а Шсіе. П8 ?ісі=сіп 8108). 



Нью-Мексико. Все сведения 
подаются очень модно, под 
соусом флэш-технологий, что 
нисколько не мешает воспри- 
ятию большого объема интерес- 
ной и познавательной инфор- 
мации. 
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іІр$.5сіепсе.иѵа.пІ/сді-Ьіп/ 
ІіѵфигпаІ/тоогі 

Измеритель настроений 

Всем пользователям ЖЖ извест- 
но, что такое глоос!. Для непосвя- 
щенных объясним, что этот пункт, 
который иногда присутствует в 
постингах лжеюзеров, отражает их 
настроение. Существует некото- 
рое количество заранее заготов- 
ленных определений для описа- 
ния этого параметра. Измеритель- 
ное устройство, расположенное по 
данному адресу, показывает в 
графическом виде изменение 
количества пользователей, указав- 
ших то или иное настроение за 
последние 10 дней. 




ѵѵѵѵѵѵ.е-Лих.сот/ргоіесІ$/5Іяиеіго5 

Из жизни революционера 



Мексиканский художник Давид Аль- 
фа ро Сикейрос прожил жизнь, пол- 
ную бурных событий, сочетая про- 
фессиональные занятия живописью 
с достаточно активной политичес- 
кой деятельностью. Вместе с друзья- 
ми Диего Риверой и Хосе Ороско он 
основал Синдикат революционных 
живописцев, был одним из руково- 
дителей Мексиканской компартии, 
а в 1940 г. участвовал в организа- 
ции покушения на Льва Троцкого. 
На этом элегантно оформленном 
сайте выложен хорошо структури- 
рованный фотоархив художника. 



шшѵ.іНеопІіпекагаокетасЫпе. 
і12.сот 

Онлайновая караоке-машина 

В дополнение к материалу из про- 
шлого номера «ДПК», где описы- 
вались программы для караоке, 
предлагаем сайт с онлайновым 
проигрывателем. Освоение его 
«сверхсложного» механизма зай- 
мет буквально несколько секунд. 
Выбираете из списка имеющихся 
песен (а их здесь несколько десят- 
ков) любимую - и она автомати- 
чески загружается в плеер. Доба- 
вим, что для функционирования 
проигрывателя к вашему браузе- 
ру должен быть подключен плагин 
(Зиіск Тіте. 




доѵш.ЗоггуСоиаСо.сот 

Извините, но я должен идти 



Создатели ресурса поставили 
своей целью оказание помощи 
тем несчастным, кому назойли- 
вые собеседники на другом кон- 
це телефонной линии никак не 
дают закончить разговор. На 
сайте собрана обширная коллек- 
ция разнообразных звуков (вой 
полицейской сирены, стук в 
дверь, «бросьте монетку» и пр.), 
которые можно включить в кри- 
тической ситуации и, поднеся 
микрофон трубки к динамикам 
компьютера, «поставить точку» в 
затянувшейся беседе. 



Блоги отцов 
киберпанка 



«Шнобелевская» 
премия - нигерийским 
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ѵѵѵѵѵѵ.тііііопсіоііагііотераде.сот 

«Хомяк» за миллион долларов 

Вот один из фаворитов осеннего ет ее попиксельно под рекламу, 
сезона по количеству упомина- Цена пиксела - $1. Ежедневно 
ний и ссылок в блогах, дневниках внешний вид страницы карди- 
и интернет-обзорах. Идея проста, нально меняется. Остается все 
как правда. Честно говоря, я меньше пустого места. Кстати, 
даже удивился, что она таки сра- появился и российский аналог - 
ботала. Хозяин странички прода- тііііопсіоііаг.ги. 











Дорогу сетевым 
технологиям 
нового поколения 



Интернет-обозрение 
шеЬрІапеІги опубликовало 
небольшой отчет о конфе- 
ренции ѴѴеЬ 2.0, состоявшейся в 
начале октября в Сан-Франциско. 
Это мероприятие проводилось уже 
во второй раз. Оно является мес- 
том, где молодые перспективные 
компании могут рассказать о са- 
мых новых сетевых технологиях, 
так сказать, ѴѴеЬ нового поколе- 
ния. И если год назад участники 
преимущественно занимались 
обсуждением проектов, то нынче в 
докладах и презентациях был пред- 
ставлен целый ряд уже реализо- 
ванных уникальных предложений 
для ѴѴеЬ 2.0. 

Кстати, ѴѴеЬ 2.0, или ѴѴеЬ второ- 
го поколения, предполагает су- 
ществование единого информа- 
ционного пространства в виде 
множества единиц с микрокон- 
тентом, которые могут свободно 
распространяться по десяткам 
доменов. Сеть документов (как 
это было в ѴѴеЬ 1.0) превращает- 
ся в сеть данных, когда пользова- 
тель уже не обращается за ин- 
формацией к первоисточнику, а 
ищет инструменты для агрегиро- 
вания единиц микроконтента 
наиболее удобным для себя обра- 
зом. Не пугайтесь слова «агреги- 
рование» - оно описывает всего 
лишь процесс слияния информа- 
ции из различных источников в 
единое целое. Знакомьтесь с не- 
которыми участниками конферен- 
ции и их интереснейшими рабо- 
тами. 

Команда ЗосіаІ Техі (ѵѵѵѵѵѵ. 
зосіаііехі.сот) является пионе- 
ром разработки коммерческих 
продуктов на основе технологии 
ѵѵікі. В Сан-Франциско ее пред- 
ставители показывали первый 



ѴѴУЗІѴѴУС-редактор для ѵѵікі под 
названием ѵѵукіѵѵу^ (ѵѵѵѵѵѵ. 
ѵѵікіщ^.пеі). 

Компания РоІІуо (ѵѵѵѵѵѵ.гоііуо. 
сот) заинтересовала аудиторию 
персональным мини-поискови- 
ком по избранным ресурсам, 
которые человек выбирает само- 
стоятельно. Вашу личную поиско- 
вую машину можно открыть и для 
всеобщего пользования. 

Об онлайновом комплекте 
офисных приложений для коллек- 
тивной работы, включающем в 
себя электронную почту, плани- 
ровщик, менеджер контактов, 
обмен файлами и т. п., доложила 
компания .Іоуепт. Цоуепі.сот). 
Если заинтересовались, то пос- 
мотрите онлайновую демонстра- 
цию этой системы Цоуепі.сот/ 
ехрегіепсе). 

А что вы скажете о флэш-плат- 
форме ВипспВаІІ {ѵѵѵѵѵѵ.ЬипсІіЬаІІ. 
сот), представляющей собой 
инфраструктуру и среду распро- 
странения всевозможных сете- 
вых приложений и контента от 
фото до игр. 

На конференции были проде- 
монстрированы также оригиналь- 
ный почтовый клиент 2ітога 
(іѵмѵ.г/піЬга.сот), любопытная 
система РЗЗ-сигнализации 
КпоѵѵНоѵѵ (ѵѵѵѵѵѵ.Ялоѵѵлоѵѵ.сот), а 
также первый в мире «обще- 
ственный браузер» РІоск (ѵѵѵѵѵѵ. 
Лоск. сот), созданный на основе 
Рігетох с функциями совместного 
редактирования блогов и хране- 
ния закладок. 

О других подробностях интерес- 
нейшей конференции можно уз- 
нать из материалов на многих 
русскоязычных сайтах, например 
на ѵѵшѵѵ.роііі.ги/сиі1:иге/2005/ 
10/07/меЬ20.МтІ. 
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ѵшѵѵ.ііѵфигпаі.сот/изегс/ 
каІуаІ/17002.ЫтІ 

Нажмите кнопку «Пуск» 

Отпразднуем с некоторым опозда- 
нием десятилетие ѴѴіпсІоѵѵз 95 
(отмечавшееся всем миром еще в 
августе) ссылкой на запись в ЖЖ, 
где излагается поразительная исто- 
рия о том, как в официальной рус- 
ской локализации «девяносто пя- 
той винды» появилась кнопка 
«Пуск» и почему на ней в конце 
концов не написали так просящее- 
ся на это место слово «Старт». Ес- 
тественно, после публикации пос- 
ледовали комментарии, которые 
читать не менее интересно, чем 
саму историю. 




гіНуѵгогсИісІіоп.ЫодзроІ.сот 

50 слов. И не более 

Современные книжные бестселле- 
ры (особенно в твердых перепле- 
тах) частенько напоминают увесис- 
тые кирпичи. А на что же еще мо- 
жет быть похоже печатное издание, 
имеющее 700-800 страниц? Как 
мы знаем, краткость - сестра та- 
ланта. Хозяйка этого не имеющего 
аналогов блога, некая Кейт из Те- 
хаса, приглашает всех, кто умеет 
лаконично излагать мысли, присы- 
лать свои творения для последую- 
щей публикации лучших. Условие 
одно - в тексте должно быть не 
больше 50 слов. 
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ОПТОВІ ПОСТАВКИ ТОВ "АЛЬФА-НТ" 




ЫА5А ѴѴогІсІ ѴѴіпсІ 




роить карту высот и трехмерные 
ландшафты, как и в Ооо^Іе Еагт.п. 
Кроме того, для США в ѴѴогІс! ѴѴіпс! 
можно включить показ детальных 
черно-белых снимков (1 м/пиксел) 
и топографических карт такого же 
разрешения, а также еще более 
подробных фотографий городских 
районов - эти данные предостав- 
ляет Теггазегѵег. Вообще ѴѴогІсІ 
ѴѴіпс! активно использует другие 
интернет-ресурсы. Так, выбрав 
слой РІа^з отЧпе ѴѴогІс! и кликнув 
на флажке заинтересовавшей вас 
страны, вы получите обстоятельную 
справку от ЦРУ с сервера СІА ѴѴогІс! 
Рас* Воок {ѵѵѵѵѵѵ.сіа.ёоѵ/сіа/ 
риЫісаІіопз/ТасіЬоок/), за инфор- 
мацией о самых известных досто- 
примечательностях вас отправят 
на ѴѴікіресІіа (еп.ѵѵікіресііа.ог^), о 
знаменитом путешествии Льюиса и 
Кларка почитаете на ѵѵѵѵѵѵ./еѵѵ/з- 
сіагк.ог^, а об астробиологических 
исследованиях, проводимых на 
Земле, - на сервере ЫАЗА {Іеагп. 
агс.паза.ёоѵ/ог/). 

Но самые, пожалуй, интересные 
функции ѴѴогІс! ѴѴіпс! - интерактив- 
ные. Например, с помощью 
ЗсіегтпТіс Ѵізиаіігаііоп Зіисііо мож- 
но посмотреть анимацию, показы- 
вающую динамику развития урага- 
нов, сезонные изменения и т. д. 
Ролики проигрываются прямо по- 
верх детальных фотоснимков зем- 
ной поверхности. Раріс! Ріге Мосііз 
содержит информацию о тайфунах, 
наводнениях, лесных пожарах, 
извержениях вулканов, пылевых 
бурях и других стихийных бедстви- 
ях с декабря 2002 г. по настоящее 
время (обновляется ежедневно). 
Фотографии Мосііз загружаются 
поверх земной сферы независимо 
от ВІие МагЫе и І_апс!ЗаІ 7 - их 
можно просматривать по отде- 
льности. 

Но больше всего поражает ѴѴМЗ 
Вгоѵѵзег. Он дает пользователю до- 



ступ к огромному массиву данных, 
хранящемуся на ѴѴогІс! Мар Зегѵег 
ЫАЗА: температура во всех точках 
Земли за любой день, атмосферное 
давление, выпавшие осадки, ради- 
ационная ситуация, пожары, мигра- 
ция животных, облачный покров, 
информация о морском дне и мно- 
гое другое. Загрузив последователь- 
ность фотографий или данных (а 
часть из них обновляется с интерва- 
лом всего в пару часов), вы можете 
самостоятельно запустить анима- 
цию, показывающую изменение 
ситуации в динамике. Скажем чест- 
но - подобные ролики заворажи- 
вают. А их значение для научных 
исследований и обучения трудно 
переоценить. Единственный недо- 
статок - огромные объемы данных, 
которые придется выкачивать с сер- 
вера ЫАЗА. 

Учитывая то, что у ѴѴогІс! ѴѴіпсІ 
простой и удобный скриптовый 
язык, а сообщество пользователей 
программы большое и дружное, 
стоит ждать появления новых моду- 
лей, которые сделают ее еще луч- 
ше. Так, например, в момент подго- 
товки статьи вышло дополнение, 
посвященное урагану «Катрина». Уже 
существует более сотни модулей и 
аддонов (ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогісіѵѵіпсісепігаі. 
сот), в разработке же их еще боль- 
ше {1огит. ѵѵогісіѵѵіпсі.агс.паза.ёоѵ). 
Как знать, возможно, кто-то из вас, 
уважаемые читатели, внесет свою 
лепту в развитие этой увлекатель- 
ной и, безусловно, полезной про- 
граммы. 

Одним словом, если у вас есть 
неограниченный доступ в Интернет 
и вы интересуетесь исследования- 
ми Земли из космоса, обязательно 
познакомьтесь с ЫАЗА ѴѴогІс! ѴѴіпс!, 
тем более что полная инсталляция 
программы уже имеется на ДПК- 
0Ѵ0 (к сожалению, без файлов для 
оШпе-работы объемом в 4,3 СВ). 
Удачи в изучении родной планеты. 




Детальные фотографии и топографические карты для городов США 



Пожары в африканской саванне (весь 2002 г.) 
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обзор интернет-сайтов знакомств 



В поисках половинки: 

знакомства в Интернете 

- Знакомьтесь! Пудинг, это Алиса. Алиса, это пудинг. Унесите пудинг! 

Льюис Кэрролл, «Алиса в Зазеркалье» 



Станислава Тхорик 

Знакомство - самый 
первый и очень важ- 
ный сточки зрения 
развития дальнейших 
отношений шаг. Поэ- 
тому необходимо 
правильно выбрать 
способ, который на- 
илучшим образом 
подходит именно 
вам. Для одних это 
знакомство на улице, 
для других - в клубе, 
на дискотеке. А вы 
пробовали найти 
свою вторую поло- 
винку через Интер- 
нет? Многие люди 
еще не верят, что бла- 
годаря Всемирной 
Паутине можно завя- 
зать серьезные отно- 
шения или обрести 
настоящего друга. Ес- 
ли вы относитесь к их 
числу, почитайте ис- 
тории счастливых 
виртуальных зна- 
комств, которые име- 
ли реальное продол- 
жение {гпакозНа.ги). 
Возможно, они помо- 
гут изменить ваше 
мнение. 



Службы 
знакомств 

ОаІіпд5егѵісе 
илѵил сіаііп дзегѵісе. г и 
Ьоѵег.ги 
уѵѵѵуѵ.іоѵег.ги 
МАУВЕ 

ѵѵѵѵѵѵ.тауЬе.ги 

Клуб знакомства 4І_оѵе.ш 

4Іоѵе.ги 

Меет. І-оѵе 

ѵѵѵѵѵѵ.тіоѵе.ги 

ОМЕІЧ.ги/Знакомства 

отеп.ш/ШѴЕ.НТМ 

Саіа/Знакомства 

Іоѵе.даіа.пеі 

Каталог серверов знакомств 
іпакотзіѵа.шз 

Поиск попутчика в путешествие 
иаѵил икгігаѵеі. пеі/Ып/раіг. сді/ 
раіг 

Путешествия на Відтіг)пеІ 
ігаѵеІ.Ыдтіг.пеі 

А тем, кто уже готов искать 
свою вторую половинку во Все- 
мирной Сети, пригодится ссылка 
на сайт «Все о знакомствах» 
{ѵѵѵѵѵѵ.Іоѵе.ЬиІ.ги), где можно най- 
ти полезные советы по заполне- 
нию анкеты; узнать, как лучше 
сделать фото; какие меры предо- 



сторожности стоит соблюдать, 
знакомясь в Интернете; как пра- 
вильно написать первое письмо 
и т. п. 

Самые популярные места для 
встреч - чаты, форумы, ІССЗ и 
массовые онлайновые игры. Но 
для занятых людей, чье время 
ограничено, это не лучший вари- 
ант. Им больше подойдут службы 
знакомств и онлайновые брач- 
ные агентства. 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіаііп&зегѵісе.ги очень 
удобен в обращении. Перед вами 
сразу открывается система поис- 
ка, где, указав, к примеру, желае- 
мый возраст и страну обитания 
потенциального друга или подруги, 
вы получите необходимые сведе- 
ния. Если вам просто скучно и не 
с кем пойти погулять или сходить в 
кино, напишите об этом в разделе 
«Встречи» или просмотрите сооб- 
щения тех, кто уже воспользовал- 
ся данной услугой. Это простой и 
эффективный способ найти нового 
друга или интересного собеседни- 
ка. Еще одна очень заниматель- 
ная рубрика - «Дневники». Здесь 
люди делятся своими впечатлени- 
ями от знакомств и встреч, а так- 
же просто взглядами на жизнь. А 
подписавшись на рассылку, вы 
будете регулярно получать новые 
анкеты. 

Что делать, если ваш отпуск 
не совпадает с отпуском дру- 
зей, а поехать отдохнуть 
просто необходимо, но 
в одиночку - тоскли- 
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во? Не огорчайтесь, попутчика 
ищите на страничке ѵѵѵѵѵѵ. 
икгігаѵеІ.пеІ/Ып/раіг.сёі/раіг. 
Весьма удобно пользоваться по- 
добной услугой и на портале 
Вібтіг)пеІ {ІгаѵеІ.Ыётіг.пеІ), где, 
кроме информации о потенциаль- 
ных попутчиках, предлагают еще 
и отзывы о стране, которую вы 
хотели бы посетить. 

На сайте іоѵег.ги считают, что 
люди, заводящие знакомства с 
его помощью, надеются на пе- 
реписку, дружбу, любовь, брак, 
виртуальные романы, интим. 
Пользовательский интерфейс 
нареканий не вызывает. Есть 
возможность оставлять отзывы о 
конкретных анкетах или голосо- 
вать за них в конкурсе. Правда, 
на мой взгляд, это скорее не 
плюс, а минус ресурса, так как 
зачастую мнения об анкетах вы- 
сказываются негативные. А 
представьте себе, как будет пе- 
реживать девушка, увидевшая 
свою фотографию в рейтинге на 
последнем месте. 

Сервер МАУВЕ {ѵѵѵѵѵѵ.тауЬе.ги) 
отличается «мобильностью». Его 
услуги доступны и с сотового те- 
лефона. 

На сайте 4Іоѵе.ги есть возмож- 
ность поиска анкет, рассылки, 
знакомства с иностранцами. 
Вводить данные желательно на 
русском языке. Заполнить необ- 
ходимо все поля, но адрес, имя и 
телефон для просмотра будут 
недоступны. И не забудьте вста- 
вить фотографию (минимум од- 
ну). Анкеты без фото не публику- 
ются. 

Предлагаемые цели знакомств 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.т/оѵе./т/ - брак, 
виртуальное общение, длитель- 
ные отношения, дружба, интим, 
романтика. Небольшим недостат- 
ком ресурса является то, что в 
подробном поиске отсутствует 
меню выбора города (приходит- 
ся вводить вручную). 
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На «ОМЕІ\І.ш/Знакомства» 
{отеп.ги/ШѴЕ.НТМ) реализован 
мегапоиск по анкетам. Среди 
параметров присутствуют цель 
знакомства, рост, вес, семейное 
положение, цвет глаз, волос, на- 
личие очков, знак зодиака, вред- 
ные привычки, интересы, имя, 
адрес электронной почты. 

Весьма интересный интер- 
фейс у портала «Саіа/Знакомс- 
тва» {Іоѵе.ёаіа.пеі). Особеннос- 
тью этого ресурса является то, 
что здесь каждый имеет право 
поделиться своими любимыми 
высказываниями, стихотворе- 
ниями, фотографиями, рисунка- 
ми, рассказать об удачном зна- 
комстве. 

Дополнительную информацию 
о подобных сайтах ищите в ката- 
логе на гпакотзіѵа.ѵѵз. Здесь 
представлено множество темати- 
ческих русско- и англоязычных 
ресурсов. 



Брачные 
агентства 

Сііу Ьгісіез 

уѵуѵуѵ.гиз.сіІу-оі-ЬгШез.сот 
Брачное агентство «Алена» 
иаѵил а/еп я. зукіуѵкаг. г и 
5іпдІе5-5расе 

шшш.зіпдіез-зрасе.сот/шззіап 

Брачные агентства в основ- 
ном предоставляют информацию 
о девушках из стран СНГ, кото- 



рые ищут жениха за границей. 
Для представительниц прекрас- 
ного пола, пытающихся найти 
себе половинку, эти ресурсы 
бесплатны. Чаще всего они отли- 
чаются сложной процедурой ан- 
кетирования и обязательным 
приложением фотографии. 

Сайт брачного агентства 
Зіп^Іез-Зрасе порадовал прият- 
ным и удобным интерфейсом. И 
не только. В советах по заполне- 
нию анкеты вы обнаружите не 
стандартные фразы, каковыми 
изобилуют прочие порталы брач- 
ных агентств, а конкретные при- 
меры ошибок, которые соверша- 
ют многие женщины. Единствен- 
ным неудобством при работе с 
данной службой может стать тре- 
бование использовать только 
английский язык. 

Р.5. Не стоит забывать о том, 
что сайты знакомств - это штука 
очень неоднозначная. Если про- 
цитировать слоган Яндекса, то на 
любом из них «найдется все», в 
том числе и масса анкет, по сути 
дела являющихся обычной рек- 
ламой интимных услуг. Подобные 
сообщения вычисляются доволь- 
но просто по стилю текста, опуб- 
ликованного в анкете. 

Из-за нехватки места в дан- 
ный обзор не попали весьма 
интересные ресурсы о «научном 
обосновании» поиска своей вто- 
рой половинки, а также много- 
численные сайты, посвященные 
искусству так называемого «ріск- 
ир» (знакомство ради спортивно- 
го интереса). 




Как я тестировала сайты знакомств 



Я поставила перед собой цель 
протестировать как можно 
большее количество сайтов, 
чтобы отобрать лучшие из них и в 
результате порекомендовать их 
вам. 

Но! Вместо упорядоченных 
мыслей в голове моей царят одни 
эмоции. Зарегистрировавшись 
всего на нескольких ресурсах, я 
получила столько писем, что лишь 
предварительное ознакомление с 
ними заняло полтора часа! При 
этом я просматривала письма 
только с фотографиями, так как 
для меня (как, впрочем, и для 
многих людей) визуальный фак- 
тор имеет большое значение, а 
вступать в переписку и просить 



прислать фото просто не хватало 
времени. 

Итак, постараюсь рассказать обо 
всем по порядку. Сначала я прошла 
регистрацию на тех сайтах, кото- 
рые не требовали размещения 
фотографии как обязательного 
атрибута. Пользуясь такой возмож- 
ностью, я заполняла анкету, не 
прикрепляя к ней фото. При этом я 
просто хотела убедиться, что сайт в 
рабочем состоянии. Честно говоря, 
я даже не надеялась, что кто-нибудь 
напишет, ведь на каждом портале 
огромное количество анкет деву- 
шек с фото. Каково же было мое 
удивление, когда в тот же день я 
обнаружила в своем электронном 
почтовом ящике письмо от молодо- 



го человека, да еще и с фотографи- 
ей! Он писал, что заинтересовался 
анкетой и просил прислать мое 
фото. Завязалась переписка. 

Но ведь на этом останавливать- 
ся нельзя. Необходимо было разо- 
браться с другими ресурсами. Тут- 
то и началось самое интересное. 
Стоило разместить фотки, как пись- 
ма обрушились лавиной на два 
моих почтовых адреса (которыми 
обзавелась специально для тести- 
рования сайтов). Обнаружила я это 
не сразу. Просмотреть свою почту 
удалось только спустя сутки после 
регистрации. Тем хуже было для 
меня! Посланий оказалось не 
просто много, а очень много. Лю- 
бопытство заставило ознакомить- 



ся со всеми письмами с фото, а 
вот целиком прочитать анкеты не 
хватило сил. 

Сначала я надеялась всем отве- 
тить. Осознав, что выполнение 
этой задачи нереально из-за огра- 
ничения по времени, я отобрала 
анкеты только тех, чьи интересы в 
наибольшей степени совпадали с 
моими собственными. Таковых 
оказалось пятеро. Я решила, что 
справлюсь, и... ошиблась. Не ожи- 
дала, что так быстро найду в Ин- 
тернете людей, настолько прият- 
ных в общении. Начав переписку 
с двумя парнями, я просто не ус- 
пела написать остальным. 

Вот так сумбурно началось мое 
знакомство с сайтами знакомств. 
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Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК» на 2006 год, 
вы можете стать обладателем 
одного из этих замечательных 
устройств. 



УЧАСТИЯ 



В акции может принять участие каждый, кто до 
1 5 декабря 2005 г. оформил подписку на журнал 
«Домашний ПК» 

• через редакцию или почтовое отделение - на год 

• через службу курьерской доставки - на полгода 
и до 25 декабря прислал оригинал подписного 
абонемента по адресу «Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, Киев, 031 10. 

Желательно оставить себе ксерокопию абонемента 
В случае если подписка оформлена через службу 
курьерской доставки, необходимо выслать 
по факсу (044) 249-9759, 270-3891 или по почте 
копии платежного поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

подписной ИНДЕКС 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 
без РѴР - 23679 
сРѴР-22615 



Стоимость подписки 
с доставкой по почте 

без РѴР-диска - 8/1 8 грн в месяц, 
с РѴР-диском - 1 3,40 грн в месяц 



Подведение итогов акции состоится в январе 2006 года. 
Результаты будут опубликованы в «Домашнем ПК», №2. 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, отчество, 
а также точный адрес и контактный телефон. 
Желаем удачи! 



Подписка 

2006! 




Инфо служба Са м су н г Электронике: 8-800-5020000 
(звонки со стационарных телефонов по Украине бесплатны), 
ѵѵѵѵѵѵ.затзип&иа 



Игротека 



команда 





о Наша команда 





Приоритетные жанры - 
стратегии, онлайн-игры 

В связи с началом пред- 
рождественского сезо- 
на Сергей перешел на 
20-часовой игровой гра- 
фик. В октябре главредом 
Сатеріау были осмотрены 
«Блицкриг II», ОгадопБпаго 1 , 
Х-Меп І_едепсІ$ 2, Шіітаіе 
5рісІег-Мап, ЕѵіІ Оеад: 
Редепегаііоп и другие 
проекты. В общем, рабо- 
ты хватало. 

Игра месяца 

Х-Меп І_едепсІ5 2: 
Кі$е от"АросаІур5е 



янош 

ГРИЩЕНКО 



Приоритетные 
жанры -тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Как ни удивительно, Янош 
в этом месяце не играл в 
шутеры, посвященные Вто- 
рой мировой или Вьетнам- 
ской войне. Они, к счастью, 
в октябре не выходили. Зато 
Янош смог заняться спор- 
тивными симуляторами и 
даже нашел положитель- 
ные черты в РІРА 06, хотя и 
остается поклонником Рго 
Еѵоіиііоп Боссег. 

Игра месяца 

Аде от"Етріге$ІІІ 




МАКСИМ 




КАПИНУС 





Приоритетные 
жанры - КРС, микс 

Так как занятия с ЕуеТоу 
КіпетЛс ни в коем случае 
нельзя назвать игрой, то и 
выбрать данный продукт 
«Игрой месяца» Олег не смог. 
Несмотря на то, что главред 
посмотрел в октябре прорву 
проектов - Аде о^Етрігез III, 
Огадоп$пагс1, «Блицкриг II», 
«Метро-2» и т.д., больше дру- 
гих его поразила асІіоп/ВРС 
о Людях-Х. 

Игра месяца 

Х-Меп І_едепсІ5 2: 
Кі$е отАросаІур$е 



Приоритетные жанры - 
стратегии, асііоп 



С играми Максиму в этом 
месяце не повезло - ни «Ди- 
версанты», ни «Блицкриг II» 
не поразили его воображе- 
ния. Так что Макс в ожида- 
нии Р.Е.А.Р.три раза прошел 
демо-версию этого шутера. 
Зато когда появилась полная 
версия игры, он встретил ее 
во всеоружии. Вот, правда, 
еще 1 (ЗВ памяти не поме- 
шал бы. 

Игра месяца 

ПАК. 




Приоритетные жанры - 
адвентюры, микс 

Алекс в прошедшем месяце 
успел съездить в Москву 
в гости к «Новому Диску», 
тряхнуть стариной, пока- 
тавшись в локализованной 
Топу Наѵѵк'5 ІІпсІегдгоипо 1 2, 
проверить, насколько обе- 
щания Питера Молиньё 
соответствуют действитель- 
ности, и начать вживаться 
в роль суперзлодея в бете 
Сііу о^ѴПІаіпБ. 

Игра месяца 

Шгітаіе $ріс1ег-Мап 



Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

Как и Максим Капинус, 
Сергей был не до конца 
удовлетворен играми, по- 
явившимися в октябре. Ни 
«Вивисектор», ни Рапгеппеіі:, 
ни 5егіои$ 5ат 2 не достой- 
ны, по его мнению, звания 
«Игры месяца». Так что 
Серж четыре раза прошел 
демо Р.Е.А.В., прежде чем 
дождался полной версии 
игры. 

Игра месяца 

Г.Е.А.К. 



О Наши правила 



1 . Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основа- 
нии альфа- и бета-версий игры - рассмат- 
риваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продук- 
те. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давле- 
нию и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обоз- 
ревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различ- 



ных жанров. Тем не менее мы выбираем 
авторов обзоров исходя из их предпочте- 
ний и опыта именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 
Если игровой продукт не попал на 
страницы «ДПК», значит, он вооб- 
ще не заслуживает внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случа- 
ях мы правы меньше, чем другие. Если вы 
не согласны с нашими оценками и мне- 
ниями, добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ. 
Нс.иа/Тошт. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши стандартные тестовые системы оборудова- 
ны процессором Аігііоп 3200+ или сходным с ним 
по производительности Іпіеі Репііит 4, 1024 МВ 
РАМ, видеокартами классов от ОеРогсе 6600 ОТ 
до Расіеоп Х800 ХТ со 128 МВ памяти. Остальные 
параметры не критичны для быстродействия. 
Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не по- 
купайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хвата- 
ет, но поклонники 
жанра могут найти в ней не- 
которые любопытные момен- 
ты. Играть можно, если нет 
более интересных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 




Игровой шедевр. 
Лучший в своем жанре 
проект за последнее 
время. Претендент 
на «Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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Игротека ^ 



новости 



Терминатор 

против насилия 

Арни Шварценеггер, занимающий нын- 
че пост губернатора Калифорнии, подпи- 
сал законопроект, согласно которому на 
территории вверенного ему штата огра- 
ничивается продажа видеоигр, содержа- 
щих элементы жестокости. Покупать по- 
добные продукты отныне разрешено 
только лицам не моложе 18 лет, да и то 
по предъявлению документа, удостоверя- 
ющего личность. В качестве наказания 
за нарушения предусматривается штраф 
размером в 1000 полновесных амери- 
канских «президентов». 

Правда, во всей этой истории есть 
некоторые скользкие моменты. На осно- 
вании чего, например, будет делаться 
вывод о жестокости игры (здесь вспоми- 
наются знаменитые процессы против 
видео прокатчиков в Советском Союзе, 
которым инкриминировали распростра- 
нение порнографии на основании заклю- 
чений от совершенно некомпетентных в 
этом деле комиссий). Власти штата не 
собираются как-то увязывать свое мне- 
ние о той или иной игре с уже существую- 
щей системой рейтингов Е5РВ. Поэтому 
вполне вероятны ситуации, когда до пос- 
леднего момента не будет ясно, к какой 
категории отнести конкретную игру. 

«СатеПросри 2005» 
4-й тур второго полугодия 



ется. Правильные ответы на все пять воп- 
росов дали следующие наши читатели: 

• Юрий Алексеенко (Ровеньки) 

• Марат Вагабов (Киев) 

• Андрей Недзелницкий (Киев) 

• Дмитрий Каминский (Киев) 

• Дмитрий Карамышев (Киев) 

• Максим Князев (Киев) 

• Аркадий Ререн (Киев) 

• Андрей Соколов (Киев) 

• Олег Чистяков (Киев) 

• Ярослав Якимчук (Киев) 

Именно они получат диски с хитовыми 
играми от компании «1С». 

В общем зачете за право обладания 
компьютером АаѴапт_І5 61 1_Е от компании 
«Квазар-Микро» с результатом 100 очков 
по-прежнему лидирует киевлянин Андрей 
Недзелницкий, разрыв между ним и бли- 
жайшими конкурентами - Юрием Алексе- 
енко и Ярославом Якимчуком - 5 очков. 
Осталось еще два тура конкурса и финаль- 
ный этап с очень сложными вопросами. 

Со сводной таблицей результатов вы 
можете ознакомиться на сайте СаММеК - 
даттег.ііс.иа/датерю]і. Вопросы 5-го 
тура конкурса ищите на с. 111. Обраща- 
ем ваше внимание, что бонусы за первый 
правильный ответ на все пять вопросов 
теперь не присуждаются, как и бонусы за 
самый полный ответ. Победитель будет 
выбран по результатам дополнительно- 
го тура, вопросы которого мы предложим 
участникам, набравшим наибольшее чис- 
ло баллов после шести туров второй час- 
ти «СатеПрофи 2005». 




Рождественский 

триллер 



Когда-то, во времена Сгуо и ѴѴапасІоо, 
большинство адвентюр европейского 
происхождения выпекалось во Фран- 
ции. Похоже, что Чехия серьезно воз- 
намерилась стать центром квестостроения на 
нашем континенте (уникальный жанр «русский 
квест» мы, по понятным причинам, не учитыва- 
ем). 

Очередной анонс адвентюрного проекта от 
братьев-славян сделала компания Рагаѵѵау 
ЗШсІіоз. Она готовит ужастик, имеющий рабочее 
названние ІІгтШ Гт Сопе. Леденящий душу сю- 
жет кошмарной истории разворачивается в 



горной деревушке, куда во время рождественс- 
ких праздников направился главный герой На- 
тан. У парня есть семья, с которой он хочет про- 
вести время дома у наряженной елочки, но вот 
любовница срывает его с насиженного места и 
настаивает на приезде к ней в отель в той са- 
мой деревне. Сочетание Рождества с депресси- 
онно-мистическими мотивами - это что-то но- 
венькое. Обычно подобные истории происходи- 
ли во время Хеллоуина. 

Технологически игра будет выполнена в духе 
всеми любимой «Сибири», а ее релиз ожидается 
в начале будущего года. 



Полицейские и колдуны 



Практически одновременно с появлени- 
ем в продаже игры Соіс! ѴѴаг (ключевые 
слова - асііоп, КГБ) пражская компа- 
ния Міпсіѵѵаге Зтхісііоз (обратите внима- 
ние, опять чехи, но уже в другом жанре) анонси- 
ровала следующий проект Ѵоооіоо Міёіііз. 

Потренировавшись на истории о злоключениях 
западного журналиста в Советском Союзе, вовле- 
ченного волей судьбы в заговор спецслужб, чешс- 
кие разработчики погрузились в совершенно 
другую атмосферу. В качестве главных героев 
выступают двое весьма экстравагантных поли- 
цейских - Джек и Сэмюэль. Им удалось напасть 
на след опаснейшего преступника, который силен 
не только в традиционном криминале, но и в ма- 
гическом искусстве вуду. 

Главная особенность геймплея - возможность 
управления обоими персонажами. Переключаясь 
с одного на другого, игрок будет отдавать АІ-парт- 
неру простые команды. Ожидается весьма непло- 
хая графика, обещан достаточно высокий уро- 



вень интерактивности окружающей среды, в об- 
щем, все то, что обычно упоминается в самом 
первом пресс-релизе. 

Об издателе и предполагаемой дате выхода 
сведений нет, зато известно, что игра «затачивает- 
ся» под РС и ХЬох 360. 
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новости 



Х05 



Восторги 

и разочарования 



ѳ 



Вначале октября в Амстердаме компа- 
ния Місгозотт. провела последнее 
перед стартом продаж ХЬох 360 круп- 
ное пресс-мероприятие Х05 для 
представителей европейских специализиро- 
ванных СМИ. 

Хотя, как вы сами понимаете, главной темой 
была консоль нового поколения и игры для 
нее, амстердамская тусовка принесла массу 
новостей (как приятных, так и не очень) для 
тех, кто предпочитает персоналки. 

Сначала о «плохом» (с точки зрения «писиш- 
ника», конечно). Наши добрые друзья, канадс- 
кие доктора-игроделы Рей Музика и ГрегЗечук 
и руководимая ими ВіоѴѴаге, свое новое творе- 
ние опять эксклюзивно отдают в руки 
Місгозотт.. Их игра Мазз ЕтТест. ориентирована 
исключительно на ХЬох 360. 

ВіоѴѴаге не изменяет жанровым предпочте- 
ниям. Мазз ЕтТест. - это масштабная РРО, дейс- 
твие которой происходит в XXIII в. Хотя предус- 
матривается поддержка онлайнового сервиса 
ХЬох І_іѵе, все-таки в первую очередь она будет 
иметь однопользовательский характер. В ка- 
честве ориентировочного срока выхода пока 
указан период от Рождества 2006 г. до первой 
половины 2007 г. 

Однако не все новые проекты, анонсирован- 
ные в Амстердаме, дискриминируют игроков, 
предпочитающих ПК. Например, новое творе- 
ние разработчиков из Раѵеп ЗотТѵѵаге (съев- 
ших не одну собаку на эксплуатации іс!-овских 
движков) под патронатом издателя Асііѵізіоп 
можно считать очередным продолжением ле- 
генды. Вы с нами согласитесь, только лишь 
глянув на название игры - СазІІе ѴѴоІ^епзІеіп. 



Да, господа, снова нацисты, снова бесчело- 
вечные мистические эксперименты. Какой 
будет использован движок, вы угадаете с пер- 
вого раза. Конечно, ОООМ 3, но несколько 
модифицированный с учетом технологии 
Ме^аТехШге. 

Новые приключения в замке Вольфенштейн 
увидят свет в вариантах для ХЬох 360 и ПК. 



Приговорены 
к большому экрану 

О 



бычно герои популярных игр переселя- 
ются в кинопространство после того, как 
игры, в которых они появились, достигли 
определенного успеха и популярности. Видимо, 
руководство киногиганта ѴѴагпег Вгоз нисколько 




не сомневается в том, что психотриллер 
Сопс!етпес!: СгітіпаІ Огіёіпз, входящий в стар- 
товую линейку ХЬох 360 (игроки на ПК также не 
будут обижены), придется по душе потребителю. 

Вероятно, киношники правы, ведь, в принци- 
пе, у разработчиков игры - почтенной компа- 
нии МопоІіт_п - практически не было проваль- 
ных проектов (если не считать Тпе Маігіх 
Опііпе). 

Название фильма изменено по сравнению с 
первоисточником. Лента пойдет в прокат как 
Зресіез X, а ее выпуск на экраны произойдет 
одновременно с появлением в продаже уже 
запланированного сиквела Сопс!етпес!. Доба- 
вим, что издателем страшной истории из пол- 
ной опасностей жизни сотрудников ФБР, иду- 
щих по следу серийного убийцы, является ком- 
пания ЗЕСА. 



1 

2 

3 
4 



ВІаск&ѴѴЫіе2 

ЕА (Затез 




1 

2 

3 
4 



Бестселлеры 
октября 

Великобритания 

5 
6 
7 

8 
9 



Коте:ТоІаІ ѴѴаг 

Асйѵі$іоп 



КотегТоІаІ ѴѴаг- 
ВагЬагіап 
Іпѵазіоп 

5ЕСА 

ТИе5іт5 2: 
ІЧідгіШе 

ЕА (Зате$ 

ѴѴагНаттег 
40 ООО: ОоЧЧ: 
ѴѴіпІег АззаиІІ 

тно 



10 



РІРА 06 

ЕА БрогІБ 

ВгоіИегз Іп Агтз: 
ЕагпесІ Іп ВІоосІ 

РІРА Мападег 06 

ЕА 5рог1:$ 

ѴѴагНаттег 
40 ООО: йаѵѵп 
отѴѴагбоІа 1 

ТНО 

ВаПІепеІа" 2 

ЕА Сатез 



США 

ТИе$іт5 2: 
ІЧідНШе 

ЕА Сате$ 

ѴѴогИ отѴѴагСгатІ 

Ѵіѵепсіі УпіѵегзаІ 
Сате$ 

ВаШейеИ 2 

ЕА Сате$ 

ѴѴаггіаттег 
40 ООО: РоѴѴ: 
ѴѴіпІег АззаиІІ 

тно 

ТИе$іт5 2 

ЕА Сате$ 



6 

7 
8 

9 

10 



РаЫе:ТИе Ьобі 
СНарІегз 

МІСГОБО^ 

СиіІсІ ѴѴагз 

ІЧСзоК 

ІѴІапсу йгеѵѵ: 
Бесгеі от 
іЬеОІсІ СІоск 

Нег Іпіегасйѵе 

ТЪе 5ІГП5 
Эеіихе 

ЕА Сате$ 

Эипдеоп 
Біеде II 

МІ СГ050ІІ 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



«Вивисектор: 
Зверь внутри» 

«1С» 

«Метро-2» 
(РѴО-версия) 

«Бука» 

«Метро-2» 

«Бука» 

«Мадагаскар» 

«1С» 

«В тылу врага: 
Диверсанты» 

«1С» 



6 

7 
8 

9 

10 



«Блицкриг II» 
(ОѴР-версия) 

«1С» 

«Блицкриг II» 

«1С» 

«ВагЬіе. 
Показ мод» 

«1С» 

«Вет. оп БоИіег» 

«Бука» 

«Обитель Зла 3» 

«Акелла» 



Магазины сети «Союз» 
(ОѴР-Ьох) 



Тгіе$іпл5 2: 
ІЧідгПІіте 

БоКСІиЬ 

Р.Е.А.К. - 
ргезеІІ сіето 
(ОѴР-версия) 

БоКСІиЬ 

ВаШетіеІсІ 2 
(ОѴР-версия) 

ЗоКСІиЬ 

«Похождения 
Ларри: Кончить 
с отличием» 

БотКІиЬ 



6 

7 

8 
9 

10 



Меіаі Сеаг Боііо 1 2: 

БиЬзІапсе 

(ОѴР-версия) 

Бо^СІиЬ 

ТИе 5ІГП5 2 

БоШиЬ 

ТИе 5ІГП5 2: 
ипіѵегзііу 

Бо^СІиЬ 

«Дети Нила» 

БоШиЬ 

НаІМіте 2 

БоШиЬ 

Етріге Еагігі 2 

БоШиЬ 
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«Дискография 2005» 



Александр Птица 

Компания «Новый Диск» - один из не- 
многих российских издателей, который 
свои ежегодные дилерские семинары 
удачно совмещает с масштабными 
пресс-мероприятиями и громкими анонсами. 
Вот и в текущем году мы не задумываясь вос- 
пользовались приглашением посетить «Дискогра- 
фию 2005» и нисколько об этом не пожалели. 

На сей раз «Новый Диск» принимал гостей в 
новом московском выставочном центре «Ин- 
фопространство», расположенном по запомина- 
ющемуся адресу - 1-й Зачатьевский переулок. 
Должен сказать, что условия для работы были 
очень комфортными. В основном зале на десят- 
ках компьютеров демонстрировались новые 
игровые, мультимедийные и обучающие про- 
граммы от «Нового Диска». В просторном холле 
можно было поймать интересующую тебя пер- 
сону, например зарубежного или отечественно- 
го разработчика, и запросто побеседовать с 

ним. Во всех помещениях наблю- 
дались симпатичные девушки в 
футболках с логотипом 
І\Ііпт_епс!о и с портативными 
05 в руках, предлагавшие 
посетителям познакомить- 
ся с забавными щенками 
из І\Ііпт_епс!оё5. 

Ну а в пресс-зале на 
протяжении шести часов 
непрерывно шли презен- 
тации перспективных 
разработок. С массовой 
многопользовательской 
игрой Ра^пагок Опііпе и 
экзотическим асііоп от 
ОіоЗот"! «Пираты XXI века» 
наши читатели уже знакомы. 
Поэтому, несмотря на то что 
им были посвящены отдельные 
выступления, в список проектов, о 



которых мы сейчас расскажем подробнее, они 
не попали. 

«Лабиринт отражений» 

Разработчик ОіоБогі 
Издатель «Новый Диск» 
Дата релиза 2007 

Похоже на то, что практически все произведе- 
ния популярного фантаста уже растащили на 
игровые лицензии, но это особый случай. Ни для 
кого не секрет, что «Лабиринт» в своей первоос- 
нове накрепко связан с миром компьютерных 
игр, ведь источником вдохновения для Лукьянен- 
ко был легендарный ОООМ. Вот и теперь твор- 
ческий альянс «Нового Диска» и наших с вами 
земляков из ОіоЗотт. собирается сделать чистый, 
не замутненный никакими ролевыми элемента- 
ми шутер с захватывающим сюжетом. В качест- 
ве ориентиров анонсировавший «Лабиринт от- 
ражений» руководитель игрового подразделения 
«Нового Диска» Дмитрий Бурковский назвал 
НаІМіте 2, Р.Е.А.Р. и т. п. Добавим, что создатели 
будущей игры сосредоточиваются в первую оче- 
редь на памятном всем читателям книги Лукья- 
ненко аттракционе «Лабиринт смерти». На выбор 
ОіоЗотт. как разработчика повлияли два факто- 
ра - наличие высокотехнологичного игрового 
движка («Пираты XXI века») и удачного сетевого 
кода от команды, которая некогда делала 
РігеЗІаПег, а нынче трудится в компании ОіоЗотІ 

Ыеиго Нипт.ег 

Разработчик «МедиаАрт» 
Издатель «Новый Диск» 



дукт, который представляла донецкая студия 
«МедиаАрт», фактически завершен. Игра Ыеиго 
Нипіег уже поступила в продажу в некоторых 
европейских странах под издательским лейб- 
лом Эеер Зііѵег, а релиз на просторах СНГ со- 
стоится совсем скоро. 

Руководитель проекта Алексей Датий рас- 
сказал об извилистом пути, который прошла 
игровая концепция от задумки до финального 
релиза. В конечном итоге, как считает разра- 
ботчик, получилась РРС от первого лица в зсі- 
т"і-сеттинге, чем-то напоминающая Эеиз Ех. Я 
не стал бы делать столь громких заявлений, но 
пусть решают игроки после того, как сами поп- 
робуют игру «на вкус». Пока же могу сказать, 
что предполагается достаточно разнообразный 
арсенал всевозможных средств уничтожения 
врагов. Некоторые из видов вооружения при- 
дется конструировать самостоятельно. Еще 
одна оригинальная фишка Меиго Нипіег - бои 
в киберпространстве, эдакая стратегическая 
мини-игра, доступ к которой открывается че- 
рез специальные терминалы. 



Рагаѵѵогісі 



Разработчик 5ЕК 



Издатель «Новый Диск» 



Дата релиза IV квартал 2005 



Если работа над «Лабиринтом отражений» 
началась лишь около полугода назад, то про- 



Дата релиза начало 2006 

Владелец и арт-директор берлинской студии 
ЗЕК Томас Лангханки настолько увлечен своим 
проектом, что энергетическими флюидами, 
которые он излучал во время презентации, 
подзаряжалась вся уже к тому времени изряд- 
но уставшая (а его выступление закончилось 
около десяти вечера) журналистская братия. 

Да и сама игра Рагаѵѵогіа!, видимо, не только 
станет «конфеткой для глаз» (уж больно симпатич- 
но выглядят как юниты, так и территории, где им 
доводится действовать, детализация - на высо- 
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Томас Лангханки (5ЕК) (справа) - отец РагаѵѵогІсІ 

те), но и увлечет публику нестандартностью сет- 
тинга и оригинальными особенностями геймп- 
лея. Итак, мы с вами попадем в альтернативную 
реальность с различными климатическими зона- 
ми, которые населяют три племени (одно из них 
имеет африканские черты, другое - азиатские, 
третье же отличается нордическим характером, 
а соответственно, и внешностью). Племена пле- 
менами, но «наше все» в этой игре - динозавры, 
несколько десятков видов ископаемых репти- 
лий. Самое интересное, что их можно использо- 
вать как в военных, так и в мирных целях. 



СгазМау 



Разработчики Реріау 5ШсІіо$/МоопВу1:е 5ШсІіо$ 



Издатель «Новый Диск» 



Дата релиза январь 2006 

Процесс разбивания «в щепки» шикарных 
автомобилей любят все или почти все. На этом 
во многом зиждется успех Вигпоиі, РІаЮит. и иже 
с ними. Посему презентация проекта, где упор 
сделан на аварии, катастрофы и всевозможные 
трюки, вызвала у нас особый интерес. По сло- 
вам показывавшего игру главы гамбургской 
МоопВуІе 5т.ис!і05 Роберта Клеменса, ее жанр 
можно определить какасііоп гасіп& в которой 
сочетаются элементы таких популярных продук- 
тов, как Вигпоит., ТгаскМапіа, Зіипіз и сериал 
имени Тони Хоука. 

И действительно, в продемонстрированных 
фрагментах столкновения автомобилей (кстати, 
модели железных коней выполнены отлично) 
выглядели очень эффектно и зрелищно. А с по- 
мощью простого, дружественного по отношению 
к игроку, но при этом весьма мощного редакто- 
ра треков, который будет идти в комплекте с 
игрой, пользователи смогут дать волю своей 
разгулявшейся фантазии. 



Руководитель проекта Диего Сартори из 
команды ЗітВіп обратил внимание присутствую- 
щих журналистов на то, что движок по сравне- 
нию с предыдущей игрой - СТР - практически 
полностью переработан в соответствии с требо- 
ваниями сегодняшнего дня. 

Ну а самое главное - это воссоздание атмос- 
феры и духа легендарных гонок шестидесятых-се- 
мидесятых годов XX в. 95 лицензированных авто- 
мобилей, включая Міпі Соорег и Согѵетіе. 25 
модификаций десяти реальных трасс. 

Есть приятная новость и для тех, кто не рискует 
садиться за настоящие хардкорные автосимуля- 
торы. В игре предусмотрено пять уровней слож- 
ности. К оригинальным и вместе с тем полезным 
особенностям я отнес бы и возможность сохра- 
няться в любом месте трассы (представьте себе 
60 кругов на треке в Мопга), а также закладки в 
режиме Керіау. 




В закромах «НД» обнаружилась игрушка об Уоллесе и 
Громите 



ІІНІЩІ 





'I 



Какова взаимосвязь между 
исполнителем главной роли і в 
одноименном телесериале Доном 
Джонсоном и Антонио Бандерасом? 



Каков срок контракта, подписан- 
ного Тони Хоуком с издательской 
компанией Асііѵізіоп в 2002 г.? 





Усовершенствованный движок 
какой игры был использован в 
ІпсиЬаііоп? 



Как в западной историо- 
графии обычно называют 
Р битву в Арденнах? 



ив» 




Какой известный советский 
диверсант прожил больше ста лет? 



ДОМАШНИЙ 



ІІШУЛЬТИМРДИД | 

Присылайте ответы стемой сообщения «СатеПрофи» электронной 
почтой по адресу датергоЯ@Нс.иа до 15 ноября 2005 г. Не 

забудьте указать в письме свое имя, фамилию, отчество, а также 
точный почтовый адрес. 

За правил ьный ответна каждый из пяти вопросов участи и к получает 
5 очков. 10 дисков с играми «ЮМультимедиа» разыгрываются 
случайным образом среди всех читателей, правильно ответивших 
на все 5 вопросов тура. Обладатель мощного игрового ПК АсІѵапІІБ 
6І_ І_Е от «Квазар-Микро» будет определен в дополнительном туре 
среди участников, набравших максимальное количество баллов 
по итогам шести этапов (июль-декабрь). 

іі іртіітш іііш щ тщ -Ы ір 

1 . Она не является десятичной, и к тому же основная 
денежная единица меньше дополнительной. 

2. РаіаІ Ргате 2: Сгіплбоп ВиПеггІу. 

3. Р5І-Ор5:Тгіе Міпсідаіе Соп$рігасу. 

4. Специальные боеголовки к крылатым ракетам с ЭМИ- 
БЧ, излучающие мощный электромагнитный импульс. 

5. Созданием сайта диаке.зрЬ.ги (сіііги). ЗАВХОЗ. 



СТ І_едепсІ5 



Разработчик БітВіп 



Издатель «Новый Диск» 
Дата релиза конец 2005 




6Т І_едепсІ$ 



Игротека 



Аде оі Етрігез 




Еп$етЫе 5іисІІ05 

Еп$етЫе $ІисІіо$ была создана в январе 1995 г. Тони 
Гудманом и Брюсом Шелли. Дебютный проект увидел 
свет в 1997 г. - собственно, он и стал первой частью 
знаменитой серии Аде от" Етріге$. В 2001 г. студию 
купила Місгобоіі Еп$етЫе $Іис1іо$ является одним 
из законодателей мод в мире стратегий реального 
времени. 

Игры сериал Аде от Етріге$, Аде от Муіпоіоду 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.епзетЫезШсІіоБ.сот 



Вердикт 



★★★★* 



Логическое продолжение сериала 
Аде от Етрігез с современной графи- 
кой и новым сюжетом 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



і ірекрасная трехмерная графика; интересные 
особенности развития главного города; озвучка 
каждой расы на «родном» языке; некоторые 
нововведения 

Небольшие проблемы со звуковым рядом; 
слишком простая кампания; исторические и 
географические ляпы 



Поиграйте также в 

«Казаки II: Наполеоновские войны» ДПК 4/2005 
«Александр» ДПК 12/2004 
«Завоевание Америки» ДПК 12/2002 

Формула игры 

Аде от" ЕтрігеБ II: Аде оГ Кіпдз + 5ісІ 
Меіег'5 СоІопігаТіоп = Аде ог" Етрігез I 



Их ответ 

«Казакам» 

Аде оі Етрігез III 



Примерно два года назад Сергей Григо- 
рович сказал в одном из интервью: 
«Мі егозой еще не скоро решится де- 
лать А^е оГ Етрігез III - сейчас эта 
ниша занята "Казаками"». При всем нашем 
уважении к 05С, на этот раз он ошибся. В тот 
момент, когда Сергей говорил приведенные 



Роман Оберемко 

выше слова, МісгозотЧ и ЕпзетЫе Зіисііоз уже 
работали над третьей частью знаменитой стра- 
тегии. Вопрос в том, получилось ли у хорошо 
спевшегося дуэта действительно то, чего все 
мы так долго ждали. 

Честно говоря, я с довольно большим скепти- 
цизмом устанавливал игру - казалось бы, что 




Переговоры прошли в мирной дружеской обстановке Прикурить не найдется? 
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Аде о? Етріге$ III 



еще можно сделать в жанре исторических РТЗ 
после выхода «Казаков II». Но, слава богу, опа- 
сения не оправдались - А^е от" Етрігез III дейс- 
твительно была серьезно обновлена. Итак, по 
порядку. 

Графика. ЕпзетЫе Зіисііоз решила не исполь- 
зовать старые наработки, а написала абсолют- 
но новый, ни на что не похожий движок. Детали 
прорисованы с особой тщательностью и любо- 
вью: листики кустиков и деревьев колышет ве- 
тер, паруса кораблей развеваются в соответс- 
твии с законами физики, летают стайки птичек, 
в общем, сплошная идиллия. Хотя будем чест- 
ными, при максимальном приближении видно, 
что все юниты, кроме главных героев, страдают 
от недостатка полигонов. 

Отдельной похвалы достойна физика игры. 
Да-да, не удивляйтесь, теперь физический дви- 
жок есть и в стратегиях - в АоЕ III использован 
Наѵок 2, что, естественно, повлекло за собой 
очень красивые и приятные сюрпризы - ядро, 
вылетающее из пушки, не убивает одного-двух 
воинов, а несется, сметая все на своем пути, и 
горе тем солдатам, которые окажутся на линии 
огня; обрушившееся здание погребает под сво- 
ими обломками не только юниты противника, 
но и ваши собственные. Симпатично выглядит и 
процесс уничтожения строений: при обстреле у 
них обваливается крыша, осыпается кирпич. 
Особо впечатляют морские битвы с пробоина- 
ми в корпусах кораблей, падающими мачтами 
и летящими щепками. Теперь редки эпизоды, в 
которых толпы крестьян с граблями и вилами 
или обычные лучники пробивают каменную 
стену, - все намного реальнее и красивее: под- 
жоги, горящие стрелы, мортиры и пушки. 

В игре использованы новомодные фишки 
типа шейдеров третьего поколения и полной 
поддержки всех функций ОігесІХ 9. Когда смот- 
ришь на водные просторы, набегающие на 
золотой пляж волны, невольно появляется жела- 
ние оказаться там и окунуться в них. Но в каж- 
дой бочке, естественно, должна быть своя, и не 
маленькая, ложка дегтя: временами юниты 
«наползают» друг на друга, не соблюдены неко- 
торые пропорции (как вам медведь, кстати, 
белый, размером с паровоз или касатки, резвя- 
щиеся словно мальки возле берега). 

Звук и музыка. Не представляют собой ниче- 
го особенного - стандартное звуковое сопро- 
вождение классической стратегии согласно 
канонам жанра: не напрягает, слышится где-то 
на заднем плане и не отвлекает. Изюминка 
АоЕ III в том, что каждая нация озвучена на 
своем родном языке - т. е. если вы играете за 
Российскую империю, то юниты будут отвечать 
на ваши действия по-русски. Все лаконичны, и 
никакого акцента. Но маленькие неприятности 
есть - временами звук пропадает неизвестно 
куда, а потом также неведомо откуда появляет- 
ся - герой открывает рот и говорит, но его речь 
вы слышите намного позже. Что, впрочем, ис- 
правляется установкой патча, который можно 
скачать с официального сайта игры, предвари- 
тельно зарегистрировавшись. 

Сам геймплей не оставит вас равнодушным. 
Представлен период с 1500 по 1850 г. - эпоха 
завоевания Америки, время, полное романтики 
морских приключений и новых открытий. В игре 
имеется восемь стран - Великобритания, Гол- 
ландия, Франция, Германия, Португалия, Рос- 
сия, Испания и Османская империя. Что делает 



в Америке Россия, еще понять можно - тогда 
ей принадлежала Аляска, но при чем здесь 
турки - знают, наверное, только в ЕпзетЫе 
5т_ис!і05. Также присутствует еще одна раса - 
индейцы (несколько различных племен). Прав- 
да, воевать с ними в зкігтізп нельзя, можно 
лишь торговать - по всей видимости, разработ- 
чики решили обойти стороной больную для 
Америки тему истребления местного населе- 
ния. Для геймера доступна одиночная кампа- 
ния, разбитая на три акта по восемь миссий в 
каждой, есть режим игры с компьютером и, 
конечно же, мультиплеер как в локальной сети, 
так и через Интернет. 

Нововведений масса. Во-первых, это опи- 
санная выше физика, во-вторых, теперь есть 
главный город - столица, которую можно раз- 
вивать, чтобы получать бонусные «карты» - 
бесплатные и уникальные юниты, дополнитель- 
ные ресурсы (здравствуй, Соіопігаііоп! Привет, 
Сид Майер). Очки игрок зарабатывает за со- 
вершение разнообразных действий: создание 
армии, разрушение постройки противника, 
выполнение какой-либо из целей миссии (эда- 
кая ролевая составляющая). В самом начале 
бросается в глаза воин, выделенный звездой, - 
главный герой, бог. Он бессмертный, точнее, 
убить его, конечно, можно, но после непродол- 
жительной агонии он все равно воскреснет. 
Основная его задача - налаживать торговые 
отношения с туземным населением. Одним из 
довольно интересных нововведений оказались 
разбросанные тут и там по карте сокровища, 
правда, охраняемые разными чудищами типа 
кугуаров, аллигаторов, белых медведей или 
просто пиратами. На начальных стадиях игры 
такие «подарочки» могут хорошо вам помочь. 

В остальном никаких глобальных изменений 
нет - все те же до боли знакомые панель уп- 
равления в треть экрана (ее можно убрать), 
добыча ресурсов, переход из эпохи в эпоху и, 
конечно, война. ЕпзетЫе Зіисііоз опять дока- 
зала, что она умеет делать качественные стра- 
тегии, способные увлечь игрока не на один 
вечер. Вывод напрашивается сам собой - А^е 
оГ Етрігез III обязательно должна быть в кол- 
лекции любого геймера. 

Р.5. И кстати, игра действительно во многом 
похожа на «Завоевание Америки». 




Царь-пушка есть, Царь-колокол имеется в «Метро-2» 




Танки эпохи исследований 
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Олег Данилов 

Осенний игропад принес нам сразу 
четыре игры по комиксам. Что самое 
интересное, две из них появились и 
на ПК. Чудо из чудес, супергеройский 
подвиг. О деяниях молодого Спайдермена вы 
прочтете на соседних страницах, сейчас же речь 
пойдет об Х-Меп от все той же МагѵеІ. 

Владельцы ПК были лишены возможности 
поиграть в первую часть Х-Меп І_еёепс!з - год 
назад издатели решили не обременять себя 
портированием, хотя консольные версии полу- 
чили весьма лестные отзывы в прессе. Теперь и 
на нашей улице праздник! Ведь Х-Меп І_е^епсІ5, 
как и родственные ей по движку Ва1с!иг'з 6ат_е: 
Оагк АІІіапсе и Спатріопз от І\Іоггат.п: Реаітз от" 
ЕѵегСЗиезт., на голову превосходит современные 
компьютерные асІіоп/РРС. 

Тем, кто увлекается комиксами, а таких в 
нашей стране с каждым годом становится все 
больше (плохо это или хорошо, вопрос второсте- 
пенный), герои Х-Меп І_еёепс!з 2 должны быть 
знакомы. Во второй части вечные враги - чле- 
ны Братства, ведомые своим бессменным ли- 
дером Магнето, и группа Х-Меп во главе с про- 



Х-Меп І_едепсІ$ 2: 
Кі$е оі Аросаіурзе 



фессором Ксавье - объединились, чтобы дать 
отпор Апокалипсу, в чьи руки попало смертель- 
но опасное для всех живущих на Земле древ- 
нее пророчество. 

Поиграть можно как за членов Братства, так 
и за Людей X: в ПК-версии доступно 16 основ- 
ных персонажей плюс два бонусных, эксклю- 
зивных для компьютерного варианта. Среди 
играбельных мутантов такие культовые герои, 
как Магнето, Шторм, Росомаха, Циклоп, Вор, 
Джоан Грей, Саблезуб, Пиро и др. Естественно, 
каждый со своими спецспособностями и уни- 
кальной амуницией. Враги тоже не подкачали - 
Михаил Распутин, Леди 0еат.пзт.гіке, Монолит, 
Холокост, Саурон и, конечно же, Апокалипс. Что 
особо приятно, команду можно менять букваль- 
но на лету, подбирая четверку бойцов под опре- 
деленные задачи. 

По боевой составляющей Х-Меп І_еёепс!з 2 
почти чистокровный файтинг: хотя многие му- 
танты и обладают дистанционными атаками, 
все они умеют драться. Ну а если вы выберете 
в качестве главного героя Росомаху, то чистый 
драйв на протяжении двадцати часов вам га- 
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рантирован. Игрок непосредственно управляет 
только одним персонажем, но в любой момент 
может переключиться на другого члена партии. 
Ведомые АІ напарники выступают в качестве 
«подпевки», и действуют они более чем грамот- 
но. Если проходить Х-Меп І_еёепсІ5 2 в одиночку 
(что сложно, но реально), то вы получите практи- 
чески полную копию старого доброго Реѵепапт., 
ведь, как и в этой древней игре, герои владеют 
комбо-ударами. Кроме того, ваши подопечные 
умеют поднимать врагов и тяжелые предметы 
(шкафы, компьютеры и т. д.) и бросать их в на- 
бегающих супостатов. Что прельщает в Х-Меп 
І_еёепс!з 2, так это возможность почти под ноль 
разгромить весь уровень. И хотя некоторые 
стены не разбиваются, большинство перегоро- 
док, элементов интерьера и оформления можно 
разнести в щепки. Иногда это позволяет обойти 
сильные группы противников, найти секреты 
или бонусы. 

Ролевая часть игры второстепенна. У каждо- 
го героя лишь четыре основных параметра, 
зато число спецспособностей поражает. К тому 
же все они многоуровневые, и игроку действи- 
тельно придется выбирать, что именно разви- 
вать у его протеже. А вот количество дополни- 
тельной амуниции невелико - лишь три типа: 
перчатки, пояса и костюмы. Обидно, но смена 
гардероба никак не отражается на внешнем 
виде персонажей, хотя для каждого мутанта 
заготовлено несколько официальных униформ. 
Кстати, в Х-Меп І_еёепс!з 2 можно играть и 
просто как в файтинг. Достаточно включить 
автоматическое развитие и переодевание, а 
также настроить тактику бойцов. Я, некоторое 
время повозившись с командой, оставил себе 
лишь одного подопечного, переведя остальных 
в автономный режим. 

Кроме собственно игровой части, в Х-Меп 
1_еёепсІ5 2, как и во всех играх о супергероях, 



масса бонусных разделов. Во время путешест- 
вия по миру вы находите диски с миссиями для 
Оип^еоп Роот, эдакого испытательного полиго- 
на мутантов, книжки комиксов, заставки, на- 
броски и другие материалы, которые будут инте- 
ресны фанатам серии. Естественно, на базе 
все это добро можно посмотреть с помощью 
специального устройства. Более того, для самых 
преданных фанов имеется викторина на зна- 
ние персонажей и событий комиксов Х-Меп. 
Награды за правильные ответы весьма сущест- 
венны, так что внимательно читайте диалоги. 

Порой Х-Меп 1_е&епсІ5 2 демонстрирует очень 
впечатляющую картинку, хотя и проигрывает в 
визуальном плане Спатріопз от" І\Іоггат.п: 
Реаітз от" ЕѵегОиезІ, в первую очередь из-за 
зсі-ті-специфики исходного материала. Ну а 
легкий сеІІ-5пас!іп& наложенный на ваших по- 
допечных и их противников, позволяет прибли- 
зить визуальную часть игры к бумажному ори- 
гиналу, т. е. комиксам. Звуковое оформление 
неплохое, но ни одна из мелодий не взяла ме- 
ня за душу - это скорее фон, чем самостоятель- 
ные композиции. 

Стоит поблагодарить Асііѵізіоп за то, что в 
этот раз компания решила-таки портировать 
Х-Меп І_еёепс!з на ПК. Было бы просто велико- 
лепно, если бы в дальнейшем консольные 
асІіоп/РРС подобного плана появлялись и на 
нашей богом забытой платформе. 

Р.5. Крайне рекомендуем использовать гейм- 
пад. Именно этот контроллер поможет игре 
полностью раскрыть свой потенциал. 




Смерть уродам! 



Формула игры 



Вердикт 




Паспорт 



Жанр асІіоп/КРС 
Разработчик Каѵеп БотТѵѵаге 
Издатель Асііѵізіоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.хтепІедепсі$2.сот 



Каѵеп Зойшге 

Несмотря на то что созданная в 1990 г. Каѵеп $ог!ѵѵаге 
больше известна своими 30-асІіоп на движках іа 1 5отЪ/ѵаге, 
изначально студия планировала заниматься ролевыми 
играми. Отрадно, что через двенадцать лет компания 
вновь вернулась к истокам. 
Игры Негеііс І-ІІ, Нехеп І-ІІ, Зоісііег от" РогШпе І-ІІ, $1аг 
Тгек: Ѵоуадеиесіі Кпідпі II: М\ Оиісаві, ЗіагѴѴаЫесІі 
Кпідпі: Іесіі Асасіету, Х-Меп І_едепсІ$ 
Проекты СазІІе ѴѴоІтепзіеіп, Оиаке 4 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшаѵеп$отг,.сот 



***** 



Лучшая асІіоп/КРС года. Забудьте о 
Оипдеоп Біеде II 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Великолепный геимплеи - смесь фаитинга и 
ролевой игры; почти полная разрушаемость 
уровней; большой выбор героев и спецспо- 
собностей; стильная графика 



Поиграйте также в 



ВаІо!иг'5баІе: Рагк АІІіапсе 
Ваісіиг'5 баіе: Оагк АІІіапсе II ДПК 4/2004 
СгіатріопБ оі" НотХк Кеаітз оі" ЕѵегОиеБІ ДПК 3/2004 
Спатріопз: Реіит Іо Агт$ 




Жанр стратегия реального времени 
Разработчик ЫіѵаІ Іпіегасііѵе 
Издатель іішультиирлид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піѵаІ.сот/ЬІіі2кгіед2_ш 

ЫіѵаІ Іпіегасііѵе 

Один из крупнейших разработчиков на территории 
бывшего СССР, российская І\ІіѵаІ произвела на свет 
множество великолепных игр. Теперь компания не 
только сотрудничает с известными зарубежными 
издателями (ІІЬіботт., ОгеатСаІспег, Зігаіеду Рігбт., 
.ІоѴѴооР), но и сама является с недавнего времени 
издателем. 

Игры «Аллоды», «Демиурги», «Операция "ЗіІеМ Зіогт"», 
«Блицкриг», «Ночной Дозор» 
Проекты Негое$ от" МідЫ апсі Мадіс V, Ех МасЫпа 
ѴѴеЬ-сайт \л/\л/ѵѵ.піѵаІ.сот 



Вердикт 



***** 



Продолжение «Блицкрига» с атрофи- 
рованным реализмом 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



рехмерныи движок; прекрасная озвучка 

Аркадность геймплея; неудовлетворитель- 
ный АІ 



Если подобные стратегии 
вам по душе 

Ое$еЯ Каіз Ѵ5. АГгіка Когрз ДПК 5/2005 
Сосіепате: Рапгегз - РЬазе Опе ДПК 1 1/2004 



Не умением, 

но числом 

«Блицкриг II» 



Когда-то это должно было случиться. 
Должно было выйти продолжение 
«Блицкрига» и прервать нескончае- 
мый поток дополнений и модов к 
первой части. Теперь всем разработчикам мож- 
но перестраивать станки под новый движок и 
пытаться удивить нас проектами, сделанными 
на базе «Блицкрига II». 

Кардинальных изменений в концепции и 
геймплее, естественно, не произошло. Мы по- 
прежнему находимся на полях сражений Вто- 
рой мировой войны и вольны пройти три кам- 
пании: за СССР, США и Германию. Почему 
вместо союзнических войск фигурируют лишь 
одни Соединенные Штаты - непонятно, однако 
пусть это будет на совести разработчиков. 

Структура кампаний и миссий, в принципе, 
осталась прежней, но с некоторыми нововведе- 
ниями. Кое-где спорными. Вместо устаревшей 
системы с несколькими произвольными зада- 



Максим Капинус 

ниями и одним историческим использована 
карта местности с нанесенной на ней линией 
фронта. Необходимо выиграть ряд миссий (не 
случайных, а разработанных заранее) и только 
после этого приступать к выполнению главной 
задачи. Основные изменения коснулись так 
называемых подкреплений, которые стали до- 
ступны из специального меню во время игры. 
Теперь за любую успешную миссию мы будем 
получать дополнительные бонусные подкрепле- 
ния (счет им ведется весьма строго и ограни- 
чен для каждой главы). Загоняв посыльных за 
помощью в первых миссиях, рискуем остаться 
без «десерта» в конце. 

Система подкреплений является наиболее 
спорным из всех новшеств. Теперь не стоит 
беречь каждую единицу техники, лелеять ее эки- 
паж, обучать его быстрее и точнее стрелять по 
противнику. Уничтожили танковое подразделе- 
ние? Вот вам еще, кушайте. Интересно и то, что 
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опыт все же накапливается в процессе игры, но 
получают его не конкретные вояки, заслужив- 
шие своей кровью и потом, а командир. Отны- 
не каждый род войск, находящийся в вашей 
юрисдикции, имеет право на своего начальни- 
ка, который и будет впоследствии делать карье- 
ру на подвигах своих подчиненных. Каждое 
следующее звание - появление дополнитель- 
ных способностей у юнитов. На практике все 
это выглядит весьма забавно: предположим, 
получает ваш пехотный командир назначение и 
уже обмывает звездочки, а его орлы в это вре- 
мя активно изучают новую возможность - ры- 
тье окопов. То есть раньше они сей процесс 
видели лишь на картинках, и только мудрый 
военачальник, став подполковником, рассказал 
им, нерадивым, как это делается. 

В графическом плане изменилось практичес- 
ки все. Трехмерная карта с возможностью вра- 
щения и масштабирования картинки и солидная 
фаршировка спецэффектами превратили «Блиц- 
криг» в голливудский боевик, и сказать с уверен- 
ностью, хорошо это или плохо, нельзя. За все 
время игры ни разу не приходит в голову повер- 
нуть камеру или приблизить изображение - поп- 
росту нет нужды. Игрушечные танчики бороздят 
поля и леса, красиво валя деревья и сминая 
небольшие домики гусеницами. Пехота наконец- 
то обрела третье измерение и отбрасывает тень. 
Изменился и интерфейс - теперь он более ин- 
формативен и включает дополнительное окошко 
с изображением анимированных юнитов. 

Все, кому первый «Блицкриг» показался 
слишком сложным, могут радоваться и бить в 
ладоши. Желание увидеть не красивую и реа- 
листичную стратегию, а веселую аркаду «на 
тему» нашло поддержку в стане разработчиков. 
Небольшие карты, множество ярких взрывов, 
носящиеся туда-сюда танки и бронемашины - 
вот так лаконично можно описать то, что проис- 



ходит на экране. Разбитая техника быстро за- 
меняется подоспевшим подкреплением, и 
веселая свалка продолжается. Говорить о ка- 
кой-то степени реализма тут не приходится. 
Кучка штурмовиков-пехотинцев лихо уничтожа- 
ет тяжелые танки противника, шумной ватагой 
перебегая от одного к другому и забрасывая 
жертву гранатами. Улучшенные солдаты роют 
окопы, улучшенные танки включают режим 
улучшенной же стрельбы... Здравствуй, А^е от" 
Мут_поІоёу или Етріге Еагт_п. Если бы у «Блиц- 
криг II» было другое название, то игра смотре- 
лась бы на фоне аналогичных стратегий впол- 
не достойно, но громкое имя накладывает на 
продукт определенные обязательства, выпол- 
нения которых ждали толпы фанатов. Не дожда- 
лись. То, что требовало особого внимания раз- 
работчиков, по-видимому, осталось вне поля 
их зрения. Искусственный интеллект по-пре- 
жнему непроходимо туп, а алгоритм нахожде- 
ния пути вашими вояками, похоже, деградиро- 
вал окончательно. Желанная кнопка Не стре- 
лять так и не появилась среди элементов 
управления войсками... 

Что ж, сейчас все игры делаются с упором на 
максимально широкую аудиторию, поэтому 
стоит попробовать и решить самому, какого 
рода стратегии вам нравятся. Ведь можно со 
стопроцентной уверенностью заявить, что мо- 
ды, повышающие реализм, рано или поздно 
появятся, и хардкорные игроки обретут нако- 
нец подлинный «Блицкриг II». 



Формула игры 



«Блицкриг» + 30 + аркадность = 
«Блицкриг II» 
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Рейд в тыл врага должен быть решительным и авантюрным 



Игротека 



РгадопБІіагсІ 




Паспорт 



Жанр КРС/стратегия 
Разработчик Щиісі Епіегіаіптепі: 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵ ѵѵ ѵѵ.аіа гі . со т/сі га д о п 5Ьа гсі/ 
ЩиісІ Епіегіаіптегті 

Щиіа 1 создана в марте 1999 г. Эдом дель Кастильо и 
Майком Грейфордом (выходцы из ѴѴе$ІѵѵоосІ). Офис 
студии расположен недалеко от Лос-Анджелеса. Уже 
первый проект команды заставил говорить о Щиіа 1 
как о компании, выпускающей очень красивые и 
интересные стратегии реального времени. 
Игры ВаПІе КеаІт$, 1_огсІ ойпе КіпдБіѴѴагоЙпе Ріпд 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іідиісі-епіегіаіптепісот 



Вердикт 



★*★★* 



Все новое - хорошо забытое старое. 
Впрочем, главное, что игра получи- 
лась неплохая 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



, Органичное сочетание стратегии и ролевой игры; 
ш О&О-юниты и герои; интересные квесты и дизайн 
миссий; динамичный мультиплеер 

Не самая выдающаяся графика; заимствования 
™ из других игр; кампания слишком короткая 



Поиграйте также в 

5реІІРогсе: ТЬе Огсіег оГ Раѵѵп ДПК 1-2/2004 
КоІіапІкКіпдзоГѴѴаг ДПК 11/2004 



Скажу честно, я прохладно отношусь к 
стратегиям реального времени. Иг- 
раю, конечно, периодически, порой 
даже с удовольствием, однако предпо- 
читаю чистым РТ5 гибридные к: РС/ стратеги и, 
которые, к сожалению, выходят слишком редко. 
Кроме того, я неравнодушен к ролевым играм, 
построенным на механике АЭ&О, но и ими нас 
в последнее время радуют ой как не часто. Так 
что появление Ога^опзпагс!, первой Оип^еопз & 
Ога^опз РеаІ-Тіте 5т_гат_еёу (эта рекламная фра- 
за пусть останется на совести авторов, так как 
Ога^опзпагс! даже не вторая и не третья подоб- 
ная игра), меня несказанно обрадовало. Тем 
более что за разработку проекта отвечал не кто- 
нибудь, а І_ідиісІ Епт_егт_аіптепт_, автор велико- 
лепных ВаШе Реаітз и І_огс! от"1пе Ріп^з: ѴѴаг от" 
Іпе Ріп& 

Действие ОгаёопзпагсІ разворачивается в 
мире Эбберона, абсолютно нового сеттинга 
Э&О, а автором сюжета является создатель 
сеттинга Кит Бейкер. Нельзя сказать, что исто- 
рия похода Ордена Пламени за знаменитым 
сердцем дракона Сибериса, источником ко- 
лоссальной магической энергии, слишком 
оригинальна, но определенный шарм в ней 
есть. Особенно это чувствуется, когда во вто- 
рой кампании вы влезаете в шкуру людей- 



Олег Данилов 

ящеров, пытающихся дать отпор захватчикам- 
людям. В конфликте участвует и третья сторо- 
на - Умбраген, вот только поиграть за 
некромантов нам не дадут. 

І_ідиіс! удалось очень органично развести 
ролевую и стратегическую составляющие. 
Битвы на поверхности построены по новым 
канонам РТ5, успешно опробованным в 
Копап II: Кіп^з от" ѴѴаг и ѴѴагпаттег 40К: Оаѵѵп 
от" ѴѴаг. От первой взяты города, строящиеся в 
заранее определенных слотах и расширяемые 
в заданных пределах (здания можно поставить 
только на выделенные площадки). Также от 
Копап II игра унаследовала систему отрядов, 
рядовые члены которых, павшие в жаркой 
сечи, бодренько оживают возле родного горо- 
да. Впрочем, похожие подразделения были и в 
Оаѵѵп от" ѴѴаг, кроме того, от этой стратегии 
Огаёопзпагс! заимствовала еще и необходи- 
мость захвата и контроля определенных точек 
на карте - обелисков, дающих удерживающей 
их стороне определенные бонусы. В 
Огаёопзпагс! существует четыре типа юнитов: 
чемпионы - герои, обладающие огромной 
силой и участвующие в развитии сюжета игры; 
капитаны - командиры отрядов; солдаты - 
присоединяемые к капитанам после апгрейда 
зданий воины (до 4 подчиненных); колоссы - 
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супермощные юниты, существующие только в 
единичном экземпляре. На поверхности добы- 
вается один из трех неисчерпаемых ресур- 
сов - те самые сігаёопзпагсі, выпадающие в 
виде метеоритного дождя еженощно. 

Для ролевки, точнее, классического сіип^еоп 
сгаѵѵі, отведены, конечно, подземелья. В них 
спускаются только капитаны (причем не умею- 
щие летать) и герои. Соваться под землю без 
вора не имеет смысла - снимать ловушки и 
вскрывать сундуки могут лишь эти персонажи. А 
без золота, добываемого именно таким путем, 
в игре не прожить. Второй источник денег - 
налог со зданий - на начальной стадии игры 
приносит слишком небольшой доход. В подзе- 
мельях же имеются и разнообразные артефак- 
ты - броня, оружие, жезлы, мощные заклина- 
ния и т. д., значительно облегчающие жизнь. 
Основная масса побочных квестов также вы- 
полняется в пещерах. 

Наряду с сіга^опзпагсі и золотом существует 
и третий ресурс - опыт (!), добываемый, естес- 
твенно, в боях. Без него вы не сможете произ- 
вести апгрейд зданий (каждый уровень требует 
возведения еще одного такого же строения), 
положительно влияющий на характеристики 
капитана и количество присоединенных к не- 
му солдат. Кроме того, новые уровни открыва- 
ют доступ к дополнительным возможностям 
героев. Все они, кстати, полностью соответс- 
твуют О&О-описаниям. Именно сочетание 
спецспособностей различных юнитов позволя- 
ет выработать выигрышную стратегию, ведь в 
каждой миссии вы встанете перед выбором - 
какие именно юниты развивать. Дело в том, 
что количество свободных слотов под построй- 
ку зданий ограничено, и вы можете создать ли- 
бо 4 сильных, прокачанных до последнего, 
пятого уровня, капитанов, либо много слабых. 
Всего для каждой из воюющих сторон доступ- 
ны десять типов войск. 




Из-за этой-то каменюки и разгорелся весь сыр-бор 

Кампания, даже на высоком уровне слож- 
ности, не станет вызовом для игроков - 
здесь доступно всего-то 14 сюжетных мис- 
сий, которые нельзя назвать сложными. Зато 
в мультиплеере разворачиваются стреми- 
тельные и яростные сражения за обладание 
артефактами и контрольными точками, ну и, 
конечно, за важнейший ресурс - опыт. Впро- 
чем, все, как обычно, зависит от противни- 
ков. Некоторые партии могут затянуться при 
игре от обороны. 

Графика Огаёопзпагс! производит противоре- 
чивые впечатления. Чемпионы и крупные юни- 
ты выполнены очень тщательно, но капитаны и 
простые солдаты явно испытывают недостаток 
в полигонах, а их анимация не выдерживает 
никакой критики. Окружающий мир тоже не 
блещет детальностью. Честно говоря, от ЫдиісІ 
мы такого не ожидали. А вот звук и особенно 
музыка весьма неплохи. 



Формула игры 



Копап II + О&О = РгадопзНагс! 




И это все? Маловато будет 
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Игротека 



РаЬгепИеіІ 



I 



Паспорт 



Жанр асііоп/асіѵепшге 
Разработчик Оиапііс Огеат 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аТагі.сотДаЬгепЬеіІ: 




Оиапііс Ргеат 

Французский разработчик, существующий с 1997 г. 
и отметившийся до сих пор лишь одной игрой 
(второй проект - Оиагк - был отменен). Зато игра 
эта - Отікгоп. . . 
Игры Отікгоп: Тпе І\Іотас) 5оиІ 
Проекты Іптгаѵѵогіа 1 , Отікгоп 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.диапііссігеат.сот 



Вердикі 



Один из самых необычных концептов 
последних лет, однако с играбель- 
ностью не все хорошо 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная подача сюжета; новаторские реше- 



Формула игры 



Киношный триллер + интерактивность = 
РаНгепЬеіІ 



РаИгепИеіІ 



аренгеиту 



Поиграйте также в 



Отікгоп: ТЬе МотасІ 5оиІ ДПК 12/1999 
Оиісазі ДПК 9/1999 




Компания (2иапт_іс Огеат не умеет 
делать обычные игры. Достаточно 
вспомнить ее первый проект - 
Отікгоп: Тпе Г\ІотасІ 5оиІ. Это была 
безумная смесь классической адвентюры, шуте- 
ра от первого лица, консольного файтинга и бог 
знает чего еще, щедро приправленная потряса- 
ющим сюжетом и реализованная в настолько 
оригинальном, тщательно проработанном и 
запоминающемся мире, что в нем вполне мож- 
но было сделать серьезную РРС. В общем, ста- 
тус культового проекта «Омикрону» был обеспе- 
чен - но только среди относительно небольшого 
числа геймеров, умеющих ценить неординар- 
ные игры. К сожалению, в плане коммерческого 
успеха «Омикрону» повезло гораздо меньше, что 
вызывало серьезные опасения насчет грядущих 
проектов Риапііс Огеат и ее лидера, Дэвида 
Кейджа. Однако выход Рапгеппеіі все расставил 
на свои места - Кейдж продолжает эксперимен- 
тировать и искать новые идеи. Похоже, он прос- 
то не умеет работать по шаблону. 

Уже само начало «Фаренгейта» показывает, 
что это не традиционная адвентюра. Пункт меню 
/Ѵеѵѵ Моѵіе («новый фильм»), после выбора кото- 
рого мы попадаем на съемочную площадку - 
там Дэвид Кейдж собственной персоной объяс- 
няет нам, где мы очутились и что тут надо де- 
лать, - сразу настраивает на соответствующий 
лад. «Фаренгейт» - это не игра, это интерактив- 
ный фильм, а геймер - зритель и по совмести- 
тельству актер, исполняющий все главные роли. 



Сергей Светличный 

Начинается «Фаренгейт», мягко говоря, не- 
традиционно. За окном - мороз минус двад- 
цать и небоскребы Нью-Йорка, а мы торчим 
посреди туалета в ничем не примечательной 
забегаловке на окраине города, оставив на 
своем столике недоеденный обед и недочитан- 
ную книжку. Впрочем, последнее, о чем мы 
сейчас думаем, - это о гамбургере и томике 
Шекспира, поскольку на кафельном полу туале- 
та перед нами валяется труп абсолютно незна- 
комого человека, которого мы безо всяких на 
то причин собственноручно зарезали буквально 
секунду назад. Так что нашему герою приходит- 
ся искать ответ на два основных вопроса интел- 
лигенции российской и не только - «кто вино- 
ват» и «что делать», причем в кратчайшие сро- 
ки - в зале, кроме прочих посетителей, 
находится полицейский, которому с минуты на 
минуту приспичит... 

Если отодвинуть в сторону «киношность», то 
как игра «Фаренгейт» (да и «Омикрон» в свое 
время) - это адвентюра. Но адвентюра, не 
имеющая ничего общего с Музі и иже с нею, 
где можно часами биться над решением до- 
нельзя абстрактной головоломки. В «Фаренгей- 
те» все предельно логично и практично, никако- 
го пиксел-хантинга или рутинного перебора 
предметов в инвентаре тут нет и близко. 

В ходе игры мы контролируем сразу трех пер- 
сонажей - парня, в состоянии одержимости 
совершившего непонятное ритуальное убийс- 
тво, и двух полицейских детективов, расследую- 
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щих это дело, причем зачастую перед началом 
нового эпизода мы можем выбрать, кем имен- 
но будем управлять следующие несколько ми- 
нут. И если задача первого персонажа - пря- 
таться от полиции и искать ответ на вопрос, что 
его заставило совершить это преступление, то у 
остальных цель прямо противоположная - най- 
ти убийцу. Ну и выяснить, что же его заставило 
совершить это преступление. Честно говоря, 
играть за две противостоящие друг другу сторо- 
ны довольно непривычно, особенно когда они 
сходятся - ведь во всех диалогах игрок волен 
сам выбирать тему разговора. Проблема выбо- 
ра, между прочим, осложняется еще и тем, что 
на принятие решения обычно отводится бук- 
вально несколько секунд. 

Одной из самых сильных находок в «Фарен- 
гейте» можно назвать внедренную систему ду- 
шевного равновесия персонажа. В зависимос- 
ти от происходящих событий состояние его из- 
меняется к лучшему или худшему, и если оно 
уйдет в ноль - герой либо сойдет с ума, либо 
покончит с собой в приступе безысходности. 

К сожалению, всего вышеперечисленного 
Дэвиду Кейджу показалось мало, и он добавил 
в «Фаренгейт» еще и... аркадные элементы. 
Когда по сюжету наступает черед асііоп (а в 



мистическом детективе, где за главным геро- 
ем охотятся все кому не лень, такие моменты 
бывают сплошь и рядом), игроку приходится 
отключать серое вещество и задействовать 
спинной мозг - тут все решают быстрота реак- 
ции и ловкость пальцев, поскольку все, что от 
него требуется, - это вовремя нажимать кла- 
виши, загорающиеся на экране. К сожалению, 
такие аркадные вставки очень плохо вписыва- 
ются в общую концепцию игры, к тому же к 
концу их становится все больше и больше. Этот 
факт, а также то, что в целом игра к финалу 
явно сдает и последняя ее треть сильно уступа- 
ет начальным миссиям, не позволяет выста- 
вить «Фаренгейту» высшую оценку и присудить 
«Выбор редакции». Дэвид Кейдж в очередной 
раз ухитрился наступить на старые грабли, 
валяющиеся посреди офиса (}иапііс Огеат 
еще со времен создания «Омикрона», - чем 
дальше в лес, тем запутаннее и невыразитель- 
нее становится сюжет, слабеют проработка 
персонажей и мотивация их поступков, а собс- 
твенно геймплей теряет все свои революцион- 
ные новшества и обретает черты обычного 
асііоп. К счастью, «Фаренгейт» проходится так 
быстро, что игрок не успевает толком в нем 
разочароваться... 



Интерактивный комикс, 
изобретение Кейджа 
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Паспорт 



Жанр ТПГ51: рег$оп $поот.ег 
Разработчик Асііоп Рогтз 
Издатель ііш/іультимрдид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵіѵі$есІог.сот/ги 



Асііоп Роггш 

Один из старейших и опытнейших украинских раз- 
работчиков. Серия Сагпіѵоге$ была, пожалуй, самым 
интересным симулятором охоты, а их первую игру 
Спа$т: Тпе Кіті до сих пор с ностальгией вспоминают 
все отечественные любители РР$. 
Игры С1іа$т: Тпе Ш, Сатіѵоге$, Сагпіѵоге$ II, Сагпіѵогез: 
Ісе Аде 

Проекты «Таинственный остров» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асііоп-^огтз.сот 



Вердикт 



★★★** 



Хороший шутер с увлекательным 
геймплеем, который должен был 
выйти пару лет назад 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



тельный геимплеи; интересный 



Устаревшая графика 




Поиграйте также в 

РагСгу ДПК 5/2004 




Вивисектор. Зверь внутри» 




Сейчас мало кто помнит, что «Вивисек- 
тор» вырос из... симулятора охоты Оике 
Гчіикет: ЕпсІапёегесІ Зресіез. Да-да, тот 
самый Дюк Нюкем, который в ожида- 
нии выхода Оике Гчіикет Рогеѵег решил отпра- 
виться на охоту в джунгли. В силу ряда причин 
эта игра так и не увидела свет, однако нарабо- 
танный материал не пропал даром и лег в осно- 
ву нашего нынешнего гостя. 

К сожалению, длительный срок создания «Ви- 
висектора» не лучшим образом сказался на его 
внешнем виде: первое, что замечает геймер 
после запуска игры, это порядком устаревшая 
графика. Откровенно говоря, джунгли «Вивисекто- 
ра» выглядели бы неплохо года два назад, но 
сейчас они вчистую проигрывают современным 
проектам. Закрытые помещения смотрятся луч- 
ше, но ненамного. Впрочем, по мере прохожде- 
ния игры графика начинает исправляться, и фи- 
нальные уровни, создававшиеся относительно 
недавно, оказываются значительно красивее тех 
локаций, что мы наблюдаем вначале, причем не 
только помещения, но даже природа - заснежен- 
ный пик острова, где и заканчивается «Вивисек- 
тор», вообще выглядит на твердую «четверку». 

Завязка «Вивисектора» отдаленно смахивает 
на... фильм «Хищник». Отряд спецназа отправля- 



Сергей Светличный 

ется на тропический остров для подавления 
локального конфликта, однако в джунглях вмес- 
то небритых герильяс, вооруженных автоматами 
Калашникова, находит совсем другого врага - 
небритых горилл, вооруженных автоматически- 
ми гранатометами. Тут «Хищник» заканчивается 
и начинается «Остров доктора Моро» - именно 
из этой бессмертной книги Герберта Уэллса раз- 
работчики «Вивисектора» и черпали вдохнове- 
ние. Оказывается, на острове Сорео уже без 
малого столетие ведутся строго засекреченные 
эксперименты по созданию идеальных солдат. 
За время своего существования этот проект 
несколько раз полностью перекраивался, отде- 
льные наработки предавались забвению, а 
неудавшиеся экземпляры разбредались по 
острову. 

Впрочем, наш герой обо всем этом узнает не 
сразу - на первых порах его задачей будет 
выживание в джунглях и попытки выйти на 
контакт с другим подразделением, заброшен- 
ным сюда пару недель назад. И лишь со време- 
нем отдельные кусочки мозаики начнут склады- 
ваться в цельную картину этого зловещего ми- 
ра - картину, в которой найдется место не 
только механизированной фауне, но и ему са- 
мому... 




Пушечное мясо 
длительного хранения 
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Как говорилось выше, эксперименты на ост- 
рове ведутся уже давно, и проект за время 
своего существования успел пройти три стадии. 
Через них же придется пройти и вам - а это 
означает три разных типа геймплея. Первая 
стадия: создание механизированных животных 
с вживленным оружием. Результат - огромные 
количества тупых бронированных тварей, беру- 
щих не умением, а числом. Соответственно 
поначалу игровой процесс «Вивисектора» силь- 
но смахивает на незабвенный Зегіоиз 5ат - на 
главного героя отовсюду прут толпы сравни- 
тельно слабых противников, без особых про- 
блем перемалываемых им в порошок. Вторая 
стадия проекта - создание человекоподобных 
«умных» солдат. Тут количество монстров умень- 
шается, зато они становятся заметно хитрее. И 
третья стадия - идеальные солдаты, каждый из 
которых представляет для игрока серьезную 
опасность. В результате по мере прохождения 
«Вивисектора» безбашенный геймплей 
а-ля Зегіоиз 5ат превращается в более вдумчи- 
вый и осторожный игровой процесс триллеров 
вроде АІіепз ѵз Ргесіаіог или ОООМ 3. К сожале- 
нию, эту задумку разработчикам удалось реали- 
зовать не полностью - так, хотя последние про- 
тивники сообразительнее, чем монстры первой 
волны, все равно они не могут похвастать сколь- 
ко-нибудь выдающимся интеллектом, так что 
опасными соперниками являются отнюдь не из- 
за грамотного поведения на поле боя, а вследс- 
твие банального наращивания огневой мощи. 

Отдельно следует остановиться на звуковой 
составляющей игры, каковую в данном случае 
уместно разделить на две части - музыка, кото- 
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рая в «Вивисекторе» очень хороша (иные треки 
вообще хочется вытащить из игры и слушать 
отдельно), и озвучка, которая, к сожалению, 
оказывается более чем посредственной - даже 
несмотря на звездный состав актеров, прини- 
мавших в ней участие (Армен Джигарханян, 
Никита Джигурда, Дмитрий Певцов и Дмитрий 
Пучков ака ст. о/у СоЫіп). 

Конечно, стоило бы рассказать еще и о сис- 
теме развития персонажа - в «Вивисекторе» 
есть элементы ролевой игры, так что тут за 
убийство монстров начисляются очки, на кото- 
рые можно улучшать ряд характеристик своего 
персонажа... Но место, к сожалению, стреми- 
тельно заканчивается, поэтому приходится за- 
кругляться. 

Проще всего было бы написать, что «Виви- 
сектор» - лучший шутер на просторах СНГ, одна- 
ко это ровным счетом ничего не скажет нашим 
читателям, ведь достойных конкурентов тут, как 
ни печально, у детища Асііоп Рогтз просто нет. 
Если же сравнивать его с зарубежными «колле- 
гами по цеху», то можно отметить, что «Вивисек- 
тор» хоть и не в состоянии конкурировать с про- 
дуктами ААА-класса, все же является крепким 
середнячком, который с удовольствием пройдут 
многие поклонники шутеров от первого лица. 
Что, согласитесь, уже немало. 



Формула игры 



«Остров доктора Моро» + СагпіѵогеБ = 
«Вивисектор. Зверь внутри» 



■ 



Игротека 



ВІаск & ѴѴЫіе 2 



Паспорт 



Жанр симулятор бога 
Разработчик Мопііеасі Зшсііоб 
Издатель ЕІесттопіс Агт.$ 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.Ыаскап(1ѵѵЫ!е2.еа.сот 

ЫопИеасІ ЗПісііоб 

Руководителем студии является один из самых 
знаменитых в индустрии гейм-дизайнеров - Питер 
Молиньё. Из-за чего к тому, что делается на творческой 
кухне І_іоппеасІ, постоянно приковано внимание как 
СМИ, так и простой публики. В 1997 г. Питер объявил 
о том, что покидает родную ВиІІігод и организует 
новую компанию. Разработка первого проекта ВІаск 
& ѴѴпіІе сопровождалась настолько шумным пиаром, 
что двухмиллионные продажи не стали ни для кого 
сюрпризом. 

Игры ВІаск & ѴѴЫте, ВІаск & ѴѴЫте: Сгеатиге Ые, РаЫе: 
ТпеІ_05іСпаріег$ 
Проекты Тпе Моѵіе$, Оітітті 
ѴѴеЬ-сайт шшш.Ііоппеасі.сот 



Вердикт 



★★*★★ 



Тамагочи гигантских размеров. 
Версия 2 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; расширенные возможности 
микроменеджмента 

Длинный и скучный ШогіаІ; изрядное коли- 
чество неинтересных заданий; поведение Су- 
ществ не радует 




Игры от Бога и его учеников 




ВІаск&ѴѴпіІе ДПК 5/2001 




РаЫе:ТгіеІ_05іСгіарІег5 ДПК10/2005 




ЕѵіІСепіиз ДПК 11/2004 






Будем строить! 




Трудно ли быть 

Богом? 



ВІаск & ѴѴЫіе 2 



Александр Птица 

Аля начала давайте разберемся, к кому 
относится вопрос, заданный в загла- 
вии. С одной стороны, в качестве бога 
(бога гейм-дизайна) можно выбрать 
самого Питера Молиньё, от которого вечно 
только и ждут, чтобы «дядя Петя», поддерживая 
свое реноме индустриального визионера, из- 
рек очередное пророчество о том, какими 
должны быть игры будущего. С другой стороны, 
пришла пора оценить, как живется боженьке в 
новом творении уважаемого маэстро Мольи- 
ньё, очень любящего кормить публику вкусны- 
ми обещаниями, не все из которых в конечном 
итоге воплощаются в реальности. Об этой осо- 
бенности английского гейм-гуру упоминал и 
наш главред в обзоре РаЫе. 

Четыре года назад представлять игру ВІаск & 
ѴѴпіт_е нам помогали благообразный седоборо- 
дый Мг. ѴѴпіІе и краснокожий ехидный Мг. ВІаск. 
Не вижу повода, чтобы снова не пригласить их 
на страницы журнала прокомментировать вто- 
рое пришествие божественного симулятора. 
Тем более что оба персонажа, воплощающие 
светлые и темные стороны души нашего деми- 
урга, отпуская реплики и бранясь между собой, 
ведут его за ручку как малое дитя по сюжету 
игры и на этот раз. 



Мг. ѴѴІіііе. Привет уважаемым читателям. 
Наш бог Питер Молиньё и его верные ангелы 
из Ыоппеас! приготовили для вашего бога, кото- 
рый будет править миром в В&ѴѴ 2, территории 
неземной красоты. Масштабирование произ- 
водит неизгладимое впечатление. Вы сможете 
смотреть на живописные острова с небесных 
высот, а уже через несколько мгновений на- 
блюдать за мимикой поклоняющихся вам посе- 
ленцев или шалостями Существа буквально с 
уровня земли. 

Мг. ВІаск. Эх, Уайти. Вечно твои речи похожи 
на цитаты из пресс-релизов о визуальных «фи- 
чах». Или ты думаешь, что четыре года спустя 
игроки скушают ту же самую графическую «кон- 
фетку», что и прежде. Усовершенствованная 
картинка - это элементарная необходимость, 
ведь от времени и технического прогресса не- 
льзя отставать, если хочешь добиться мало- 
мальски достойных продаж. 

Мг. ѴѴЫІе. Да ну, эту цель нужно достигать не 
столько с помощью графики, сколько за счет 
нововведений в игровом процессе. Например, 
теперь за выполнение квестов, начертанных на 
Золотых и Серебряных Свитках, «создатель» 
получает своеобразную валюту ТгіЬиІе, которую 
тратит на приобретение новых способностей, 
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Попытка захватить городишко малой кровью... 



новых игрушек для Существа и постройку новых 
сооружений в зонах своего влияния. Кстати, о 
Существах. Ты заметил, насколько все эти зве- 
рушки стали краше? 

Мг. ВІаск. Ну и что с того? А если мне неинте- 
ресно снова воспитывать Обезьяну, Тигра, 
Волка или Корову? Неужели в мире нет других 
заслуживающих должного внимания божьих 
тварей? 

Мг. Шііе. Что ты! Публике нужна узнавае- 
мость, и какой же сиквел без полюбившихся 
главных героев? Не забывай, что в первую оче- 
редь ВІаск & ѴѴпіІе 2 адресована не прожжен- 
ным профи-геймерам, а смиренной толпе пок- 
лонников под названием «казуалы». 

Мг. ВІаск. Оно и видно. Из-за этого детского 
сада нам с тобой пришлось отпахать по полной 
программе в гигантских размеров ШІогіаІ. И 
все потому, что высоколобые разработчики 
посчитали, что в головах у потенциальных поль- 
зователей находятся не мозги, а какая-то дру- 
гая субстанция. Им даже не предоставили шан- 
са «пролистать» обучающие миссии за ненадо- 
бностью. 

Мг. ѴѴЫІе. Но ведь каким-то образом нужно 
было донести до игроков, особенно новичков, 
функциональные возможности «божественной 
ручонки», с помощью которой, как и прежде, в 
ВІаск & ѴѴпіІе делается все и вся. Напомню еще 
о том, что к такой основополагающей компо- 
ненте игры, как градостроительство, добавились 
и элементы настоящей «боевой» РТ5 с отрядами 
милитаризованных юнитов, обеспечивающих 




... не удалась 



силовой захват нужных территорий (кстати, по- 
добные действия относятся к категории Ыаск). 

Мг. ВІаск. То-то и оно, что всего лишь элемен- 
ты. А народ, привыкший командовать воински- 
ми подразделениями, требует полноценной 
стратегии и тактики, поэтому истинным наполео- 
нам даже и смотреть не стоит на детские заба- 
вы в песочнице нашей игры, где практически 
всегда побеждает армия, превосходящая про- 
тивника числом. 

Мг. УѴІіііе. Но зато в других стратегиях ты не 
мог бы отправить на поле сражения такую мощ- 
ную военную машину, как правильно трениро- 
ванное для подобных «злобных» целей Существо. 

Мг. ВІаск. Ай, бросьте! Эти пародии на благород- 
ных животных чаще вносят хаос и неразбериху в 
ход боя, чем реально помогают победить врагов. 

Господа Хороший и Плохой, пора прекращать 
вашу перепалку. На каждый «плюс» мистера 
Уайта найдется «минус» мистера Блэка, и к еди- 
ному мнению они не придут никогда. Наша же 
точка зрения сводится к тому, что играть в Чер- 
но-Белого Боженьку второй версии вполне мож- 
но, но истинную радость и наслаждение этот 
процесс доставит только самым преданным 
поклонникам ВІаск & ѴѴпіІе. 

Формула игры 

ВІаск & ѴѴЫіе + улучшенная графика + 
немножко РТ5 = ВІаск & ѴѴЫіе 2 




Игротека 



Тоіаі Оѵегс1о$е 



1& 



Агрессивные нынче 
фермеры пошли 




Паспорт 



Жанр асііоп 

Разработчик РеасІІіпе Сате$ 
Издатель 50 ЕпТегТаіптепІ: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ШаІоѵегсІОБе.сот 



йеасіііпе Сате5 

ТоіаІ ОѵегсІОБе - это дебют ОеасІІіпе 6ате$. Что ж, почин 
оказался хорошим. Теперь главное держать марку. Не 
зря ведь на сайте компании значатся 50 (!) вакансий 
для будущих игровых проектов. 
ИгрыТоІаІОѵегсІо$е 
Проекты Тоіаі ОѵегсІОБе 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.с)еасІІіпедате$.сот 



Вердикт 



***** 



Неожиданно удачная игра в стиле 
ЕІ МагіасЫ 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Зажигательный геймплей; неплохой юмор; 
великолепная музыка; атмосферность 

_ Не самая современная графика; маленький 
игровой мир; игра слишком короткая 
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ш Е Формула 





Невероятные 
приключения гринго 

в Мексике 



Янош Грищенко 

□ еасіііпе Сатез лихим кавалерийским 
наскоком решила взять вотчину 
Роск5Т_аг І\Іогт_п, позарившись на свя- 
тая святых - Сгапс! Тпет~т_ Аиіо. До 
драки дело, однако, не дошло, ибо весовые ка- 
тегории все же значительно различаются. Впро- 
чем, это нисколько не мешает Тоіаі Оѵегсіозе 
глумиться и над СТА, и над голливудскими лента- 
ми, повествующими о загорелых крутых парнях, 
кактусах и текиле. 

Тот_аІ Оѵегсіозе не стыдится своей несовер- 
шенной графики. Малополигональные модели 
персонажей, совершенно дикого вида автомо- 
били, текстуры невысокого разрешения - какой- 
нибудь другой продукт был бы давно сожжен на 
площади под залихватский свист журналистской 
братии. В данном конкретном случае такого не 
происходит хотя бы потому, что ТО берет за душу 
не графикой, а безостановочным, невероятно 
динамичным и разудалым игровым процессом. 
Для этого как нельзя лучше подошла Мексика, 
где и разворачивается весь сюжет. Немудрено, 
что раз подвернулся такой случай, то грех не 
подшутить над «Однажды в Мексике» Родригеза 
и «Мексиканцем» Вербински. 

Главному герою позавидовали бы, наверное, 
как Бандерас с Питтом, так и Версетти с Джон- 
соном. Счет поверженных бандитос идет на со- 
тни, кругом все взрывается, горит, стреляет и 
ругается на испанском. Казалось бы, на такую 
уйму наркоторговцев, донов и прочих нехоро- 
ших парней не хватит никаких патронов. Но тут 
все переворачивается вверх тормашками, из 
убиенных кабальеро щедро выпадают патроны 
и оружие, за каждым ящиком вас ждет аптечка 
и броня, а неподалеку в домике притаился вож- 
деленный спескроіпт., где можно сохранить игру, 



Тоіаі Оѵегсіозе 



вытереть пот со лба, и - снова в бой. Причем 
дело не ограничивается отстрелом врагов из 
привычных автоматов, пистолетов и гранатоме- 
тов. Нет! Негодяев полагается изживать с белого 
света не только с помощью стреляющих футля- 
ров для гитар (ну прямо как в фильме), придется 
использовать и собственную голову: агент Круз 
делает это в прямом смысле, разгоняясь и тара- 
ня всех, кто попадется ему на пути. Учтите, кста- 
ти, также, что за акробатические трюки, проде- 
ланные во время боя, вам будет начисляться 
куда большее количество очков, нежели за 
простой отстрел противников. 

В отличие от той же СТА (не проводить анало- 
гии не представляется возможным, вы уж по- 
терпите), Тоіаі Оѵегсіозе не ставит во главу угла 
погони с применением подручных транспорт- 
ных средств. Они, безусловно, здесь тоже есть, 
но их количество, внешний вид и особенно уп- 
равление не поддаются никакой критике и вы- 
глядят, словно ненужный фрагмент, попавший в 
игру совершенно случайно. Но колесить по Ме- 
хико и его окрестностям все же приходится хотя 
бы для того, чтобы получить очередное задание. 
К тому же учтите, что городские районы вышли 
весьма миниатюрными, а переход из одной 
локации в другую постоянно сопровождается де- 
монстрацией экрана загрузки. 

Тоіаі Оѵегсіозе, впрочем, на это наплевать. 
Огромное количество шуток, замечательное 
музыкальное сопровождение, колоритные пер- 
сонажи, своеобразная атмосфера и безостано- 
вочный асііоп, смешанные в одной игре, - яв- 
ление весьма редкое в наше время. А, как 
всем известно, «будет спрос, будет и предложе- 
ние». Не поэтому ли в цехах ОеасІІіпе Сатез уже 
сейчас денно и нощно куется Тоіаі Оѵегсіозе 2? 
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Игротека 





Му$1 V: ЕпсІ о{ Аде$ 



ІМоІоЬеп - курортная эпоха 




Паспорт 



Жанр адвентюра 
Разработчик Суап ѴѴогісіз 
Издатель ІІЬізотТ. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тузіѵдате.сот 



Последний континент 



СуапѴѴогІск 

Создав свою первую игру в 1993 г., братья Миллеры и 
компания Суап стали родоначальниками собственного 
жанра внутри жанра. Невзирая на простоту и непри- 
хотливость игрового движка, ни один из множества 
клонов Му$1 и по сей день не смог затмить шедевров, 
сделанных под чутким руководством Суап ѴѴогісіб. 
Игры сериал Му$1, ІІш: Аде$ Веуопа 1 Му$1 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.суап.сот 



I 



Вердикт 



***** 



Игра для приверженцев сериала 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Затягивающий геймплей; традиционно вели- 
колепная музыка; атмосферность 



Не самая современная графика 



Другие игры сериала Му$1 

Му5і IV: Реѵеіаііоп ДПК 10/2004 
МуЯІІІ:ЕхіІе ДПК 7/2001 
Ріѵеп: ТЬе 5едиеІ Іо Му51 1997 
Музт. 1993 



Эпоха «вечножелтых» I 
деревьев 




Муз* V: ЕпсІ оТ Аде$ 



Итак, перед нами Музт.-киллер, причем 
от самих создателей серии. Музт. V: 
Епс! от"А§ез - последняя игра эпичес- 
кой саги, увидевшей свет более деся- 
ти лет назад. По всем законам она должна была 
стать вершиной технических возможностей в 
жанре адвентюры и кульминацией (а вместе с 
тем и развязкой) сюжета, начинающегося еще в 
первой Музт.. Технологически игра неплоха, хотя, 
взглянув на скриншоты из предыдущей части, 
задаешься вопросом: так ли нужна трехмерная 
графика в проекте, в котором атмосфера призва- 
на доминировать над свободой перемещения? 

Тем не менее, засучив рукава, группа тружени- 
ков во главе с патриархом Суап ѴѴогІсІз Рэндом 
Миллером перекроила всю графику из прекрас- 
ных пререндеренных панорам в низкополиго- 
нальное 30. Навигация стала совсем как в трех- 
мерном шутере. Хотя, немного поразмыслив, 
разработчики таки включили в полностью изме- 
ненный под новые требования движок классичес- 
кие режимы управления в стиле первого Музт. со 
статичными экранами и панорамного Музт. III. 
Обратной стороной медали оказались существен- 
ные недостатки нового подхода. Графика из оше- 
ломляющей стала посредственной с диапазоном 
градаций от «атмосферно» до «бедно, но чисто». 
Игра также лишилась видеороликов и живых акте- 
ров, прибавлявших шарма всем старым сериям 
Музт.. Правда, здесь разработчики оставили гово- 
рящие лица актеров, которые накладываются на 
модели персонажей, добротно имитируя мимику. 

Кроме всего прочего, адвентюру сделали на 
порядок проще, понизив сложность головоло- 
мок, а заодно и их самобытность, сведя все к 
тривиальному «потянул-нажал-увидел результат». 
Появился новый тип задач - сланцы, на которых 
можно изображать особые символы. Такие ка- 
балистические знаки вызывают таинственных 
существ Вапго, помогающих в решении ряда 
загадок. По желанию игрока может разыграться 
пыльная буря или пролиться дождь - достаточно 
положить сланец с символом на землю. 



Андрей Кубовский 

Таким образом, все должны были остаться 
довольны: и любители классики, и приверженцы 
прогресса. Удалось это разработчикам или нет, 
покажет время. Но не будем пока заглядывать в 
будущее, ибо пациент все еще жив и «имеет что 
сказать». 

Последняя серия Музт. весьма запутана, и для 
игрока непосвященного абсолютно непонятна. 
Приподнимая завесу таинственности, заметим, 
что с самого первого эпизода речь в игре шла о 
некоем Атрусе, человеке, писавшем книги о 
мирах, именуемых «эпохами», и собравшем 
немаленькую библиотеку подобных фолиантов, 
через которые, кстати, в эти миры можно было 
путешествовать. Но случилось несчастье: два его 
сына (то ли случайно, то ли со злым умыслом) 
сожгли библиотеку, попутно практически стерев с 
лица земли целую цивилизацию. Глава семейс- 
тва наказал братьев, заточив их в тюремных 
мирах: их книги были лишены некоторых стра- 
ниц, блокируя тем самым путь обратно. Позднее 
у Атруса и его жены родилась дочь - Йиша, и 
именно ей отец передал по наследству искусство 
миросозидания. Собственно, в пятой попытке 
рассказать древнюю как мир историю о добре и 
зле речь идет об этой далеко уже не юной особе, 
ее состарившемся отце и последнем из предста- 
вителей погибшей цивилизации О ѵ пі. Добро и 
зло в данной истории - как кошки в черной ком- 
нате, и только открыв для себя свет истины, иг- 
рок сможет отличить одно от другого. Слава богу, 
разработчики никак не трансформировали в 
угоду публике эту составляющую сюжета. 

Музт. V, какие бы имплантанты в нее ни вжив- 
ляли, понравится тем, кто играл в Музт. десять лет 
назад и будет играть еще десять лет, невзирая на 
устаревшую графику и простенький геймплей. 



Формула игры 

Сюрреалистические миры + депрессивная 
атмосфера = Музі V: ЕпсІ оі Адез 
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II Штат, е 5рісІег-Мап 



Нью-Йорк 

в паутине 



ІІИітаІе 5рісІег-Мап 



Десять лет назад, когда в консольном 
царстве доминировали 5Е0А Ме^а- 
с!гіѵе и 5МЕ5, появилась игра Сотіх 
2опе. По идее - обычный ЬеаІ'ет ир, 
но по художественному воплощению - что-то 
необычайное. Такой интеграции геймплея и 
атмосферы комиксов стой поры не наблюда- 
лось ни в одном продукте, хотя игр по мотивам 
«историй в картинках» за декаду было выпущено 
огромное количество. И вот наконец-то нечто 
подобное реализовали в современной игре. 

Пока очередной киноблокбастер с участием 
Человека-Паука находится на стадии рге- 
ргосіисііоп, издательство Асііѵізіоп, обладающее 
рядом «марвеловских» комикс-лицензий, решило 
еще раз подзаработать на популярной теме, взяв 
на вооружение одно из ответвлений комикс-сери- 
ала с подзаголовком ІІШтаІе. Питеру Паркеру - 
15 лет. Естественно, он учится в школе, а кроме 
того, подрабатывает ѴѴеЬ-дизайнером в газетке 
Оаііу Ви^Іе и, как положено истинному суперге- 
рою, вынужден регулярно совершать подвиги. 

Действие, само собой, происходит в нарисо- 
ванном Нью-Йорке, а своеобразные бакены в 
виде светящихся колонн указывают на места, 
где можно ожидать всяческих разборок и других 
поводов для Человека-Паука применить даро- 
ванные ему сверхспособности. Так что до неко- 
торой степени игру можно сравнить с СТА в 
смысле свободы перемещения по улицам насе- 
ленного пункта и выполнения определенных 



Александр Птица 



задании с целью дальнейшего движения по 
сюжетной линии. 

По причине консольного происхождения са- 
мым удобным средством управления игрой 
является геймпад, но и связка «мышь+кла- 
виатура» также работает неплохо. Другое дело, 
что камера иногда проявляет своенравный 
характер, что не добавляет комфортности, осо- 
бенно в эпизодах «с забегами наперегонки», 
порой сводя на нет все усилия достичь финиша 
первым. 

Кстати, в одном из таких состязаний в качест- 
ве нашего соперника выступает Человек-Факел 
из «Фантастической четверки». Знатоков комик- 
сов ожидает масса удовольствия от встреч и с 
другими марвеловскими персонажами, а самое 
приятное состоит в том, что игроку дают «пору- 
лить» не только правильным Спайди, но и его 
злейшим врагом Веномом. 

Все вышеизложенное могло бы относиться к 
совершенно серенькому и средненькому про- 
дукту, но в нашем случае ситуацию полностью 
меняет тот самый ѴѴоѵѵ-фактор, придающий 
ІІ5М особое очарование. Используя технологию 
с громким названием 30 Сотіс Іпкіп^ 
Тесппоіоёу (на деле это фактически обычный сеі 
зпасііпё) талантливые художники из Тгеуагсп 
сделали не просто игру по мотивам комикса, а 
настоящий игровой интерактивный комикс со 
всеми обязательными для «историй в картин- 
ках» элементами. 





Паспорт 




Жанр асііоп/асіѵепшге 
Разработчик Тгеуагсп/Веепох 
Издатель Асііѵібіоп 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иШтаІеБрігіегтапдате.сот 
Тгеуагсп 

Несмотря на то что игру на ПК портировала компания 
Веепох, мы решили познакомить вас с создателями 
«исходника» - консольного варианта. Команда из 
Санта-Моники существует с 1996 г. Через два года 
появилась ее дебютная игра - памятная многим Ьіе 
Ву Тпе Зѵѵогс). Не так давно студия, насчитывающая 
около 150 сотрудников, была приобретена издатель- 
ством Асііѵібіоп. 

Игры Ріе ВуТпе ЗѵѵогсІ, КеІІу Зіаіег Рго Зипег, Зрісіег-Мап: 
Тпе Моѵіе, $ріс)ег-Мап 2: Тпе Саше 
Проекты СаІІ от диіу 2: Від Кеа 1 Опе (Р$2, ХЬох, СС) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігеуагсп.сот 



Вердикт 



***** 



Лучший на сегодняшний день интер- 
активный комикс 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Оригинальное графическое решение; вели- 
колепное сочетание стилистики комикса с 
элементами геймплея; большое количест- 



Некоторые проблемы с камерой; сложность 
отдельных сюжетных заданий 



Помогите Питеру Паркеру 
в играх 

5рісіег-Мап:ТгіеМоѵіе ДПК 7/2002 
5ріо!ег-Мап2:ТЬебате 
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Игротека 



МоІоСР 3: Шіітаіе Касіпд Тесііпоіоду 



Паспорт 



Жанр мотосимулятор 
Разработчик СІітах Сгоир 
Издатель ТНО 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіітахдгоир.сот/датез/ 
дате$.а$рх?Ап;ісІеЮ=92 

СІітах Сгоир 

Американская компания, основанная в конце восьми- 
десятых годов прошлого столетия. Состоит из четырех 
подразделений, которые занимаются разработкой 
проектов в разных жанрах и для разных игровых 
платформ. 

Игры ЗирегЬіке 2000, Зисіекі, 0і$пеу'$ І_іІо & Зііісп 2: 
Нат$ІегѵіеІ Наѵос, серия МоІоСР и другие 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіітахдгоир.сот 



Вердикт 



★★*★★ 



Красивая и динамичная, но несколько 
бестолковая игра 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Графика; динамичный геймплей; лицензиро- 
ванный чемпионат 

Мало игровых режимов; слабый АІ; отсутствие 
системы повреждений; аркадное управление 



Посмотрите также 

МоІоСР 2 ДПК 7/2003 



Один за всех 

МоІоСР 3: Шіітаіе Касіпд ТесИпоІоду 



Янош Грищенко 




Если бы вас попросили назвать самый 
интересный симулятор кольцевых мото- 
гонок на ПК, то вы непременно выбрали 
бы МоІоСР. И если самый красивый - 
им тоже оказался бы МоІоСР. Отсутствие интри- 
ги связано с тем, что последний более-менее 
приличный симулятор кольцевых мотогонок не 
от СІітах Сгоир на нашей любимой платформе 
помер в году эдак 1998-м. 

К невообразимой радости разработчиков, в 
этом жанре ничего нового придумывать не на- 
до. Мотоцикл он и есть мотоцикл: полируй всем 
спортивным подразделением графический дви- 
жок и прикручивай время от времени новые 
режимы игры, чтобы от вопиющего однообра- 
зия пользователи не взбунтовались. МоІоСР 3: 
ІІШтаІе РасіпёТесппоІоёУ относится как раз к 
такому классу игр. 

Графическая часть выглядит потрясающе, и 
посмотреть здесь, безусловно, есть на что. Отлич- 
ные текстуры, красивые модели мотоциклов, 
детализированные уровни, спецэффекты - это 
конек игры, то, чем она традиционно привлекает 
неофитов и удерживает поклонников. В новой 
части разработчики дают нам возможность не 
только создать собственные оригинальные гоноч- 
ный комбинезон и мотоцикл любого цвета и от- 
тенка, но и отредактировать надписи на них. Мно- 
гие могут не устоять перед таким соблазном. 

С другой стороны, в игровом процессе не все 
так радужно. Режимов гонок оказалось возмути- 
тельно мало. Помимо Сгапс! Ргіх, где можно по- 
участвовать в чемпионате и показать богатым 
на полигоны Росси и Капиросси, кто на трассе 



хозяин, есть еще турниры в классах 600, 1000 
и 1200 см 3 . Самое интересное, что лицензиро- 
ван, по сути, всего один чемпионат, а остальные 
три отличаются исключительно мощностью мо- 
тоциклов. Даже треки для них одинаковы, не 
говоря уже об отсутствии реальных прототипов 
этих турниров. 

О существовании таких важных элементов 
игрового процесса, как реалистичное поведение 
транспортного средства, физика и система пов- 
реждений, разработчики МоІоСРЗ постарались 
забыть. Вот и получается, что настройки мотоцик- 
ла перед заездом практически ни на что не влия- 
ют, а неуверенно байк ведет себя, только выехав 
за пределы трека. Даже самое сильное падение 
не оставит на нем ни царапины. Аварии здесь, 
кстати, штука и вовсе непредсказуемая: столк- 
нувшись с другим мотоциклом на скорости 
150 км/ч, вы продолжите спокойно ехать, в то 
время как малейший поворот руля может выбить 
вас из седла. Но самое печально в игре - искус- 
ственный интеллект, который нередко выстраи- 
вает мотоциклы компьютерных гонщиков в це- 
почку, совершенно не желая демонстрировать 
красочные обгоны даже там, где это возможно. 

Играть в МоІоСР 3 между тем интересно. Хоть 
она и получилась несколько неоднозначной, тем 
не менее зрелищное™ и динамичности ей не 
занимать. Но все же кажется, что спортивному 
подразделению СІітах Сгоир надо бы немножко 
притормозить и хорошенько все обдумать. Если 
за вторую часть МоІоСР их умеренно хвалили, за 
третью - умеренно критикуют, то за четвертую 
могут и ногами побить. Пора что-то менять. 



Формула игры 



Мот_о<5Р 2 + 2 года = МоЮСР 3: 
ІЛіітаІе КасіпдТесЬпоІоду 
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На радостях и не такое вытворяют 




Миссия: победить 



РІРА 06 



ЕА Зрогіз продолжает крутить свою ста- 
рую волшебную шарманку, из года в 
год потчуя потребителя новыми спор- 
тивными играми. Есть даже такая при- 
мета: «Если ЕА выпустила очередную серию 
РІРА, значит, наступила осень». Но проблема в 
том, что одними улучшениями графического 
движка нынче публику не возьмешь. Особенно 
если в затылок дышит не абы кто, а Рго Еѵоіиііоп 
Зоссег от Копагпі. 

ЕА, почуяв неладное, взялась за реформацию 
серии РІРА, и получилось это у нее великолепно. 
Помимо традиционно похорошевших графичес- 
кой составляющей и анимации, в РІРА 06 про- 
изошли куда более важные изменения. Напри- 
мер, каждый матч теперь практически уникален. 
Количество возможных ситуаций на футбольном 
газоне просто огромно, что, кстати, незамедли- 
тельно выводит игру на уровень РЕ5 5. Геймплей 
стал заметно динамичнее, всячески одобряются 
передачи в одно касание, особенно это относит- 
ся к атакующим действиям команд. Правда, по- 
прежнему грозной силой остаются фланговые 
навесы, которые из серии в серию то теряют, то 
снова обретают эффективность. Здесь, впрочем, 
абсолютно все в пределах разумного: противник 
забыл прикрыть игрока в штрафной - если вра- 
тарь не спасет или вы не промазали - считайте, 
гол гарантирован. 

Что касается остального, то, помимо традици- 
онных товарищеских матчей, редактора чемпио- 
натов и прочего, снова присутствует и режим 
тренера. То есть вы сами создаете наставника 
команды, выбираете турнир, рассматриваете 
предложения спонсоров, пытаетесь получать как 
можно большее количество призовых очков и 
выполнять определенные задачи руководства 



Янош Грищенко 

клуба на каждый сезон. Играть все матчи в ре- 
альном времени необязательно. Можно следить 
за событиями на поле по онлайновой трансляции 
или просто промотать игру вперед, довольствуясь 
созерцанием финального счета. Но не забывай- 
те, что как успехи, так и поражения не упустит 
возможности обсудить спортивная пресса. 

Недостатков, впрочем, тоже хватает. Искусст- 
венный интеллект все еще продолжает настыр- 
но лезть в офсайды; режим тренерской карьеры 
слишком длинный, и до конца выдержит его не 
каждый; составы команд традиционно слегка 
неточны. Ну и самое главное, - до управляе- 
мости игроков, до той свободы, которую может 
предложить ближайший конкурент, РІРА 06 еще 
надо пройти тернистый путь. Что, однако, нис- 
колько не уменьшает ее достоинств. 

Р.5. Много воды утекло с тех пор, когда в РІРА 
официально присутствовал украинский клуб. В 
нынешнем сезоне нашу страну на виртуальных 
полях представляет донецкий «Шахтер». Это, 
несомненно, весьма приятно, хотя об аутентич- 
ном виде игроков говорить не приходится. 




За неспортивное поведение вот вам мое движение! 
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Игротека 



Веі оп Боісііег: ВІоосІу 5роП 



Іоп 5оІгіі&г приветствует васі В&иогі 5 




Ставок больше нет 



Веі оп Боісііег: ВІоосІу Брогі 



Сергей Светличный 



На стадии разработки Вет. оп 5оІс!іег 
выглядела очень даже многообещаю- 
ще. Эдакий сюжетный однопользова- 
тельский Соипіег-Зігіке в футуристи- 
ческом сеттинге с интересными находками в 
геймплее. Смущало единственное - разработ- 
чик. Все, чем может похвастать Куіоіопп, это 
абсолютно посредственный шутер Ігоп 5т_огт, 
заслуженно получивший у нас в свое время 
скромные три балла. Тот факт, что на счету 
Куіоіопп нет не то чтобы хита, но даже крепкого 
середнячка, несколько настораживал. И, как 
выяснилось, не зря - выше головы, похоже, не 
прыгнешь, и перспективный поначалу шутер ока- 
зался ничуть не лучше первого блина этой ком- 
пании. 

Итак, мы ведем войну уже... нет, не 70 лет, а 
больше 80. Вся промышленность работает на 
оборонку, имеется и обязательный атрибут 
мрачного будущего - глобальная корпорация 
под названием Синдикат, которая наживается 
на этой самой войне. Существует также некое 
телевизионное геаіііу зпоѵѵ Вет. оп Зоісііег. Там, 
как встарь, настоящие гладиаторы на потеху 
публике по-настоящему убивают друг друга. И 
получают настоящие деньги. Вы - Нолан Дейн- 
ворт, бывший наемник, а ныне - один из глади- 
аторов, пришедший на это шоу не за наживой, а 
чтобы поквитаться с убийцами жены. К сожале- 
нию, суровая правда жизни вносит свои коррек- 
тивы. Оказывается, что месть - местью, но на- 
личные все-таки нужны. Здесь на деньгах завя- 
зано все. Хочешь новую винтовку - покупай. 
Закончились патроны - плати за каждую обой- 
му. Необходимо починить бронежилет - опять- 
таки раскошеливайся. Появилось желание со- 
хранить игру... ну, вы в курсе. Откуда же берутся 



деньги? Премируют за убийство солдат против- 
ника (и чем оно эффектнее, тем больше), а так- 
же за победу над другими гладиаторами. 

На словах это звучит просто замечательно, 
правда? К сожалению, в действительности все 
не так радужно. Первое, на что обращаешь вни- 
мание, - довольно монотонный игровой про- 
цесс. Искусственный интеллект в принципе не- 
плох (во всяком случае разработчикам удается 
создать такое впечатление), однако процесс 
отстрела солдат противника сравнительно быст- 
ро приедается, поскольку каждый раз действо- 
вать приходится по одной и той же схеме. Разно- 
образить прохождение должны были бои с глади- 
аторами, но именно они и оказались самым 
слабым местом Вет. оп 5оІо!іег. 

Для начала забудьте о ставках, карьере, лигах 
и пр. Игра абсолютно линейна. Никакой карье- 
ры гладиатора нет и в помине. Ставок (в истин- 
ном значении этого слова) тоже нет. Переход из 
одной лиги в другую осуществляется автомати- 
чески и означает лишь возрастание сложности. 
А на закуску у нас идут гладиаторы. 

По идее, это равные вам соперники. Сначала 
я даже считал, что бои с ними будут похожи на 
дуэли с ботами в каком-нибудь ІІпгеаІ Тоигпатепт. 
на высоком уровне сложности. До первой встре- 
чи с гладиатором. Интеллекту них оказался едва 
ли не хуже, чем у рядовых соперников. Их пре- 
имущества - всего лишь мощное оружие, усилен- 
ная броня да дополнительный энергетический 
щит. Никакого ІІпгеаІ Тоигпатепт. нет и в помине. 

В общем, идея была хороша, однако с ее 
реализацией у Куіоіопп не сложилось. Как, впро- 
чем, и с их первой игрой (которая по концепции 
весьма смахивает на Вет. оп Зоісііег, но только 
без гладиаторов). 



Формула игры 



Ігоп 5Т.0ІГП + гладиаторы = Веі оп БоІсПег: 
ВІоосІу 5рогІ 
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Паспорт 



«Метро-2» 



Ну не получаются у российских разработ- 
чиков шутеры. Никак. «То шотган в 
тулупе путается, то ушанка на глаза 
сползает». Эта едкая фраза, сказан- 
ная кем-то из московских журналистов в адрес 
вышедшей в середине 90-х годов 30-аст.іоп 
«Подземелья Кремля», не потеряла актуальности. 

Дуэт компаний 05 5отт_ѵѵаге и Огіоп предлага- 
ет нам вновь совершить экскурсию по подземе- 
льям резиденции президента России. А также по 
подвалам Лубянки, канализациям, коллекторам, 
правительственным бункерам и станциям Мос- 
ковского ордена Ленина метрополитена имени 
Ленина. 

Казалось бы, у «Метро-2» были все шансы на 
успех. Современный графический движок (повсе- 
местный Ьитр-тарріп& динамическое освеще- 
ние, мягкие тени, анизотропная фильтрация, 
^Іоѵѵ-эффекты и прочее) потенциально способен 
на многое, но несмотря на это игра выглядит 
просто ужасно. Такое впечатление, будто различ- 
ные части делали разные команды (хотя, возмож- 
но, так оно и было). Рядом с великолепно тексту- 
рированными стальными дверями, на которых 
можно разглядеть каждую царапинку, видим кош- 
марный пол, залитый чуть ли не градиентом, без 
всяких теней (нет зпасіоѵѵ тар, не говоря уже о 
динамическом затенении). Потрясающие модели 
оружия, имеющие даже клейма производителей 
(ах, какие здесь встречаются стволы - ПС, ППШ, 
ПТРС-41!), соседствуют с топорными персонажа- 
ми, нет, не малополигональными, а просто урод- 
ливыми. Ну и, конечно, однообразие уровней... 
Постоянные подземелья, проходы, коридоры, 
вагоны метро (причем вас будут гонять по ним 



Олег Данилов 

туда-сюда раз десять). Два наземных уровня - 
стройка МГУ и Кремль - выглядят неплохо, но 
геймплей на них не поддается никакой критике. 

Выигрышной казалась и незаезженная до 
сих пор тематика СССР 50-х годов, хотя сюжет, 
по которому главный герой спасает от покуше- 
ния «посредством атомной бомбы» (!) Отца на- 
родов и Друга всех метростроевцев, оставим на 
совести авторов. Второстепенные диалоги, вло- 
женные в уста обычных солдат МГБ, хороши, 
главные же герои изъясняются излишне пате- 
тично и неестественно. А музыка... Лучше бы ее 
не было. Перепетые на новый лад советские 
песни и бравурные марши, несмотря на кажу- 
щуюся уместность, вызывают желание как мож- 
но быстрее выключит звук. 

Геймплей можно было бы назвать неплохим, 
чем-то он напомнил нам такую классику, как 
Ѵ\юІтеп5т_еіп 30 (это комплемент), если бы не 
удручающий АІ противников, точнее, его пол- 
нейшее отсутствие. Враги спокойно взирают на 
умирающих рядом товарищей, никак не реаги- 
руют на несколько попаданий в голову с даль- 
ней дистанции, иногда замирают, как парализо- 
ванные, могут часами стоять за углом в метре 
от героя и ничего не делать. 

Увы, следует в очередной раз констатировать - 
шутеры в России делать не умеют. Поиграйте, 
товарищи, лучше в «Вивисектор». 



Жанр йг${ рег$оп $Нооіег 
Разработчик 65 Зойѵѵаге/Огіоп 
Издатель «Фабрика Игр» 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.Ьика.ги/сді-Ьіп/5Ьоѵѵ.рІ?іс1=82 

С5 ЗотЪѵаге/Огіоп 

Честно говоря, союз С5 Зойѵѵаге, выпускающей велико- 
лепные игры для мобильных телефонов и достаточно 
спорные проекты для ПК, с компанией Огіоп, отметив- 
шейся только удручающим шутером «Чистильщик», 
выглядит странно. Плод этого союза - тоже. 
Игры «Красная акула», «Карибский кризис», «Ударная 
сила», «Чистильщик» 
Проекты НагсІ ТгискТусооп 
ѴѴеЬ-сайт доѵѵѵѵ.д5$оЙѵѵаге.сот, ѵѵѵѵѵѵ.огіоп-тт.ш 



Вердикт 



★**★★ 



Результат был предсказуем. Хотя на 
фоне других русских шутеров «Мет- 
ро-2» выглядит неплохо 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Неплохая озвучка; симпатичные наземные 
уровни; классический геймплей 

Странная графика; ужасные модели; удручающий 
АІ; однообразные подземные уровни 



Поиграйте лучше в 

«Вивисектор. Зверь внутри» ДПК 11/2005 



Формула игры 



ѴѴоІт~еп5т.еіп 30 + Сталин = «Метро-2» 
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аркадные головоломки в стиле 2ита 



Дети 

2иты 




Ярослав Сингаевский 

2ита - наше все. Секретарши и домохо- 
зяйки бросали ради 2ита все свои дела, 
программисты срывали графики сдачи 
проектов, начальники забывали о подчи- 
ненных, а президенты - о собственной 
стране. Одним словом, страшнее 2ита зве- 
ря нет, разве что СИиііІе, но это уже совсем 
другая история. 

Естественно, у оригинальной 2ита поя- 
вилось много последователей. Именно о 
них, детях 2иты, и пойдет речь. Кстати, из- 
дает все эти игры та же горячо любимая ре- 
дакцией «ДПК» РеЯехіѵе. 



АІІапІіз 

***** 

Разработчик Від РізН Сатез 
Объем 15,09 МВ 

Сайт Кетіехі ѵе . со т/і п сіех. р И р? РАС Е=да те_сІе1аі 1& АІ Р=3 б 5 



Разработчики взяли игро- 
вую механику І_ихог и 
перенесли ее в атмосфе- 
ру исчезнувшей Атлантиды. 
Сложность игры снижена за счет 
выпрямления маршрута шаров 
и уменьшения их скорости. Ин- 
тересным нововведением стала 
возможность накопления креди- 
тов, за которые в промежутках 
между уровнями приобретаются 
бонусы. Графика АІІапІіз выпол- 
нена в своеобразном «механичес- 
ком» стиле XIX в. Много металличес- 
ких элементов, датчиков, кнопо- 




чек... Но в целом картинка 
аскетична и производит мрачнова- 
тое впечатление. Звук и музыка - 
лишь хороший фон, не более. 



ВиЬЫетЫі ВоЬ 



***** 

Разработчик Саше Секко 
Объем 4,45 МВ 

Сайт Кейехіѵе.сош/іпсІех.рЬр?РАСЕ=дате_сІе1:аіІ&АІ0=282 | надиске | 



Одиссея смелой рыбки, 
спасающей незадачли- 
вых мальков. Игровая 
схема не изменилась, только 
вместо шариков здесь воздуш- 
ные пузырьки. Игра незатейли- 
ва, при этом подкупает разнооб- 
разием бонусов, в числе которых 
есть даже многозарядная пушка. 
Будьте внимательны - среди 
призов могут оказаться и непри- 
ятные. Если осилили все 60 уров- 
ней, попробуйте режим ЗигѵіѵаІ. В 
нем цепочка пузырьков бесконечна 
и движется с увеличивающейся 




скоростью. Графика ВиЬЫеИзп ВоЬ 
успокаивает подобно аквариуму с 
рыбками. А забавные подводные 
звуки хорошо дополняют картинку. 



ІЛІХОГ 

***** 

Разработчик МитЬо ЗитЬо 
Объем 10,86 МВ \ ( ГгГ) 

Сайт КеПехі ѵе . со т/і п сіех. рИ р? РАС Е=да т е_сіе1:аі І&АІ Р=2 69 натиске 



Главное отличие от 2ита со- 
стоит в том, что каретка, 
стреляющая шарами, не 
вертится на одном месте, а пере- 
мещается в нижней части экрана, 
как в арканоиде. Из-за этого иг- 
рать стало ощутимо сложнее. В 
качестве компенсации увеличили 
количество бонусов - выпадаю- 
щих из шаров амулетов, которые 
надо ловить. Вам нужно пройти 
нелегкий (88 уровней) путь до 
пирамид, где предстоит победить 
злого бога. Прогресс игры отобра- 
жается на красивой стилизирован- 




ной карте. Графика в І_ихог про- 
стая, но яркая. Зато музыка и зву- 
ки прямо-таки завораживающие. 



ТитЫе Вид$ 

***** 

Разработчик ѴѴіІсЖге 5ЫІ05 
Объем 8,24 МВ 

I СМОТРИ 

Сайт Ке^іехі ѵе.сот/іпсІех.рИр? РАС Е=дате_с1 еіаі 1&АЮ=310 | на диске 



Злая империя черных жу- 
ков хочет поработить ва- 
ших круглых разноцвет- 
ных собратьев. ТитЫе Ви^з 
возвращается к классическому 
геймплею. Отличия от2ита в 
том, что на некоторых уровнях 
разрешено перемещаться меж- 
ду двумя огневыми позициями, 
а особый бонус позволяет стре- 
лять навесом над рядами ша- 
ров. ТитЫе Ви^з красочно и 
ярко оформлена. Незамысловатый 
сюжет раскрывается в симпатич- 
ных комиксах. Игра очень легкая, 




поэтому мы рекомендуем ее в пер- 
вую очередь детям. Конечно, если 
они смогут оторвать от ТитЫе Ви^з 
своих родителей. 
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5> «Александр: Эпоха героев» 

АІехапсІег: ТИе Негоез Ноиг 

Жанр асйоп/КРС 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Ровно через год после выхода на Западе асІіоп/РРО 
АІехапсІег: ТИе Негоез Ноиг от луганской компании 
«Меридиан'93» добралась до отечественных пользо- 
вателей. В свое время мы уже дали оценку ее анг- 
лоязычной версии, посетовав на незавершенность 
игры и то, что великолепные идеи, заложенные в 
проект, так и не были до конца реализованы. Впро- 



чем, определенных достоинств ТИе Негоез Ноиг это 
не умоляет - у луганских разработчиков получилась 
весьма неплохая и своеобразная асІіоп/РРО в 
античном сеттинге. Приуроченная к выходу филь- 
ма «Александр», сейчас, когда картина порядком 
подзабылась, игра, увы, не может рассчитывать 
на пристальный интерес геймеров. 

Локализация от «Нового Диска» достаточно 
чистая, перевод звезд с неба не хватает, но, с 
другой стороны, и в оригинале тексты не блиста- 
ли. Озвучки в русифицированной версии, как и в 
английской, нет. 




«Банзай!» 

Жанр гігй регзоп зНооІег 



СоІсНа! 



Издатель «Одиссей»» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



СоІсИа! Относится к тем нечастым гостям на эк- 
ранах мониторов, завидев которых, вы даже не 
знаете, как реагировать на их появление. Симу- 
лятор пейнтбола - продукт весьма редкий и, как 
говорится, на любителя. Зіхіееп Топз Епіегіаіптепі: 
предлагает игроку возможность поколесить по 
самым экзотическим уголкам планеты, участвуя 



в различных соревнованиях в этом виде спорта. 
Разрешено также покупать новое «вооружение» 
и экипировать им братьев по оружию. Графика 
выглядит достаточно неплохо. Среди значимых 
недостатков игры можно выделить далеко не 
идеальную анимацию персонажей и, увы, весьма 
слабый искусственный интеллект. 

Для локализаторов работы оказалось не очень 
много: перевести на русский язык небольшое ко- 
личество текстовых сообщений и озвучить фразы 
персонажей, выкрикиваемые во время боя. С чем 
«Новый Диск» справился традиционно хорошо. 



«ВОЛЯ И разум» ѴѴіІІоНіееІ 




Жанр тактическая КТ5 



Издатель іКШДУЛЬТИМЕДид 



Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



ѴѴіІІ о^ЗІееІ - очередная игра, созданная для по- 
пуляризации определенного рода войск. Будучи 
тактической РТЗ, «Воля и разум» может привлечь 
геймера разве что своей графикой, которая дейс- 
твительно неплохо смотрится, и большим разно- 
образием юнитов, представляющих Корпус мор- 
ской пехоты США. В остальном же разработчики 



выпустили весьма заурядный продукт с однотип- 
ными миссиями, слабеньким дизайном уровней 
(одни пески - Афганистан и Ирак) и просто ужас- 
ным алгоритмом нахождения пути. Что, по сути, 
нивелирует возможность использования боевых 
построений в полной мере. 

К локализации в исполнении «Логруса» претен- 
зий практически нет, озвучка и тексты переведены 
чисто. Даже электронное руководство пользовате- 
ля в формате РОР не забыто. Вот только актер во 
вступительном ролике декламирует таким голосом, 
словно у него безбожно фонит микрофон. 




5) «Дикий Запад: игра со смертью» 

йеасі Мап'5 НапсІ 

Жанр Т1Г51: регзоп зпооіег 



Издатель 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Ат_агі, похоже, вознамерилась выступить издате- 
лем многих откровенно слабых игр. Ну а Нитап 
Неао! Зіисііоз, давшую миру Рипе, все мы хорошо 
помним. Но на сей раз как разработчик, так и 
издатель сели в лужу. Дело в том, что Оеао! Мап'з 
Напс! по задумке авторов должен был стать эда- 
ким 30-вестерном в лучших традициях синема- 
тографа. Не получилось. Атмосфера в игре, без- 



условно, есть, но практически все остальное не 
выдерживает никакой критики. Геймплей очень 
напоминает виртуальный тир времен восьмибито- 
вых приставок: герой идет по улице, и по мере его 
продвижения вперед из окон, дверей, закоулков 
вываливаются агрессивно настроенные мекси- 
канские и американские бандитос, не обреме- 
ненные искусственным интеллектом. 

«1С» поработала над локализацией просто от- 
лично. Длинные диалоги во время видеороликов 
(а их немало), реплики персонажей, текстуры, 
электронное руководство пользователя - все ис- 
ключительно на русском языке. 
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«Король круизов» 

Ыхигу Ыпег Тусооп 






Жанр экономическая стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра***** 



Локализация ***** 



Честно говоря, редакция «Домашнего ПК» уже 
видеть не может разнообразные экономичес- 
кие симуляторы. Но фантазия разработчиков 
не иссякает, и ежегодно в продаже появляются 
сотни подобных продуктов, которые усердно 
переводятся на русский. В этот раз нам предла- 
гают обустроить отдых богатеньких бездельни- 



ков на комфортабельном круизном лайнере. 
К сожалению, геймплей в І_ихигу І_іпег Тусооп 
оригинальностью не отличается, к тому же игра 
уступает по этому параметру похожему проек- 
ту, вышедшему в 2003 г. - Сгиізе Зпір Тусооп. 
Да и графику «Короля круизов» трудно назвать 
современной. Одним словом, весьма посредс- 
твенный продукт. 

Русификация ничем не примечательна - текст 
чистый, количество ошибок невелико, но перевод 
слишком формальный. Озвучки, традиционно для 
бюджетных проектов, здесь нет. 



« НОВЫЙ МИРОВОЙ ПОРЯДОК» №ѵѵ ѴѴогИ Огсіег 



Жанр 30-аст.іоп 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



В свое время, а оригинальный №ѵѵ ѴѴогІс! Огсіег 
вышел на английском в декабре 2002 г., данный 
проект пытался забрать себе лавры тогда еще бес- 
платной Соипіег-Зігіке. Увы, как и ожидалось, это 
ему не удалось. Не помогли ни практически «до- 
словное» копирование оригинала, ни включение 
однопользовательской тренировочной компании, 



ни более современная на тот момент графика. 
Одним словом, проект провалился с ужасающим 
грохотом. Издавать локализацию «Нового миро- 
вого порядка» сегодня нам кажется по меньше 
мере странным, но, тем не менее, «Акелла» ре- 
шила выпустить эту игру на русском. 

Собственно, к переводу никаких серьезных пре- 
тензий у нас нет. Хотя брифинги и производят впе- 
чатление пафосных и глупых, но, похоже, это было 
и в английском варианте. Озвучка террористов 
так же безлика, как и перевод. Ошибок в тексте 
немного. Впрочем, игру это не спасает. 



ц> «Обитель Зла 3 » Кезісіепі ЕѵіІ 3: Ыетезіз 



Жанр зигѵіѵаі Ноггог 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Компания «Акелла» решила быть последовательной - 
издав на территории СНГ обе части древнего как 
мир «ужастика» Оіпо Сгізіз, она взялась за совсем 
уж классику жанра - Резісіепі: ЕѵіІ 3. Видимо, как и 
в случае с Оіпо Сгізіз, «Акелла» начала с конца - т. е. 
с последней игры в этой серии, увидевшей свет на 
консоли Зопу РЗОпе (в 1999 г.). 



Почтенный возраст игры дает о себе знать: 
замыленные фоны (разрешение на РЗОпе было 
320x224), примитивные донельзя модели глав- 
ной героини и монстров, ужасное управление и 
интерфейс (портирование с консоли оказалось не 
самым удачным)... В общем, три балла эта игра 
получает только из-за своего имени. 

Локализация выполнена на достаточно хорошем 
уровне, однако ничего выдающегося от нее ждать 
не стоит. К текстам особых претензий нет, но голо- 
са подобраны не самым удачным образом, да и к 
игре актеров есть определенные претензии... 



«Особенности спортивной охоты» 

Оиісіоог Ше: ЗроіізтаіѴз СИаІІепде 



Жанр экономическая стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Скажем прямо, Оиісіоог І_іте: Зрогтыпап'з СпаІІеп^е - 
продукт бюджетный. Очередной экономический 
симулятор предлагает нам организовать развле- 
кательно-оздоровительный лагерь для охотников 
и туристов в одном из американских природных 
парков. Игра создана при содействии и по ли- 
цензии старейшего американского журнала для 



охотников, гордящегося своей более чем вековой 
историей, как ни странно, имеющего точно такое 
же название, как игра - Оиісіоог І_іте. С игровой 
точки зрения ЗроПзтап'з СпаПеп^е не представ- 
ляет собой ничего особенного - еще один Тусооп, 
правда, завязанный на экологии и обыгрывающий 
незаезженную тему. А вот подборка материалов 
журнала Оиісіоог Ше, наверное, будет интересна 
охотникам и рыболовам. 

Локализация как самой игры, так и статей журнала в 
целом неплоха, но явно чувствуется, что переводчики 
не совсем владеют терминологией, и это обидно. 
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«ОХОТНИКИ За аНТИКВариаТОМ» Ѵегтеег 2 



Жанр стратегия/адвентюра 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



У нас в редакции есть преданные поклонники игр 
от компании Азсагоп (особенно морской ее серии), 
так что, как и в случае с ІпсиЬаІіоп, на объектив- 
ность рассчитывать не стоит. 

Немецкий оригинал - Ѵегтеег 2 - вышел чуть 
больше года назад, весной 2005 г. появилась анг- 
лийская версия под названием Тпе Сгеаі Агт. Расе. 
По сюжету игры нужно зарабатывать средства и 



скупать на аукционах украденные картины из кол- 
лекции вашего дяди. Кроме достаточно простенькой 
экономической составляющей, в игре есть и элемен- 
ты адвентюры - вам необходимо путешествовать 
по миру, изучать искусствоведение (для того чтобы 
отличить работы мастеров от подделок), ну и, естес- 
твенно, пытаться опередить других родственников, 
ведь на кону наследство дяди. В Ѵегтеег 2 также 
присутствует неплохая энциклопедия - познава- 
тельные тексты о картинах и их авторах. 

Перевод нам понравился, особенно энцикло- 
педической части. Озвучен в Ѵегтеег 2 только 
вступительный ролик. 



« ГІОЖарнаЯ КОМаНДа» Ріге Саріаіп 



Жанр стратегия реального времени 



Издатель іішіультимрдид 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Что интересного, казалось бы, может быть в игре 
о пожарных? Ан нет, Мопіе Сгізіо взяла да и пос- 
тавила все с ног на голову. «Пожарная команда» 
получилась очень увлекательной РТ5, в которой 
под вашим чутким руководством расчеты пожар- 
ных пытаются спасать людей и тушить очаги возго- 
рания. Последние, кстати, частенько охватывают 
целые кварталы, и порой кажется, что не пожар 



это вовсе, а катастрофа вселенского масштаба. 
Ваши подопечные умеют гасить пожары как на 
улице, так и внутри зданий (интерьеры прорисо- 
ваны просто прекрасно); лазить по лестницам; 
выносить из едкого дыма незадачливых граждан 
и вообще обладают разными навыками - пожар- 
ного, техника и спасателя. 

Учитывая, что перед каждым заданием в обя- 
зательном порядке идет длинный брифинг, не- 
дооценить работу над локализацией компании 
«1С» сложно. Качественная озвучка, русифици- 
рованные иконки меню и прочее делают и без 
того хорошую игру еще лучше. 



О «Полиция Майами. Отдел нравов» Міаті Ѵісе 



Жанр аркада 



Издатель іішіультимрдид 
Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Человечество, увы, еще не придумало адекватных 
средств борьбы с недобросовестными разработчи- 
ками игр по кинолицензиям. А то бы Аютіс Оатез 
с ее поделкой по мотивам сериала Міаті Ѵісе явно 
не поздоровилось. При ближайшем рассмотрении 
игра оказалась заурядным шутером от третьего лица 
с ужасающим геймплеем, блеклыми текстурами, 



миллиардом скриптов и прочими атрибутами продук- 
тов категории «В». Пределом же идиотизма являются 
моменты, в которых один из героев, только что поло- 
живший двадцать-тридцать плохишей, выдавливает, 
очень кстати, смачную фразу: «Никаких жертв, брать 
живыми!» Думается, что даже преданные поклонники 
одноименного сериала (если они у нас вообще име- 
ются) после такого быстро потеряют терпение. 

Претензий к локализации от «1С», собственно, 
нет. Вполне адекватный перевод для подобного 
уровня игр, не изобилующих ни видеороликами, 
ни сколько-нибудь значимыми диалогами. 



О «Рыцари неба. Асы королевских ВВС» 

ВаНІе о* Еигоре: КоуаІ Аіг Рогсез 



Жанр авиааркада 
Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

В очередной раз следует констатировать, что путь 
на родину продуктов отечественных разработчиков 
тернист и извилист. Авиааркада ВаШе оі Еигоре: 
РоуаІ Аіг Рогсез от донецкой компании МАІІ5 Зойѵѵаге 
сначала готовилась к выходу в Германии, потом 
была локализирована для англоязычной аудито- 
рии и только после этого переведена на русский. 



«Рыцари неба» - типичный представитель хороших 
бюджетных авиааркад на тему Второй мировой 
войны - неплохая для такого продукта графика, 
несложный геймплей, предельно упрощенное уп- 
равление, аркадная система прицеливания (хотя 
бомбовый визир нам понравился), масса бонусов. 
Радует и возможность выбора самолетов. Единс- 
твенный недостаток игры - несколько неадекват- 
ное управление с помощью мыши. 

Локализация выполнена весьма неплохо. Пере- 
ведены тексты брифингов и заданий. Озвучки, что 
характерно для проектов подобного плана, нет. 
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«ВІоосІІіпе. Линия крови» ВІоосІІіпе 




Жанр асІѵепІиге/Иоггог 






Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра***** 
Локализация ***** 



Жанр поггог в последние годы набирает все 
большую популярность на ПК. На лавры Зііепі 
НіІІ позариться, конечно, никто не смеет, но от- 
дельно взятые разработчики, тем не менее, пы- 
таются экспериментировать, желая представить 
публике что-то необычное. Вот и чешские парни 
из 2іта Зо1Ч решили было соединить адвентю- 
ру от первого лица и, как не трудно догадаться, 



хоррор. Получился ВІоосІІіпе - со всеми вытека- 
ющими последствиями симбиоза двух жанров. 
Кроме решения всевозможных квестов, часто 
состоящих из многоуровневых задач, главный 
герой не брезгует лично покромсать различных 
зомби, выползающих из темных углов психиат- 
рической лечебницы. 

Локализация игры от «Нового Диска» как ми- 
нимум заслуживает небольшого памятника. 
Мало того что озвучка и тексты прекрасно пе- 
реведены на русский язык без каких бы то ни 
было ошибок, так и практически все текстуры 
перерисованы. 



«ІпсиЬаііоп: Космодесант» 

ІпсиЬаІіоп: ВаНІе Ые РЬа$е Роиг 



Жанр пошаговая ролевая тактика 



Издатель 



Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Поскольку ІпсиЬаІіоп является любимой игрой 
всей редакции «Домашнего ПК», то на ее объек- 
тивную оценку можно даже не рассчитывать. Да, 
ей в 2005 г. исполнилось уже восемь лет (пожалуй, 
это одна из старейших игр, когда-либо появляв- 
шихся в нашем разделе «Локализации»), однако, 
несмотря на безнадежно устаревшую графику 



(ІпсиЬаІіоп была первой тактикой в 30), игровой 
процесс в этом «походовом (Зиаке» по-прежнему 
великолепен. 

Перевод текстов выполнен, можно сказать, 
практически идеально. А вот с озвучкой не сло- 
жилось - голоса очень неестественны. К счастью, 
слышать длинные диалоги вы будете нечасто. 

Единственное, что нас действительно огорчило, 
так это отсутствие в коробке с игрой официального 
дополнения - ІпсиЬаІіоп: ѴѴіІсІегпезз Міззіоп, а так- 
же Аис!іо СО с саундтреком, который в свое время 
шел в комплекте с европейской версией. 



Топу Наѵѵк'$ УпсІегдгоипсІ 2 



Жанр симулятор скейтборда 
Ичдятрпк ЛШУЛЬТИМРЛИА 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Игры с именем Тони Хоука в заглавии не имеют себе 
равных в жанре симуляторов экстремальных видов 
спорта. Всякий раз приходится просто поражаться, 
как это разработчикам удается из той же темы вы- 
жать нечто еще более привлекательное, интересное 
и захватывающее. После шумного успеха серии Топу 
Наѵѵк'з Рго Зкаіег наступил черед ее модификаций с 



добавлением слова ІІпсІегёгоипсІ, в которых к класси- 
ческому симуляторному режиму добавлена сюжетная 
«кампания», что сделало игру еще круче. 

Русификация этого сериала имеет свои слож- 
ности, связанные со специфической терминоло- 
гией, используемой в скейтборде. С адекватными 
переводами названий трюков и приемов катания 
локализаторы справились не до конца - кое-где 
остались английские наименования. В роликах на 
движке, раскрывающих сюжет игры, персонажи 
общаются на языке оригинала, нам же остается 
следить за русскими субтитрами. 



ѴѴогІсІ ѴѴаг 2его 



Жанр 30-аст.іоп 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Бука» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Почти детективная история произошла с локали- 
зацией ѴѴогІс! ѴѴаг 2его. Оригинал под названием 
Ігоп ЗЮгт вышел еще осенью 2002 г. и сразу 
же был переведен на русский компанией «Ме- 
диа-Сервис 2000» и издан «Новым Диском» как 
«Коммандос: В тылу врага». Сейчас, когда «Бука» 
выпустила неофициальное продолжение - Веіоп 
5оІс!іег: ВІоос! Зрогт., она решила переиздать и 



Ігоп Зіогт. Забавно, что автором игры является 
4ХЗШс!іо (теперь Куіоіопп Епіегіаіптепі:), но на 
диске от «Буки» стоят логотипы РеЬеІІіоп. Самое 
смешное, что по геймплею ѴѴогІс! ѴѴаг 2его и Веі 
оп Зоісііег абсолютно идентичны, причем старая 
игра даже интересней, хотя и уступает второй 
части по графике. 

Русификация порадовала. Хороши и тексты, 
и озвучка, включая подбор актеров. Переведе- 
ны даже видеоновости, транслируемые в точках 
сохранения. Но до «отлично» локализация все 
равно не дотягивает - не хватает лоска и эмо- 
циональности. 
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Паспорт 



Жанр спортивный тренажер 
Разработчик І_опсІоп Зшсііо 
Издатель 5СЕЕ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еуеіоукіпеііс.сот 



I 



$опу РІау$*аІіоп 2/ЕуеТоу: Кіпеііс 



Ьпсіоп Біисііо 

Подразделение $опу Сотриіег Епіег!аіптеп! Еигоре, 
занимающееся исключительно играми для ЕуеТоу. 
Начав с простеньких детских аркад, сейчас студия 
выпускает просто потрясающие развивающие и 
игровые продукты. 

Игры ЕуеТоу: Сгооѵе, ЕуеТоу: Мопкеу Мапіа, ЕуеТоу: РІау, 
ЕуеТоу: РІау 2, ЕуеТоу: Апіібгаѵ, БруТоу 
Проекты ЕуеТоу: РІау 3 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еует.оу.сот 



Вердикт 



★★★★★ 



Это не игра, а полноценный спор- 
тивный тренажер. Настоятельно 
рекомендуем 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Разнообразные комплексы упражнений; пер- 
сональные тренеры; грамотно составленные 
курсы; интересные задания 

Для занятий требуется много пространства и 
хорошее освещение 



Другие полезные 
для здоровья игры 

ЕуеТоу: Апіібгаѵ 
ІпіЬебгооѵе 




Тренажер для футболистов 
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Кинетическая 
энергия 



5опу РІауБІаііоп 2/ЕуеТоу: Кіпеііс 



Олег Данилов 



ЕуеТоу: Кіпеііс - все что угодно, но толь- 
ко не игра. Через полчаса подобной 
«игры» вы будете мечтать лишь о том, 
чтобы дожить до конца занятия и ско- 
рее принять душ. Первые несколько недель пос- 
ле начала «работы» с ЕуеТоу: Кіпеііс вам обеспе- 
чена ужасная крепатура. Честно говоря, сейчас 
я с трудом набираю этот текст, кажется, болят 
все мышцы тела, даже те, о существовании кото- 
рых я до недавнего времени не подозревал. 

ЕуеТоу: Кіпеііс - уникальный комплекс спор- 
тивных упражнений, оптимизированный для 
Зопу РІау5т_ат_іоп 2 и видеокамеры ЕуеТоу. В про- 
грамму, разработанную при активном участии 
медиков, входят элементы фитнеса, аэробики, 
йоги, гимнастики тай-чи и боевых искусств. Пер- 
сональные тренеры на основе введенных вами 
данных (вес, рост, возраст, типичные нагрузки, 
болезни) составят индивидуальный план, рассчи- 
танный на двенадцать недель. Я рекомендую 
следовать указаниям программы и тренировать- 
ся не чаще трех раз в неделю, хотя бы в начале 
курса. Мне для написания статьи пришлось уве- 
личить нагрузку, и даже два дополнительных 
занятия дались мне большой кровью. 

Типичная сессия с ЕуеТоу: Кіпеііс длится около 
часа и состоит из совершенно разноплановых 
упражнений. Первая часть - пятиминутная раз- 
минка. Несмотря на то что все движения, де- 
монстрируемые тренером на экране, достаточно 
плавные, вы успеете хорошо разогреться. Далее 
следуют две части, в которых активно использует- 



ся ЕуеТоу. Здесь вы будете в течение 10-20- 
минутных сессий ловить летящие шары, укло- 
няться от разных объектов, махать руками и 
ногами, разносить виртуальные стены, бить по 
мячам и грушам, держать баланс и т. д. Упраж- 
нения очень разнообразные, и сачковать в них 
не удастся - камера отслеживает не только поло- 
жение рук и ног, но и силу ударов, а также интен- 
сивность движений. Часть заданий динамичные, 
почти танцевальные, часть медленные - они 
развивают чувство равновесия и координацию 
движений. Далее следует 10-15-минутное заня- 
тие с тренером. Благодаря камере вы можете 
проверять себя, сравнивая свои движения с 
показанными наставником. Здесь есть возмож- 
ность выбрать, какую группу мышц развивать, 
кроме того, можно заняться йогой, медитацией 
или тай-чи. Заканчивается занятие растяжками. 

Несмотря на то что с первого взгляда движе- 
ния очень просты, а количество повторений 
невелико, комплекс действительно делали про- 
фессионалы, так что нагрузки здесь нешуточ- 
ные, тем более что довольно часто попадаются 
статические упражнения. 

Одним словом, если у вас нет времени (или 
средств), чтобы ходить в спортивный зал, 
ЕуеТоу: Кіпеііс - то, что вам нужно. Только учти- 
те: для полноценной «игры» вам понадобится 
либо широкоугольная линза для ЕуеТоу, либо 
большое помещение (расстояние до камеры 
3,5-4 м), обязательно хорошо освещенное и 
желательно со светлыми стенами. 



Суперпредложение по подписке на 2006 год 
Спешите, акция только 2005 года! 




ШіШІШишШШ 



железа и игр 

Универсальный 
«Домашний ПК»+РѴО 
и драйвовый 
СатерІау+ОѴО 

Два лучших 

компьютерных журнала 
Украины с двумя 
ОѵО-дисками ежемесячно! 



400 грн 

Всего 240 грн в год! 

Вы экономите ібо фН 
от розничной цены! 



Заполните этот отрывной талон и вышлите его на адрес редакции по 
почте или по факсу вместе с копией платежного поручения 
(для юридических лиц] или квитанцией об оплате (для физических 



ЯНВАРЬ-ДЕКАБРЬ 2006 ГОДА 
домашний пк» с ото И САМЕРІ_АѴ С ОѴО 



СТОИМОСТЬ ПОДПИСКИ 

НА ГОД - 240 грнОО коп. 

Ф. и. о. 



Организация, 



Почтовый индекс и адрес достаеки 



_Тел.. 



Оплата осуществляется: для юридических лиц - по безналичному расчету платежным 
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«Миссия "Серенити"» 









5егепіІу 




«Миссия Серенити » 




Александр Птица 



А знаете ли вы, почему спи- 
сок исполнителей ролей у 
нас получился таким длин- 
ным? Да потому, что в дан- 
ном случае я не нашел в себе сил 
игнорировать кого-либо из членов 
экипажа грузового космического 
кораблика «Серенити». Его назва- 
ние переводится как «Безмятеж- 
ность», однако историю, в которую 
волею сценариста (он же режис- 
сер) были вовлечены обитатели 
грузовика, правящий во Вселенной 
Альянс и таинственные Пожирате- 
ли, спокойной и безмятежной ни- 
как не назовешь. Так как я не хочу 
портить удовольствие тем, кто еще 
не смотрел фильм, подробно о 
сюжете рассказывать не буду. 

Джосс Уэдон - опытный телеви- 
зионщик, а самое знаменитое у 
наших зрителей его творение - 
«Баффи». Переселяя на большой 
экран героев другого своего сериа- 
ла РігеТІу (послужившего основой 
для 5егепіт_у), он не стал искать су- 
перзвезд, сохранив прежний актер- 
ский состав. И правильно сделал. 



Не могу не согласиться с рядом 
критиков, усматривающих в «Мис- 
сии "Серенити"» некоторые анало- 
гии с классическими вестернами. 
Вестерн - он и есть вестерн, в 
какие бы одежды его ни рядили. 
«Великолепная восьмерка» из 
«Безмятежности» по своей харизме 
нисколько не уступает знаменитой 
«Великолепной семерке» 60-х го- 
дов, а Саммер Гло с ее потрясаю- 
щей пластикой и удивительным 



лицом стала для меня настоящим 
открытием. 

В фильме есть и отличные асііоп- 
сцены, и хороший юмор, и вполне 
уместный пафос. Честные косми- 
ческие оперы без особых претен- 
зий и притязаний на титулы «самый 
высокобюджетный» или «самый 
спецэффектный» на нынешнем 
кинонебосклоне встречаются не 
слишком часто. «Миссия» как раз из 
таких. Смотреть обязательно. 




Компания ІіпіѵегеаІ Рісіигез, 2005 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$егепіІу-Іпетоѵіе.сот 
Режиссер Джосс Уэдон 

В ролях Натан Филлион (капитан Малькольм «Мэл» Рейнольде), Джина Торрес (Зои Уоррен), Алан 
Тудик (Хобан «Уош»Уошберн), Морена Баккарин (Инара Серра), Адам Болдуин (Джейн Кобб), 
Джуэл Стейт (Кейли Фрай), Шон Мейхер (доктор Саймон Там), Саммер Гло (Ривер Там), Рон Гласе 
(пастырь Мерия Бук), Чуител Эджиофор (оперативник Альянса) 
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«Высший пилотаж» 



«Высший пилотаж» 




Александр Птица 



Последние годы, каза- 
лось, империя Уолта 
Диснея стала стреми- 
тельно терять свое непо- 
колебимое лидирующее положе- 
ние в сфере анимационных филь- 
мов. Однако у компании есть еще 
и другое традиционное направле- 
ние - семейные игровые картины 
различных жанров - от комедии до 
мелодрамы. 

5ку Ні§п - весьма симпатичная 
и добрая лента несколько паро- 
дийного характера, в которой на 
фоне легкого стеба над штампами 
«школьных» фильмов и кинокомик- 
сов о супергероях ненавязчиво 
пропагандируются вечные ценнос- 
ти - настоящая дружба, истинная 
любовь, взаимовыручка и т. п. 

Главный герой картины Уилл 
Стронгхолд - единственный сын 
Стива и Джози, которые в своем 
супергеройском обличье становят- 
ся сверхсильным Командором и 
умеющей летать Джетпэк. И ведь 
надо было такому случиться, что 
на первом же тесте в школе для 



одаренных детей (5ку Ні^п - это 
ее название) выяснилось: парень 
не обладает никакими феноме- 
нальными качествами. Не сомне- 
вайтесь, необыкновенные способ- 
ности у него в конце концов про- 
явятся, и, естественно, именно он 
(конечно, не без помощи друзей) 
справится с серьезнейшей угро- 
зой самому существованию шко- 
лы. Результат всех перипетий Уилл 
описал так: «Мой злейший враг 
стал моим лучшим другом. Моя 
девушка стала моим врагом. Моя 
лучшая подруга стала моей де- 
вушкой». 

С удовольствием подыгрывают 
молодежи и актеры старшего 
поколения. Особенно хороши 
Курт Расселл в роли папы Стронг- 
холда и Брюс Кемпбелл. А директ- 
риса школы Линда Картер дав- 
ным-давно воплотила на экране 
роль знаменитой супергероини 
ѴѴопсІег ѴѴотап. Так что в учеб- 
ном заведении для молодых су- 
пергероев она чувствует себя как 
в родной стихии. 






Компания ѴѴаІІ йізпеу РісШге$, 2005 
ѴѴеЬ-сайтс1і5пеу.до.сот/(1і5пеурісШге5/5куІіідІі 
Режиссер Майк Митчелл 

В ролях Майкл Ангарано (Уилл Стронгхолд), Курт Расселл (Стив Стронгхолд), Келли Престон 
(Джози Стронгхолд), Даниэль Пенебейкер (Лейла), Мэри Элизабет Уинстед (Гвен), Брюс Кемпбелл 
(Бумер), Линда Картер (директор школы) 





Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К55 (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«ПрессЦентр» (044) 239-1049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 27-01 8 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 2) 62-51 51 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «Хут О. А.» (05549) 4-6303 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1 011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард» (0462) 10-1381 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 72-41 



Вы можете подписаться на «Домаш- 
ний ПК» с доставкой в почтовый 
я щи к дома или на работе либо с ку- 
рьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить кругло- 
годично с любого следующего меся- 
ца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении свя- 
зи или у нас в издательстве по Ката- 
логу изданий Украины на 2005 год. 
С вопросами и предложениями каса- 
тельно распространения, а также с кри- 
тикой в адрес предприятий, занима- 
ющихся продажей и доставкой наших 
изданий, обращайтесь в отдел распро- 
странения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотруд- 
ничество украинским компаниям и 
частным лицам, заинтересованным 
в розничном распространении жур- 
нала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 585-0409; 585-0401 



Оффіоріс 



Не стареют душой 

ветераны 



Александр Птица 

Нынешняя музыкаль- 
ная осень то и дело но- 
ровила задеть носталь- 
гические струнки в мо- 
ей меломанской душе 
поклонника хорошего 
классического рока. 
Живые концерты звезд 
мирового уровня в Кие 
ве, новые диски люби- 
мых с юности групп и 
исполнителей. 
Вот потому 
и полу- 
чилось 



В сентябре мобильный 
оператор Ііте:) с помпой 
праздновал появление 
миллионного абонента и 
по этому случаю устроил бесплат- 
ный концерт любимца женщин 
Брайана Адамса на Майдане. 
Хриплоголосый «канадский соло- 
вушка» отработал двухчасовое шоу 
честно и добросовестно, порадо- 
вав публику двумя десятками сво- 
их знаменитых хитов и парочкой 
песен из нового альбома Роот 
Зегѵісе. Многотысячная толпа с удо- 
вольствием подхватывала РІеазе, 
Рог^іѵе Ме и АН Рог І_оѵе, аплоди- 
ровала почти цирковым трю- 
кам в исполнении соло- 
гитариста Кита Скотта и 
сопереживала храброй 
девчонке Яне, отважив- 
шейся выйти на сце- 
ну и спеть дуэтом со 
звездой зажига- 
тельную ѴѴпеп 
Уои'ге Оопе. 
Мягкий поп- 
рок Адам- 




ТЭК, что в пос- 
леднее время я 
посвящал свой 
досуг не столько 
компьютерным 
играм и кино, 
сколько музыке. 



са очень гармонично вписался в 
ласковую киевскую золотую осень. 

Другая заезжая знаменитость 
уже давным-давно приобрела куль- 
товый статус. Среди пагс! госк-вока- 
листов можно по пальцам пересчи- 
тать исполнителей уровня Ронни 
Джеймса Дио. Здесь дело не только 
в его славном боевом музыкальном 
прошлом (работа в составе великих 
групп РаіпЬоѵѵ и ВІаск 5аЬЬат_п), а 
еще и в удивительном личном обая- 
нии, серьезном отношении к твор- 
честву, что в полной мере прояви- 
лось на пресс-конференции. Ронни 
оказался очень приятным в обще- 
нии и умным собеседником. Что 
касается концерта, то давно уже 
Дворец «Украина» не видел такого 
энтузиазма зрителей, хлынувших к 
сцене буквально при первых аккор- 
дах. Сам Дио «при исполнении» 
похож на озорного чертенка, ре- 
шившего немножко пошалить, поза- 
бавить слушателей и показать им 
свою фирменную «козу». 

На мой взгляд, подбор исполняв- 
шихся композиций был очень удач- 
ным. Основой сетлиста стал первый 
альбом Ноіу Оіѵег, а приятным до- 
полнением к нему - хиты Раіпооѵѵ, 
ВІаск ЗаЬЬаІгі и самого Дио. Рон- 
ни на все сто оправдал мои 
ожидания, чего нельзя ска- 
зать о некоторых из играв- 
ших с ним музыкантов. 

Мастерство, энергетика и 
талант ветерана (никто точ- 
но не знает его возраста, по 
некоторым данным - за 60) 
делали свое дело. Дио то пог- 
ружал меня в звуковые хит- 
росплетения отношений между 
Раем и Адом (Неаѵеп апс! НеІІ), 
то расписывал музыкальными 
красками Врата Вавилона (0ат_ез 
от" ВаЬуІоп), а то просто заставлял 
от души орать: «І_опё Ьіѵе Роек апс! 
РоІІ!» Кто сказал, что пагс! госк - 
мрачная музыка? Срочно поставь- 
те в проигрыватель диск Дио - и вы 
убедитесь в совсем обратном. 

Кстати о дисках. В течение не- 
скольких недель вышли в свет све- 
женькие творения Пола Маккартни 
(Спаоз апс! Сгеаііоп іп т_пе Васкуагс!), 
РоШпёЗтюпез (А Ві^ег Вапё) и 



Оеер Ригріе (Рартхіге отЧпе Оеер). У 
меня же эти альбомы появились 
одновременно, что поставило авто- 
ра данных строк в очень затрудни- 
тельное положение. Что делать? С 
чего начать? Как оценить? Впрочем, 
это тема для еще одного оффт_оріс'а. 
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